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Coste por mensaje 


0,90 Euros + IVA 


MELODIAS 


Morenita/Upa dance 
Shin Chan 

Looney Tunes 
Starwars 

Los Simpsons 


Die another day/Madonna 

I'm gonna getcha/Shania Twain 
Sms/Barcode brothers 

The game of love/Santana 
Feel/Robie Williams 

Don't stop/Rolling Stones 
Desenchantee/Kate Ryan 

En medio del camino/Guaraná 

Come speak to me/Elisa 

Lam mine/Peari Jam 

Check the meaning/Richard Ashcroft 
Girtfriend/Alicia Keys 
Antihéroe/M-Cian 

Te tengo aqui/Marc Anthony 
Positivity/Suede 

Ni tú ni yo/Luz Casal 

Jenny from the block/Jennifer López 
Soy yo/Marta Sánchez 
Guajiro/Orishas 

Se me olvidó/Gian Marco 

Te necesito/Amaral 

Sácame de aqui/Bunbury 

The zephyr song/Red hot chilli peppers 
Todo es mentira/Tess 
Misunderstood/J. Bon Jovi 

All my life/Foo Fighters 


No te rindas/Álex Ubago 
Mola mazo/Camilo Sesto 
Electrical Storm/U2 

La fuerza de la vida/Varios 
69.g/Joaquin Sabina 


San Antonio/Antonio Vega 
Obsessions/Suede 

Face to face/Carlos Jean 

Moi lolita/Alizee 

Odio/Revólver 

You know you are right/Nirvana 
Into the groove/Mad house 
Complicated/Avril Lavigne 

The tide is hig/Atomic Kitten 
Cry Faith Hi 

So payaso/Extremoduro 
Highway to hel/ACDC 

Smoke on the water/Deep Purple 
Light my fire/The Doors 
Satisfaction/Rolling Stones 
Enter sandman/Metallica 
Stanway to heaven/Led Zeppelin 
Sheena is a punk rocker/Ramones 
Teen Spirt/Nirvana 

Fiesta Pagana/Mago de 02 

By the way/Red hot chilli pepers 
Himno R. Madrid 

Himno FCBarcelona 

Himno Atíético de Madrid 
Himno Centenario 

Himno Valencia 


Himno Real Sociedad 

We are the champions/Queen 
A 

Amelie 

Apatrullando la ciudad/El Fary 

B.S.0. Rocky 

La vida es bella 

El coche fantástico 

Flinstones 

Exorcista 

Pantera rosa 

Verano azul 

Chihuahua/DJ Bobo 

Rasca y Pica/Los Simpsons 

Stanwars (Imperio) 

Friends 

Cuéntame/Fórmuta V 

Lucas/Rafaella Carrá 

Te estoy amando .../Las Grecas 

El baile de los pajaritos 

Se acabó/María Jiménez 

Torito guapo/El Fary 

Porompompero/M. Escobar 

Ese amor no se toca/Yuri 

Paquito Chocolatero 

Chiquitita/Abba 

Macumba/Georgie Dann 


Envía un mensaje al 5354 con el texto TONOJGO seguido del nombre de 
la melodía. Ejemplo: TONOJGO MORENITA 


Coste por melodía 2 x 0,90 Euros + IVA 


¿Quieres conocer 
a mis amigas? 


LOGOS: Nokia 3210, 3310, 3330, 521 
MELODÍAS: Nokia 3210, 3310, 3330, 5210, 
Motorola V50, V66i, VGOi, V100, V2288, V8088, Timeport 


(software superior a 102), 511. Ericsson T20s, T29s (R2), T39, R520 (R2), T65, T68. 


LOGOS 


Y 


Envía un mensaje al 5354 con el texto LOGOJGO seguido de un 
espacio y la referencia del logo. Ejemplo: LOGOJGO XXX 


ESPECIAL Ea E 
a Ei 


ñanas de la Suerte 


Envía al 5354 cualquiera de estos modelos, 
seguido del tedlano del destinatario 
Ejemplo: RSUERTEJGD y el número de teléfono, 


Regálalas 


Si la quieres en tu móvil envía un mensaje al 5354 con el texto RSUERTEJGO 
o RAMOR.JGO o RAMISTAD.GO. Ejemplo: RAMISTADJGO 


Envía un mensaje al 5354 con el texto MINIJGO seguido de un espacio y 
la referencia del logo. Ejemplo: MINIJGO PAZ 


Envía un mensaje al 5354 con el texto NOMBREJGO seguido 
de un espacio y el texto o nombre que quieras, junto con el 
número del modelo elegido. Ej: NOMBREJGO MONICA1 


Alégrate el día enviando 
al 


HACHIHE 
Ahévete con esta aventora 


Envía 
tu al 


seguido de un espacio y 
y te presentaremos a la 


persona que estás buscando. 


Ejm. 


MEMOLAS car 


Cientos de amigos te están esperando. Chatea 
con la gente más divertida. 


5510, 6110, 6210, 6250, 7110, 8210, 8310,,8810, 8850, 9110. 


10, 6110, 6210, 6250, 6510, 7110, 8210, 8310, 8810, 8850, 9110 


250, Accompli ADO8;T-191, T-192, T-192m. Alcatel 311 


Al enviarnos el mensaje estás dando tu consentimiento expreso para recibir información (acompañada de publicidad o no) sobre la actividad y:productos 
A de Ociomovil. En'el caso de no querer recibir información date de baja en http://www.ociomovil.com/baja 
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24> Shinobi. La ac- 
tualización del clásico 
arcade de Sega, en el 
que manejamos a un 
ninja, aterriza en PS2, 


26> Tenchu 
Wrath OF 
Heaven. La saga de 
los asesinos ninja visita 
por primera vez 
PlayStation 2. 


28> Shen Mue 2. 
La aventura de Sega, 
que tantos ríos de tin- 
ta levantó en Dream- 
cast, se presenta 

en Xbox. 


30> Jurassic 
Park: Operation 
Genesis. Gestiona, 
construye y organiza 
un Parque Jurásico, al 
más puro estilo Theme 
Park. Controla desde la 
búsqueda de fósiles, 
hasta la limpieza. 


38> Primal. 

Una aventura que se 
desarrolla en un mun- 
do entre la vida y la 
muerte. 


40> Wild Arms 3. 
Tercera entrega de una 
de las sagas que más 
éxito ha alcanzado en- 
tre los amantes de 

los RPG. 


os 


Tomb Raider: 

El Angel De La 
Oscuridad 

Todo lo que quieras saber sobre los 
detalles del retorno de Lara Croft 
lo encontrarás en este reportaje 


The Legend Of 
Zelda: The Wind 
Waker 

El bautismo de Linken GameCube 
no podía ser más espectacular. Toda 
la magia made in Nintendo. 


Clock Tower 3 

El clásico de Human desembarca 
en Japón con una nueva y 
terrorífica aventura dispuesta a 
ponernos los pelos de punta. Te 
mostramos cuáles son sus secretos, 


Metal Gear 

Solid 2 Substance 
El equivalente de las Special Mis- 
sions del primer MGS, pero ahora 
para MGS2, prepara su desembarco 
en la máquina de Sony. 


Resident Evil O 
GameCube sigue siendo la consola 
más afortunada del universo terro- 
rífico ideado por Capcom, Ahora re- 
cibe al juego que explica cómo se 
origina el fenómeno Resident Evil 


Silent Hill 2 
Director's Cut 

La nueva versión del clásico de 
Konami para PS2 cuenta con una 
fase inédita protagonizada por 
María. Agarraos a los mandos. 


Contra 

Konami recupera a una de las sagas 
más emblemáticas de los 80 y 90, 
manteniendo la interminable 
acción y los constantes disparos. 
Sólo para PlayStation 2 


Mortal Kombat: 
Deadly Alliánce 

Otra saga que vuelve... y de qué ma- 
nera. Los personajes emblemáticos 
de la serie MK más otros nuevos, jun= 
tos en un tremendo beat “em-up. 
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de inspiración? Tras leer el 
sumario de la revista 
este mes, ésta ha sido 
la pregunta que me ha 
sacudido las menin- 
ges... Si os fijáis, casi todos 
los juegos son secuelas de títulos anteriores 
de éxito. El nuevo Tomb Raider, el nuevo Resi- 
dent Evil, el nuevo Clock Tower, el nuevo Si- 
lent Hill, el nuevo Zelda, el nuevo Mortal 
Kombat... Y podría enumerar todos los títulos 
que llevamos en este número y veréis que la 
mayoría provienen de otros ya conocidos. Y 
obviamente no voy a negar su calidad, ni su 
total oportunidad a la hora de lanzarlos al 
mercado. Lo que sí que me extraña y me in- 
quieta es la escasez de ideas nuevas. Esto 
puede deberse a varias razones. Una de ellas 
es que las compañías prefieran ir sobre segu- 
ro, y explotar un juego ya laureado con conti- 
nuaciones que aseguren ventas (mantenien- 
do y elevando los niveles de calidad, por su- 
puesto). En estos casos la promoción es siem- 
pre mucho más fácil, ya que el usuario ya co- 
noce el juego y la comunicación es mucho 
más directa. Además, crearse un nombre, una 
reputación dentro de este mundo garantiza 
ventas, lo que también hace que las compa- 
ñías inviertan más en traducciones y dobla- 
jes con la seguridad de que recuperarán y 
amortizarán el dinero extra empleado. Otra 
razón puede ser la falta de ideas. Una razón 
que no queremos creernos. En una época pla- 
gada de números detrás de los títulos, no es 
posible que se haya agotado la imaginación 
de los diseñadores de juegos. Aunque siem- 
pre hay honrosas excepciones, como Haven, 
parece que el mundo del videojuego se mue- 
ve en bloque. Hubo una época en que los pla- 
taformas eran los juegos estrella... Todas las 
compañías hacían juegos más o menos simi- 
lares. Más tarde llegó el turno a los juegos de 
lucha... Todas las compañías desarrollaban 
beat “em-up. Con los 128 bits los juegos de 
coches y las secuelas son los protagonistas. 
Genial, pero no estaría de más un poco de 
variedad y un mucho de ideas nuevas. 


¿Se han agotado las fuentes 


PRESS START D>] 
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“gúi ar de 
champions!” 


Fiesta de Navidad Xbox STOP Torneo 
para la prensa de Dead or Alive 3 STOP 
Super Juegos Campeón STOP 


Toda la prensa especializada participó en el toreo 
Dead Or Alive 3 que Microsoft organizó en la fiesta de Navi- 
dad que organizó a finales de diciembre. El premio: un viaje pa- 
ra dos personas a República Dominicana con todos los gas- 
tos pagados. El ganador: Doc de SUPER JUEGOS. Con un só- 
lo round perdido en todo el concurso, nuestro compañero hizo 
una verdadera exhibición ante todo el público. La final se dispu- 
tó al mejor de tres combates, y Doc, tras dejarse ganar el pri- 
mer round para dar emoción, realizó dos espectaculares Per- 
fect que sacaron los colores a su rival. Al más puro estilo Ope- 
ración Triunfo, Doc se agarro al micrófono y pronunció unas 

palabras que quedaron para la posteridad: «se lo dedico a esa DVD de Xbox. En la foto le podéis ver dete- 
chica, que se lo merece todo». Ante el estupor general, nues- nido, con las manos arriba, y con la azafata 
tro amigo Doc se ganó un nuevo alias «Kárate Kiki», por el epuniéndole con un pistolón por la espalda. 
que ahora es conocido en todo el sector. Agrade- 
cemos a Lidia Pitzalis, Teo Alcorta y a todo el 
equipo de Best Relations y Microsoft su invita- 
ción a tan extraordinaria fiesta 


A The Elf no se le ocurrió otra cosa que «lle: 
varse prestado» un pad y un mando para el 


Estas son las dos 
pedazo de azafatas 
que animaron el 
concurso. Desde 
aquí queremos dar 
la enhorabuena a 
Best Relations, 
organizadora del 
evento, por la 
acertadísima elec- 
ción del vestuario 
de estas chicas. 
Nos mola el verde. 


par" 


¡entras los participantes se «partían los 
nos con ell Dead Or Alive 3, otros asistentes 
se dedicaron a ver la peli del Plus. En la ima- 
gen podéis ver el fervor y la animosidad de 
muchos colegas de medios de comunicación 


contemplando la película. 


Entre los espectáculos que ofreció : 
Microsoft para amenizar el acto, destacó 
la actuación de los hermanos Calatrava. 

Os proponemos que averigúéis cuál de 

los dos es el feo. El premio será el peso de 
De Lúcar en palomitas de maíz ¡preparad 


los camiones! 


vs E 

“EL LADO OSCURO 
déis observar en la 
fue un paseo triunfal para Doc, que como po a 
Eneas irUaend para darle emoción jugaba con una mano y utilizan: 


[í fueron las palabras 
lo el pulgar. «La fuerza no estuvo conmigo» 
ES deciará ts su derrota nuestro buen amigo de HC David Martínez, 


cómo Anna Y 
mentos 


Aquí podeis ver 
The Elf entrenaban MO! - 
antes de celebrarse el torneo: 
No llegaron muy lejos, pero 


pasaron las primeras rondas. 


Óscar «el fuertecito» 
del Moral, Teo «el 
supertuno sexy» 
Alcorta y una gentil 
damisela felicitan a 
Doc «Kárate Kiki» tras 
su triunfo, Los tres 
estaban tratando de 
convencer a Doc para 
que le dejaran acom- 
pañarle en su viaje a 
la República 
Dominicana, 


también conocido en el sector como. 
«el hibrido entre Súper López y José 
Luis López Vázquez». Ahora compite 


en torneos de canicas de plastilina 
con su súper pipa. Saludos David. 


os superjuegos 


SuUNnY Estes 


PS2, líder 
en ventas 


Pisa 2 se confir- calidad de la máquina, un 


ma una temporada más catálogo contra el que es difí- 

como la consola más cil competir y las atractivas 
vendida, después de obtener ofertas navideñas que incluían 
unos resultados la consola junto a 
espectaculares PlayStation.2 los mejores juegos 


durante la cam- y películas del 
paña de momento han con- 
Navidad. La seguido que Sony 


C.E. haya vendido 
370.000 unidades 
en España. Para 
colmo, durante el 
mes de enero, al 
comprar una PS2, 
Sony regala uno de 
estos dos juegos, WAC Il 
Extreme o Esto Es fútbol 
2003. Pero la compañía no se 
duerme en los laureles y ya 
se está preparando para 
afrontar el año 2003 en el que 
aparecerán los juegos On-line 
y conceptos innovadores 
como el Eye Toy, introducién- 
donos en una experiencia 
única de juego con PS2. 


NOTICIAS 


Sony C.E. regala 
Esto Es fútbol 2003 
o WRC Il Extreme 
durante el mes de 
enero al comprar 
una PlayStation 2. 


BI 5s5orPT 
Intriga y Espionaje 


a compañía francesa está sobre una de las series de mayor 
|_ sion el lanzamiento de éxito en la televisión, CS/: Crime 

uno de los mejores juegos Scene Investigation. Se pretende 
de Xbox, Splinter Cell, para trasladar la ambientación de la 
PlayStation 2, GameCube y serie a consola de la forma más 
GBA durante la primavera de fidedigna posible, investigando crí- 


2003. Por otro lado, Ubi Soft ha menes con sofisticados métodos 
adquirido los derechos para desa- científicos y poniendo al límite el 
rrollar y editar juegos en consola intelecto del jugador, 


ES. ES. 
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Acción en Los Ángeles 


LIBROS 
Mc Graw Hill 


Ángeles. El entorno gráfico tridi- 
mensional nos sitúa en un esce- 
nario que intenta reproducir con 
exactitud las calles de la megaló- 
polis de California. El concepto 
del juego combina la acción, la 
conducción y la aventura con una 
mecánica que pretende ser arro- 
lladora. PlayStation 2, Xbox, 
GameCube, y Game Boy 
Advance son las plataformas en 
las que True Crime verá la luz a lo 
largo de 2003. El argumento del 
juego nos pone en la piel de un 


ctivision y el grupo de 

desarrollo Luxoflux están 

preparando un juego de 
corte similar a GTA y The 
Getaway, pero enmarcado en la 
ciudad norteamericana de Los 


expolicía, Nick Kang, dispuesto a 
terminar con la terrible ola de crí- 
menes que asola la ciudad. De 
esta forma se verá embarcado en 
una trepidante aventura a lo largo 
de 20 niveles, en los que hay 
pequeñas misiones como perse- 
cuciones o redadas anti droga. Y 
todo esto recorriendo 400 millas 
cuadradas de Los Ángeles que 
han sido representadas con gran 
realismo, tiendas de donuts, de 
armas, o lugares para recuperar E High Score! Rusel DeMaria, 
salud o reparar vehículos. un reputado periodista en revis- 


Fourtaio 


“<DO 


BLEFTRODNIC ARTS 


Persecuciones espectaculares y luchas 
cuerpo a cuerpo en Los Angeles. 


Además, sus desarrolladores 
han imprimido una acción total- 
mente arrolladora a True Crime, 
basándose en el estilo de los 
largometrajes de acción produ- 
cidos en Hong Kong. 


PROEIN 


Más deporte 


A Sports Big 

apuesta por los 

deportes alternati- 
vos. En esta ocasión, 
con la particular versión 
del baloncesto que nos 
ofrece NBA Street, con 
una edición plagada de 
estrellas clásicas como 
Larry Bird o Magic 
Johnson, a 150 jugado- 
res actuales de la NBA. 


Def Jam Vendetta 


NBA Street Vol. 2 


Dejando a un lado el 
deporte de la canasta, 
nos encontramos con un 
título basado en el 
mundo que rodea al 
sello discográfico del 
Hip-Hop, Def Jam, y las 
peleas clandestinas con 
música rapera y juego 
sucio. Ambos títulos 
serán publicados en abril 
del presente año. 


Vuelven los X-Men 


a llegada de X-Men 

2: La Venganza De 

Lobezno ya está 
casi preparada para 
abordar PS2, 
GameCube, Xbox y 
GBA. El juego aparece- 
rá al mismo tiempo que 
la película X-Men 2, que 
se estrenará el próximo 
30 de abril y estará pro- 


GAMECU 


tagonizado por Lobezno 
en una mezcla de aven- 
tura y lucha sin prece- 
dentes, para descubrir el 
pasado del superhéroe. 


Lobezno utilizará sus 
superpoderes para 
evitar su muerte. 


tas americanas del sector, nos cuen- 
ta la historia del videojuego. Desde 
su irrupción allá por los años 70, 
hasta las más recientes incorporacio- 
nes de consolas como PS2, Xbox y 
GameCube. Las 336 páginas del 
libro contienen información detallada 
de la evolución de la industria, acom- 
pañada por magníficas ilustraciones 


ALEELAIM 
Burnout » 


mo Obtenido por la ver- 

On para PlayStation 2, el titulo 
de Accialm contará con sus corres- 
pondiemeS pOciones para Xbox y 
Nintendo GameCube 
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López Pérez (BARCELONA) 
(MURCIA) 
za (VALENCIA) 


pre López (BALEARES) 
es Paredes (VALENCIA) 


artí (BARCELONA) 
as IPONTEVEDRA) 
o Tara (GERONA) 
bollal (BARCELONA) 
Sevillano (MADRID) 
npos (MADRID) 


do como directo- 
ra adjunta. Sustituye en el cargo a 
Jesús Maraña, director de 
Coordinación de Revistas de Grupo 
Zeta, quien venía simultaneando 


año. Teresa Viejo se convierte 
sólo en la primera mujer al 
de Interviú en los más de 26 
le historia de esta cabecera, 
ambién en la primera mujer 
Inge un semanario nacional de 
Nación general en España 
'amplia trayectoria profesional, 
a combinado el trabajo en 
escrita, radio y televisión. Es 
ada en Periodismo y cursó 
os de Sociología antes de 
prarse al diario Ya. 


A alo liliicioia!s 


NINTENDO 


espués de años de 
rumores, la Game Boy 
retroiluminada al fin es 


una realidad, o lo será el próxi- 
mo 28 de marzo, cuando se 
ponga a la venta en toda 
Europa. La nueva sensación 
portátil de Nintendo se llama 
Game Boy Advance SP y pre- 


NS 


A 


Pomonncrcosr.. 


PROMOCIÓN GC 

A partir del 1 de febrero y hasta 
el 15 de marzo, si compras una 
GameCube podrás llevarte gra- 
tis uno de estos títulos (depen- 


diendo de su disponibilidad en 
la tienda): Luigi's Mansion, 
Wave Race Blue Storm, NBA 
Courtside 2002, Pikmin, Disney's 
Magical Mirror, Doshin The 
Giant o Eternal Darkness. 


senta un diseño revolucionario, 
Gracias a su capacidad para ple- 
garse, podrás proteger la panta- 
lla de arañazos y aprovechar sus 
mínimas dimensiones para lle- 
varla en el bolsillo a todos lados. 
El gran enemigo, hasta ahora, 
de las portátiles retroilumina- 
das, era el elevado consumo de 
baterías, pero Nintendo lo ha 
solucionado incorporando una 
batería de ¡ones de Litio, del 
tipo de las utilizadas en la tele- 
fonía móvil, recargable en solo 
3 horas, que ofrece 10 horas de 
juego. En cuanto a los juegos, 
esta nueva GBA es compatible 
con la mayoría de los cartuchos 
del sello Game Boy, los cuales 
se insertan en una pequeña 
abertura situada bajo los boto- 
nes de control. El precio final de 
esta pequeña maravilla aún no 
es definitivo, pero estará entre 
los 129 y 139 Euros. 


Ya no tendrás que depender 
de una buena fuente de luz 
para disfrutar de tu Game 
Boy Advance. 


AAA 


La nueva bomba de Nintendo 


GAME BOY ADVANCE S|? 


CARACTERÍSTICAS 
TÉCNICAS 


Y K Dimensiones: 82mm 
x 84.6mm x 24.3mm. 

K Peso: 143 g. aprox. 
% Nueva pantalla LCD retroiluminada. 
% Tamaño pantalla: 40.8mm x 61.2mm. 
Resolución: 240 x 160 puntos. 

E Hasta 32.000 colores simultáneos. 
A CPU de 32 bits con memoria incor- 
porada. 

A Nueva batería recargable de ¡ones 
de Litio (10 horas de juego continuo, 
con una recarga de aproximadamen- 
te 3 horas). 

£ Con la retroiluminación apagada, la 
duración de la batería aumenta a 18 
horas. 

% Modo multijugador de hasta 4 juga- 
dores mediante cable Game Link. 

A Compatible con la mayoría de jue- 
gos de Game Boy. 

% Disponible en tres colores metali- 
zados (plateado, negro y azul). 


Ponrmmocrrarrsonso.s”. 


Plan de lanzamientos 


demás del bombazo de la GBA SP, 

Nintendo ha anunciado sus grandes 
lanzamientos para este 2003. En el fren- 
te GBA. destacan The Legend Of Zelda 
A Link To The Past/Four Swords (28 de 
marzo), Wario Ware Inc (mayo), Pokémon 
Rubíy Zatiro (julio), Golden Sun 2: Lost 
Age tercer trimestre) y dos bombazos 
para final de año: Super Mario Advance 
4y Final Fantasy Tactics. En cuanto a 


GameCube, marzo nos traerá Metroid 
Prime y la conexión a banda ancha. Zelda 
The Wind Weker llegará el 3 de mayo 
Wario World y el esperadísimo Game 
Boy Player (con el que disfrutarás de tus 
juegos de GB y GBA en la GC) podrán 
ser tuyos en julio. Mario Golf y FZera 
verán la luz en el tercer trimestre, mien- 


Crystal Chronicles se van a fin de año 


tras que Mario Kart y Final Fantasy 
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La capacidad de Lara 
de conversar con 
otros personajes del 
juego la conducirá por 
diferentes rutas a lo 
largo de la aventura. 


superjuegos 


KURTIS TRENT 
Un aventurero 
que se une a 
Lara para 
ayudarla 


El laborioso proceso de creación 
nos conduce desde los bocetos 
artísticos de papel, hasta su re- 
creación digital en ordenador. 
Aquí, finalmente los desarrolla- 
dores dan volumen, iluminación 
y texturas a los escenarios y los 
personajes cobran vida con 
asombrosas animaciones. 


Mi 


VON CROY 

El mentor de 
Lara, que resulta 
asesinado de 
forma misteriosa. 


Tras 500 años de 
ostracismo, este 
genio del mal 
vuelve a la vida 


Gore Designiiaidado 
daa e pIspdro más 
IS CULO AA? mismo 
tiempo, más espera- 
do de la saga 

Tomb Raider 


ara Croft está más viva que 
|_ra y no sólo en el mun- 

do real donde tanto ha dado 
que hablar últimamente, sobre to- 
do con la modelo elegida para re- 
presentarla en vida, la bellísima 
Jill de Jong. Afortunadamente, 
este artículo no se refiere a nin- 
gún aspecto mundano de la diva 


REPORTAJE 


JUACHIO! CAñ3 


virtual. En esta ocasión hablamos 
sobre el último juego protagoniza- 
do por Lara, dando por fin el paso 
a las consolas de nueva genera- 
ción, con una salvedad, El Ángel 
De La Oscuridad será un título 
exclusivo para PlayStation 2. Co- 
re Design se ha tomado su tiem- 
po para revitalizar una saga que 
ha batido records de ventas hasta 
la fecha, realizando una serie de 
cambios pero manteniendo la 
esencia de Tomb Raider. Su prin- 
cipal objetivo ha sido presentar- 
nos a una Lara más humana en el 
capítulo más oscuro de toda la se- 
rie. El primer paso ha consistido 
en aprovechar el potencial del 


hardware de PlayStation 2 para 
recrear personajes más reales 
con unas animaciones increíbles, 
lo que incluye también expresio- 
nes faciales para demostrar sus 
estados de ánimo. La evolución 
ha sido bestial y como ejemplo 


> 


MARGOT CARVIER 


LOUIS BOUCHARD 


KRISTINA BOAZ M. GUNDERSON T LUDDICK SHAMAN 
Un mafioso que Jefe de cirugía Dirige La Trabaja en el Un periodista Una hechicera 
controla los correctiva en un Agencia, para Louvre y es una que sigue de que curó a Lara 
negocios sucios psiquiátrico de reclutar gran amiga de cerca los pasos tras su aventura 
de Paris. Praga. mercenarios Von Croy de La Cábala. en Egipto. 


pS ( 


ED 


lA Por primera vez en un Tomb 


Raider tenemos la oportunidad 


de manejar a otro personaje ll 


en el argumento 
Cuando la arqueóloga percibida ante sus enemigos. 
viaja a París para visi- Después, un largo viaje la condu- 
tar al que fuera su 
mentor, el Profesor rá un aliado para luchar contra el 
Von Croy, no se ima- verdadero asesino de Von Croy, 
gina que éste ha sido un siniestro personaje llamado 
asesinado. Pero lo Eckhardt. La gran novedad es 
peor está por llegar, porque la po- 
licía comenzará a perseguirla por 
las calles de la capital francesa. 
Aquí entran en juego las nuevas 
habilidades de la protagonista. 
Por primera vez en toda la saga, 


están los 5.000 polígonos que 
componen ahora el cuerpo de La- 
ra Croft en lugar de los 500 en 
las versiones anteriores para 
PSone. El cambio en la personali- 
dad de Lara y la atmósfera del 
juego también se ve refrendado 


tis Trent, podrá ser controlado 


terminado de la aventura. Un he- 


gún Tomb Raider hasta la fecha. 


se sigilosamente para pasar desa- 


cirá hasta Praga donde encontra- 


que el nuevo amigo de Lara, Kur- 
por el jugador en un momento de- 
cho que no había ocurrido en nin- 


Lara tiene la capacidad de mover- Además, Kurtis cuenta con unas p» 


ENTREVISTA 


ADRIAN SMITH: DIRECTOR 
DE DPERACIONES 

SJ: ¿Ha habido algún cambio en tér- 
minos de jugabilidad? 

AS: Por supuesto, algunas zonas son 
lugares reales y se ofrece una nueva 
mecánica de juego respecto a entre- 
gas anteriores. Es el primer Tomb Raj- 
der donde Lara utiliza el stealth. En 
París tiene que moverse sigilosamen- 
te para evitar a la policia porque la 
han acusado injustamente del asesi- 
nato de su mentor. 

SJ: ¿Como en las otras versiones, es 
un juego de plataformas o se centra 
más en la acción? 

AS: No creo que los títulos anteriores 
sean sólo plataformas, sí había ele- 
mentos de ese género, pero en esen- 
cia eran aventuras de acción. El 
Ángel De La Oscuridad incluye mul- 
titud de novedades, como la interac- 
ción con otros personajes, un nuevo 
protagonista y la evolución de Lara. 
SJ: ¿Oué clase de habilidades tendrá 
Lara en su nueva aventura? 

AS: Tiene nuevos movimientos, como 
el combate cuerpo a cuerpo, modo si- 
giloso, escalada libre o la capacidad 
de agarrarse a un saliente en el último 
momento. También pueden mejorarse 
sus habilidades al resolver puzzles y 
explorando para ganar fuerza, stamina 
y agilidad. 

SJ: ¿Qué importancia tiene Kurtis? 
¿Podemos elegirle en cada nivel? 

AS: Introducir a Kurtis nos ha permi- 
tido llevar el juego en otra dirección al 
traer consigo sus propios movimien- 
tos y una nueva mecánica de juego. 
No se puede seleccionar a Kurtis, es- 
to ocurre en un determinado momen- 
to del juego. 

SJ: ¿Será muy largo el juego? 

AS: Es más corto que Tomb Raiders 
anteriores. Hemos intentado crear 
una experiencia más intensa en una 
aventura más concentrada, con un 
tiempo de juego de aproximadamen- 
te unas 30 horas. 


superjuegos 


En El Ángel De La Oscuridad, tendre- 
mos la oportunidad de controlar a un 
nuevo personaje, Kurtis Trent. Tras pa- 
sar cinco años de incógnito en la Legión 
Extranjera se convierte en un mercena- 
rio para cruzar su camino con Lara en 
París y, finalmente, ambos unirán sus 
fuerzas en Praga para terminar con La 
Cábala y Eckhardt, responsable del 
asesinato de su padre. 


Tras descubrir que 
su mentor ha sido 
asesinado en París, 
Lara comienza una 
trepidante huida. La 
policía cree que ella 


En esta ocasión Lara cuen- 
ta con más habilidades que 
nunca. Entre ellas posee 


Esta última entrega de Tomb Raider nos 
ofrece un talante más lúgubre que en 
ediciones anteriores. La música también 
se encargará de meter al jugador en 
ambiente y su producción se ha cuida- 
do al detalle. La interpretación corre a 
cargo de la Orquesta Sinfónica de Lon- 
dres y se ha grabado en los estudios de 
Abbey Road por donde han pasado 
grupos como Los Beattles y Pink Floyd. 


ha sido la que ha 
perpetrado el cri- 
men, mientras Lara 
busca al verdadero 
culpable viajando 
desde las callejas 
de París a las pro- 
fundidades de la 
bella Praga. 


Al Un nuevo Tomb 


Raider más corto 
pero más intenso 
que episodios 
anteriores 


> habilidades que nos ofrecen una 
nueva mecánica de juego. Pero 
sin duda, uno de los principales 
atractivos de El Ángel De La Os- 
curidad reside en la posibilidad 
de hablar con otros personajes. 
Porque dependiendo de las deci- 
siones tomadas durante la con- 
versación se seguirán rutas distin- 
tas durante el juego o se obten- 
drá determinada información de 
un personaje. Por otro lado, Core 
Design ha insistido también en 
su deseo de conseguir que este 
título sea mucho más intenso que 
los Tomb Raider anteriores, lo que 


la capacidad de mover- 
se sigilosamente para 
evitar que sus enemi- 
gos la detecten y 

así poder ata- 

carles por 

sorpresa. 


ha hecho 

que el juego 

sea más corto 

De hecho, según el 

Director de Operaciones, 

antes de comenzar el desarrollo 
escribieron un libro, y en El Ángel 
De La Oscuridad sólo se hace re- 
ferencia a los primeros capítulos 
En lo que se refiere a las mejoras 
gráficas, Core Design no se ha 
centrado sólo en los personajes 
Este nuevo capítulo de Tomb Rar- 
der nos depara maravillosos esce- 
narios, algunos basados en locall- 
zaciones reales, que han sido re- 
creados con todo lujo de detalles 
y con una ambientación más si- 
niestra que en episodios ant 

res de la saga. En primavera sal- 
dremos de dudas y, finalmente, 
podremos disfrutar con una de las 
aventuras más esperadas para 
PlayStation 2. 
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Le AN PlayStation 2 ¡MALDITA REVISTA! 


Zelda pudieron llevarse 
un Mini DVD:ROM extra con 
las versiones GC de Ocarina 

Time de IV64 y Us 
4DD. En EE.UU. se hará la 


na oferte 


febrero. ¿Tendrem 
suerte los europeo: 


elda 


9 partir del 16 de 
la misma 


Tas vn y =hiar 


Estética de cuento y muchas novedades en la 


Genero > Action RPG Formato 


En una decisión tan 
controvertida como acertada, Shi- 
geru Miyamoto decidió abando- 
nar el look hiperrealista mostrado 
en la demo de Zelda del Space 
World del año 2000 y abrazar una 
estética de cuento infantil, de dibu- 
jo animado de los años 60, para 
crear el primer (y esperemos que 
no único) The Legend Of Zelda pa- 
ra GC. Esquematizando al máximo 
personajes y escenarios, el pro- 
ductor Miyamoto y el director Eiji 


> Mini DVD-ROM Compeñia >|Nintendo 


Aounuma han creado una expe- 
riencia visual que va mucho más 
allá del tan utilizado cell-shading, y 
que en Nintendo ha bautizado co- 
mo Toon Rendering. La nueva le- 
yenda de Zelda, con alma y cuer- 
po de cartoon, transcurre 100 años 
después de Ocarina Of Time. Se- 
gún explicó Miyamoto en una re- 
ciente entrevista: «Cada Zelda está 
protagonizado por un Link diferen- 
te. Un nuevo héroe llamado Link 
siempre surgirá para combatir al 


medor > Nintendo 


Uno de los momentos álgidos de Zelda: 
The Wind Waker llega con el viaje de 
una a otra isla, a bordo de una pequeña y 
veloz barca. Aprovecha bien los vientos y 
navegarás a toda pastilla. 


Mal». Este nuevo héroe comparte 
nombre, vestimenta y habilidades 
con sus predecesores, pero tendrá 
ocasión de demostrar que es total- 
mente único y especial. Dado que 
las praderas de Hyrule han sido 
sustituidas por la inmensidad del 
mar, la yegua Epona ha cedido su 
rol de vehículo del héroe a una pe- 
queña y ágil barca, decorada con 
un parlanchín mascarón de proa. 
Surcar este océano es una de las 
grandes emociones que brinda es- 


064 


Tal y como prometió 
Miyamoto, el Zelda de GC 
permitirá conectar una GBA 
(sin necesidad de 
cartucho), la cual 
mostrará el mapa 
de cada mazmorra 
y te permitirá usar 
unas bombas 
exclusivas... 


JCUÓOA 


15 


ES 
OIPASLLIMO 
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El rostro de Link es un 
verdadero poema en cada 
nueva situación. Abajo 
podéis verle poner cara 
de intrépido espía. A la 
izquierda, la entrada (al 
más puro estilo MGS) en 
el primer castillo. 


ta nueva obra maestra de Ninten- 
do. Gracias a una batuta mágica 
(semejante a la Ocarina del Zelda 
de N64), Link tiene la posibilidad 
de cambiar a su antojo la dirección 
del viento y con ello abrir nuevas 
rutas de navegación. Con la vela 
desplegada y utilizando inteligente- 
mente las corrientes, nuestro hé- 
roe y su barco arribarán a múltiples 
islas, habitadas por pintorescos 
personajes que comerciarán con 
Link y le propondrán misiones se- 


principal: rescatar a su hermana. 
Según han desvelado Miyamoto 
y Aonuma, The Legend Of Zel- 
da: The Wind Waker ofrece cer- 
ca de 40 horas de juego, entre las 
que se encuentra la exploración 
de mazmorras al más puro estilo 
Zelda y ciertos toques a lo Metal 
Gear Solid, como la habilidad de 
Link para espiar desde las esqui- 
nas o su necesidad de escapar del 
campo de visión de los guardias, 


cundarias al margen de su objetivo 


escondiéndose 
en un barril. En to- 
das estas situaciones podréis ser 
testigos de la gran expresividad 
de Link, Ya sea al poner ojos de 
espía al pegarse a la pared, como 
al conmoverse ante las lágrimas 
de su abuela, el rostro de Link es 
un espectáculo por sí mismo, una 
muestra más del impresionante 
trabajo desplegado por los grafis- 
tas de Nintendo. Los demás in- 
tentan emular el look de los dibu- 


A 


jos animados, pero 
sólo ellos han sido ca- 
paces de crear un auténtico carto- 
on al servicio de una de las sagas 
más queridas y veneradas por 
usuarios de todas las edades. El 
próximo 3 de mayo lo tendremos 
aquí, conmemorando el año de vi- 
da de GameCube PAL. => nemesis 


NINTENDO 
LY GAMECUBE. 


SUperjuegos 


Para que las ator- 
mentadas almas 
errantes de CT3 
encuentren la paz 
eterna tendremos 
que devolverles 
algún objeto 
importante que 
portaban en vida. 


Sledgehammer (el individuo del 
mazo), un ser enfundado en un 
traje protector que fumiga a sus 
víctimas y luego las introduce 
vivas en cubas de ácido, y un 
demonio que porta dos hachas 

n un perfecto ejemplo de ello. 


La legendaria saga de culto creada por Human hace 


Survival Horror 


Para acabar definitiva 
mente con los asesinos en 
serie tendremos que 
enfrentarnos a ellos en un 
duelo a muerte, arco de 
luz en mano, y con 

el objetivo de 

esquivar sus 

ataques y restar su 

barra de energía 


Capcom 


Sunsoft-Flagship 


Ya era hora de que la sa- 
ga de culto creada por Human 
volviera a la vida. Ya han pasado 
siete años desde aquel terrorífico 
cartucho de Super Famicom 
que nunca salió de Japón pero 
que sentó las bases para poste- 
riores capítulos de la serie. Mape- 
ados reducidos para crear ansie- 
dad y potenciar el terror claustro- 
fóbico, control de las acciones 
mediante puntero y por encima 
de todo, un grotesco asesino que 


portaba unas gigantescas tijeras y 
que nos perseguía implacable- 
mente, Este esquema se repitió en 
la inolvidable segunda parte bajo 
un entorno poligonal y en una, 
menos inspirada, tercera entrega 
en la que Human estrenó prota- 
gonista y asesino. Capcom anun- 
ció a comienzos de 2001 el renaci- 
miento de la saga y para ello ha 
contado con la programación de 
Sunsoft, la puesta en escena por 
parte de Flagship y la supervisión 


El realismo de 
las secuencios 
de Clock 
Tower 3 ha 
sido posible 
gracias A 
innumerables 
sesiones de 
motion 


capture. 


Clock Tower 3 


siete años resucita en PlayStation e de la mano de Capcom 


Para resol: 
ver el 
puzzle del 
reloj de 
pared ten 
dremos 
que situar 
las mane- 
cillas en 
las tres en 
punto. 


Aquí podrás 
tus reserva 


¡ESCÓNDETE ALYSSA! 
Un vórtice marcará 
lugares donde esconderte | 
o ¡ítems para defenderte. 


y 


¡SÚPER PÁNICO! 
Cuando la barra de 
Pánico esté a tope, 
perderemos ligeramente 
el control sobre Alyssa 


milimétrica de Capcom. Además 
como sorpresa final se nombró a 
Kinji Fukasaku (popular director 
de cine japonés con obras en su 
haber como Battle Royale) como 
director del juego. El resultado no 
se ha hecho esperar y nos encon- 
tramos ante un digno sucesor de 
esta gran saga de culto. La prota- 
gonista de CT3es Alyssa Hamil- 
ton, que tras una misteriosa lla- 
mada vuelve a su casa para com- 
probar que su madre ha desapa- 


recido. Entonces será transporta- 
da a otra dimensión, a diferentes 
épocas (1942, 1960...) en la bru- 
mosa ciudad de Londres en las 
que tendrá que acabar, así lo 


fundada en un traje protector que 
rocía ácido sobre sus víctimas... 
Las escenas CG tienen una crude- 
za y un realismo sorprendentes y 
se nota la sabia mano de Kinji 


í Clock Tower 3 se caracteriza por lo opresivo y 
Cclaustrofóbico de su puesta en escena ll 


marca la estirpe de sus ancestros, 
con sádicos asesinos en serie. El 
primero de ellos será un abomi- 
nable ser que porta un gran ma- 
zo, el segundo una criatura en- 


Fukasaku. La esencia de los 
Clock Tower permanece casi in- 
tacta e incluso potenciada, ahora 
tendremos un control total sobre 
los movimientos de Alyssa para 


huir, defendernos o interactuar 
con los escenarios. Técnicamente 
CT3 ofrece entornos de gran cali- 
dad y detalle, ambientados a la 
perfección y con las dimensiones 
opresivas y claustrofóbicas que 
caracterizan a la serie. Así, el am- 
biente es excepcional gracias a la 
descarnada atmósfera de los em- 
plazamientos y a la terrible natu- 
raleza de los enemigos, auténti- 
cas aberraciones de la lógica. En 
abril estará en España. eo the ef 


WES 


Elige entre Snake, Raiden o 
los personajes extras para parti- 
cipar en diversas misiones 
alternativas en escenarios de la 
aventura original. Siempre bajo 
la dictadura del cronómetro, 
tendrás que desactivar bom- 
bas, detener a los guardias, sin 
llegar a matarlos o herirlos 
(Hold Up), o acabar con ellos 
sin miramientos (Elimination). 


superjuegos 


'ojima 
siempre 


lamentó no 
haber podi- 
do incluir 
VR Missions 


menos 


L L 


en el Sons 
Of Liberty 
original... Al 


ahora ha 
podido des- 
quitarse. 


Wa 


La versión 1.5 de la obra maestra de Hideo Kojima 


Género 


Ha sido necesario recurrir a 
un DVD 9 (el segundo de la histo- 
ria de PS2, tras Xenosaga) para 
poder condensar en un solo disco 
todos los extras y nuevos modos 
de juego que ofrece esta versión 
mejorada del clásico Metal Gear 
Solid 2. Con todo el equipo de 
KCE Japan enfrascado en el desa- 
rrollo de MGS3, Hideo Kojima se 
ha permitido un pequeño parénte- 
sis para crear el equivalente en 
PS2 del célebre MGS VR Missions 


Tactical Esplonage Action 


Formato > DVD-ROM 9 [Corn 


con el que nos deleitó a los usua- 
rios de PSone hace ya unos años. 
Aquel extraordinario apéndice para 
el primer Metal Gear Solid nos 
deslumbró con su desfile de prue- 
bas cronometradas y todo tipo de 
locuras, como investigar crímenes 
O participar en una sesión fotográ- 
fica con las protagonistas femeni- 
nas del juego. En esencia, Subs- 
tance no es muy diferente, aun- 
que en esta ocasión Konami ha 
apostado por incluir de nuevo la 


> Konarni Pre 


Jramacior 


> KCE Japan 


aventura original, en lugar de crear 
un mero disco de expansión. Los 
más interesados por el lanzamien- 
to de Substance son sin duda los 
usuarios de Xbox, ya que supon- 
drá su primera oportunidad de dis- 
frutar de Sons Of Liberty. Los de 


Al superar determinados porcentajes en 
las VR Missions se desbloquearán nuevas 
modalidades y personajes extra. 


F Japón 


PS2, salvo aquellos que inexplica- 
blemente aún no posean esta 
obra maestra, desviaremos nues- 
tra atención hacia las incontables 
sorpresas que encierran las diver- 
sas modalidades de este MGS 
1.5, empezando por las VR Mis- 
sions. Uno de los aspectos que 
más se echó en falta en Sons Of 
Liberty, como siempre ha recono- 
cido Kojima en todas las entrevis- 
tas. Las más de 350 misiones VR 
(divididas por armas) y más de 150 


Entre las noveda- 
des que ofrecen 
las nuevas VR 
Mission está la 
opción de probar 
tu pericia con la 
katana . Abajo 
tenéis una impac- 
tante instantánea 
de una de las de 
Snake Tales.. 


base y lo que 
sucedió mientras 
Raiden hacía de 
las suyas. 


encierra multitud de sorpresas 


Sin duda es el plato fuerte 
de Metal Gear Solid 2 
Substance. Podrás controlar 
a Solid Snake en una serie 
de misiones descartadas 
durante el desarrollo del 
juego original, en las que se 
muestra cómo entró en la 


misiones alternativas (que inclu- 
yen desactivación de explosivos y 
captura de prisioneros) ofrecen 
más horas de juego que la propia 
aventura principal. A medida que 
el jugador va superando porcenta- 
jes de juego, irán desactivándose 
más pruebas y más extras, permi- 
tiendo jugar con Snake vestido de 
smoking, bajo la apariencia del pri- 
mer MGS e incluso con el ninja. 
Pero esta mastodóntica oferta de 
minipruebas no es nada compara- 


do con el verdadero plato fuerte: 
las misiones alternativas. Las críti- 
cas vertidas hacia la breve partici- 
pación de Solid Snake en Sons 
Of Liberty han motivado la incor- 
poración de una serie de misiones 
desechadas en el juego original, 
en las que el jugador toma control 
de Solid mucho antes de la llega- 
da de Raiden a la base. Todas es- 
tas pruebas, más unas cuantas 
sorpresas que Konami ha desve- 
lado a medias (como una nueva 


Y por supues- 
to, además RH MISSIONS 
de tantas 

pruebas y 
tanto extra, 
Substance 
ofrece Sons 
Of Liberty, la 
aventura ori- 
ginal. 


Más de 350 pruebas divididas 
por armamento (pistola, rifle de 
asalto, granadas, explosivo 
C4...), al estilo de las del clási- 
co VR Missions del MGS de | 
PSone. Esta entrega PS2 tiene 
la novedad de incluir pruebas | 
sin armas (para Snake) o con 
la katana (para Raiden). 


ANCWS 
Por — 
Monster at Big Shell!? 


Aunque algunas fuentes 

indicaban que la famosa 

imagen de Snake patinando pertenecía a 

Evolution Skateboarding, en reali- 

dad está tomada de uno de los 

í modos extra de Substance: un 

| simulador de skate a lo Tony 
Hawk's Pro Skateboarding. Elige 
entre Snake o Raiden y dedicate 
a hacer grinds, ollies y todo tipo 
de acrobacias sobre la tabla 


sesión fotográfica) aliviarán nues- 123/1008 
tra espera hasta la aparición de la 
tercera entrega de MGS. Resulta 
curioso comprobar que, más de 
un año después de su lanzamien- 
to, sólo Splinter Cell ha podido ha- 
cer sombra (y únicamente en grá- 
ficos) al veterano MGSZ2. Su cali- 


dad técnica y 
desarrollo 
han seguido estando por encima 
del resto de títulos de PS2, y con 
estas misiones extra, la distancia 
se acrecienta hasta convertir al 
juego de KCE Japan en un 
clásico insuperable. *o nemesis 


superuegos 


WIND TUI 
1) 


Los puzzles serán una 
constante a lo largo del 
juego. Desde enigmas 
sencillos de resolver a 
otros que requerirán de 
todo nuestro ingenio y 
paciencia para desvelar 
qué ocultan. 


La primera «obra maestra» de Umbrella, el inefable 
Tyrant, muestra su cara más cruel en esta edición. 


Un nuevo episodio de la 
saga Resident Evil exclusivo para 
GameCube que nos narra el inicio 
de su terrible historia. Utilizando la 
misma tecnología que transformó 
la entrega original de PSone en 
una auténtica belleza, Capcom 
nos desvela unos escenarios pla- 
gados de detalles con una calidad 
asombrosa. De hecho los gráficos 
del juego en tiempo real superan 
con creces las escenas de vídeo, 
sin desmerecer a estas últimas 


En Resident Evil 0 no dependeremos de 
los acontecimientos para manejar a nues- 
tro antojo a cualquiera de los dos protago- 
nistas. Bastará con pulsar el 
botón «X» para cambiar de 
personaje, aunque también 
pueden intercambiarse 
objetos desde el inventario 
cuando estén cerca y en 
momentos determinados. 


Las salas de la man- 
sión resultan mucho 

más siniestras que 
en el primer RE. 


A Controla a Rebecca Chambers y 
a Billy Coen alternativamente 
pulsando un sólo hoton E € 


¡Hesident 


Un nuevo capítulo cuyo guión 


Los viajeros del tren han 
muerto y en el peor de los 
casos se han transformado 
en zombis dispuestos a 
probar la carne de los dos 
protagonistas. 


Entre la 
terrible 
fauna del 
juego nos 
encontrare- 
mos con 
viejos ami- 
gos, como 
estos san- 
guinarios 
perros 
zombi. 


Fhe stokós funcet la ruust 


Género > Survival Horror 


cargadas de imágenes impactan- 
tes. Tal y como ocurría con el re- 
make de Resident Evil para esta 
consola, en este título se mantie- 
ne el mismo espíritu que la saga 
ha mantenido durante años. Aun- 
que en esta ocasión, y después 
de una larga espera y de versio- 
nes para diferentes sistemas, nos 
encontramos con un capítulo total- 
mente nuevo, así como con im- 
portantes cambios respecto a 
otras entregas. La más significati- 


Formato 


> Mini DVD-ROM Compañía 


va es la posibilidad de controlar a 
dos personajes alternativamente, 
utilizando tan sólo un botón. En 
ocasiones, ambos tendrán que se- 
pararse para solucionar algún enig- 
ma y en otras será necesario que 
permanezcan unidos para conse- 
guirlo. Dentro del capítulo de las 
armas también se han añadido in- 
teresantes alternativas, como los 
cócteles molotov. Continuando 
con las novedades, Capcom nos 
permite en esta ocasión abando- 


Capcom 


ll Manteniendo el espíritu de Resident 
Evil, el juego nos presenta una 
historia completamente nueva 

cargada de novedades li 


El comienzo de la aventura 
transcurre a bordo de un tren 
a toda velocidad. El detalle 
con el que se representan su 
vagones, con botellas oscilan- 
do sobre las mesas, o los cor- 
tinajes abatidos por el viento 
resulta espectacular. Así como 
subir al techo y avanzar lenta- 
mente con precaución bajo un 
manto de lluvia. Es, sin duda, 
el escenario más sorprenden- 
te de esta entrega. 


ho 


Las escenas en FMV 
muestran imágenes 
sobrecogedoras, aunque 
como en la primera entre- 
ga para GameCube, son 
superadas con creces por 
la calidad de los gráficos 
durante el juego. 


1 Capcom ha diseñado las criaturas 


más espeluznantes de la saga en 
este título exclusivo para GameCube E 


EVIl O 


se remonta a los orígenes de la saga 


Programador > Capcom País > Japón 


nar los ¡ítems libremente por los 
escenarios. Estos quedarán mar- . 
cados en el mapa para que nos 
sea posible recuperarlos fácilmen- 
te. Otro cambio destacable lo ha- 
llamos nada más comenzar el jue- 
go. Por primera vez en un Resj- 
dent Evil contemplamos que sus 
creadores han optado por un es- 
cenario que no representa una té- 
trica mansión o diferentes edifi- 
cios de Raccoon City. En su lugar 
han optado por recrear un tren 


Armas 


Como en todos los Resident Evil, 
sus protagonistas irán descubrien- 
do paulatinamente un completo 
arsenal para desembarazarse de 
las aberraciones surgidas con el T- 
Virus. Lanzagranadas, escopetas, 
pistolas e incluso cócteles 
molotov, que se obtienen mezclan- 
do botellas vacías con gasolina, 
ideales para incinerar zombis. 


ofreciéndonos algunos de los me- 
jores entornos de toda la saga. 
Las criaturas generadas por el T- 
Virus también cuentan con nuevas 
y espeluznantes incorporaciones, 
junto a zombis, perros infernales, 
hunters y demás fauna de sobra 
conocida por los seguidores de 
Resident Evil. El conjunto se pre- 
senta como una de las aventuras 
más apetecibles para GameCube, 
y su fecha de aparición está pre- 
vista para MarzO. *o R. DREAMER 


NINTENDO 
LÁ GAMECUEE. 


GAMECUBE 


'superjuegos 


Una vez 
más, 
Konami 
nos deja 
helados con 
una galería 
de mons- 
truos y abe- 
rraciones 
sacadas del 
mismísimo 
infierno. 


El resto de per- 
sonajes de 
Silent Hill 2: 
DC nos tiene 
reservado todo 
tipo de sorpre- 
sas, y no siem- 
pre serán del 
todo agradables. 


La principal atracción del «corte del 
director» reside en esta fase extra. 
Protagonizada por Maria, ata algu- 
nos cabos sueltos del argumento 
de la aven- 
tura princi- 
pal, a lo 
largo de 
unas dos 
horas de 
juego. 


La edición especial de Silent Hill e 


Además de acción, 
en SH2:DC hay 
ingeniosos puzzles 
para poner a prueba 
nuestro intelecto. 


ma 
ms uhermana 


Mo 
mí 


em: 


UY voz 


Maria es el personaje secundario clave de esta 
aventura, al ser casi idéntica a la esposa de James. 


llega a Europa 


enero > Survival Horror 


Kumami se ha decidido final- 


mente a publicar la edición espe- 
cial de Silent Hill 2 que incluye el 
capítulo «Born From A Wish» en 
territorio europeo. Hasta la fecha 
sólo había aparecido en Japón, y 
en exclusiva para Xbox, bajo el 
nombre de Silent Hill 2: Inner Fe- 
ars. Para los seguidores más acé- 
rrimos de la saga más terrorífica 
del Survival Horror, sin duda su- 
pondrá una excelente noticia. So- 
bre todo teniendo en cuenta que 


Formato 


> DVD-ROM Ct > Konami 


en la nueva fase que aparece en 
este título podemos controlar a 
Maria recorriendo escenarios iné- 
ditos en Silent Hill 2. Los aconteci- 
mientos explican ciertos detalles 


> KTYO 


Programador 


vez conocidos todos los pasos, 
apenas se reduce a media hora de 
juego. Por lo tanto, cabe pregun- 
tarse hasta qué punto merece la 
pena esta nueva edición, a menos 


La última entrega de Silent Hill para PSe 
incluye una fase protagonizada por Maria 


argumentales que no quedan muy 
claros en la aventura principal. Sin 
embargo, aunque la primera vez 
nos puede llevar algo más de dos 
horas completar este nivel, una 


que sea el único que falte en 
vuestra colección. Y por supuesto, 
para todos aquellos que todavía 
no tenga Silent Hill 2, es una mag- 
nífica oportunidad de disfrutar con 


el mejor Survival Horror de todos 
los tiempos. La increíble atmósfte- 
ra de opresión que consiguió Ko- 
nami, combinando perfectamente 
un apartado gráfico de infarto con 
una banda sonora de las que ha- 
cen época, dando vida a un guión 
sorprendente de principio a fin, 
son argumentos más que suficien- 
tes para adquirir Silent Hill 2: Di- 
rector's Cut. La compañía tiene 
previsto su lanzamiento para fina- 
les de febrero. +o R. DREAMER 


3 =5r= 


00:03.18 


No es que 
esté R. 
Dreamer 
conduciendo, 
la humareda 
proviene del 
tubo de esca- 
pe situado en 
el techo. 


La conduc- 
ción de las 
motos será la 
más exigen- 
te, debido a 
la mayor vul- 
nerabilidad 
de estas 
máquinas. 


Vehículos 


El desierto nos espera para que lo conquis- 

temos. Lo único que hay que decidir es el 

vehículo para hacerlo. En un veloz coche, 
en una emocionante 
moto, o en una bes- 
tia con ruedas, que 
no es otra que un 
camión, siempre 
será muy divertido. 


Las etapas 
desérticas 
serán las que 
más nos 
hagan sentir 
que estamos 
reviviendo 
«la madre de 
todos los 
rallys». 


VADEOS 
Pasar a toda velocidad 
por un río será uno de 
los momentos más 
espectaculares. 


| CONDICIONES 


Una pertinaz lluvia será 
uno de los invitados no 
demasiado bienvenido 

del juego. 


Y POR LA NOCHE... 
..haremos lo de siempre. 
Que no es otra cosa que 
conducir hasta llegar a la 
deseada meta. 


dahar 2 


— ARA z 2 A £ 
eégundassaartes siempre fueron buenas 


Género > Conducción Formato 


Y, la verdad, tampoco 
era muy complicado superar al pri- 
mer Dakar, ya que se alejaba mu- 
cho de los cánones de calidad exi- 
gibles a cualquier juego que co- 
rriera en una consola como PS2. 
Pero en esta ocasión la evolución 
y la mejora es tan abrumadora que 
el primer título parece una carica- 
tura. Lo mejor ahora es lo peor de 
antes. Si en el primer Dakar el 
control era pésimo y el coche ba- 
lanceaba más que una burra coja, 


> DVD-ROM  ( 


mpañia > Acclaim Prog 


ahora Dakar 2 presenta un realis- 
mo en la conducción y un aplomo 
de los vehículos pocas veces visto 
en un juego de conducción. Ade- 
más, está plagado de buenos de- 
talles, como la representación di- 
námica de la amortiguación de un 
coche de este tipo, los daños en 
las carrocerías y el elemento de 
navegación del juego. De esta ma- 
nera, el conductor tiene cierta par- 
te activa a la hora de decidir el ca- 
mino hacia la meta, pudiendo re- 


imedor 


Acclaim St. Austin Pa 


cortar por determinados tramos, o 
por el contrario, perder tiempo por 
intentar atajar. La cualidad más 
significativa del juego es la posibi- 
lidad de elegir entre tres tipos di- 
ferentes de «monturas»: coches, 
motos o camiones. En la beta que 
disponemos, la parte referente a 
las motos no estaba aún conclui- 
da, pero tanto los coches como 
los camiones ofrecían un aspecto 
sobresaliente. Quizá los escena- 
rios no están a la misma altura 


== PLAYSTATION E 


Estados Unidos 


que el resto del juego, especial- 
mente si lo comparamos con los 
vehículos, que disfrutan de un di- 
seño espléndido y transmiten mu- 
cha sensación de realismo. Con 
Dakar 2 podrás protagonizar el 
rally más legendario, encontrándo- 
te en cada tramo con vehículos de 
todas las categorías, y añadiendo 
unas grandes dosis de aventura a 
un juego de conducción muy com- 
petitivo. También saldrá para 
Xbox y GameCube. +*o tHe score 


24 


superjuegos 


El salto doble y el 
movimiento de estela 

mos ayudarán a esquivar 
alos enemigos y realizar iy 
grandes saltos 


NVIDIA UMSS ED 


En 


Hotsuma podrá 
desplegar 

todo su poder 
con las magias. 


La espada y 
los shuri- 
kens siguen 
siendo las 
armas del 
protagonista 


La conversión de la recreativa original 
apareció en diferentes formatos domésti- 
cos, como Master System Il. Más tarde, 
| la continuación, The Revenge Of Shinobi, 
| fue uno de los primeros títulos del catálo- 
| 90 de MegaDrive. Después, apareció 
| para la misma consola Shinobi II: Return 
Of The Ninja Master. El último capítulo 
| vio la luz en Saturn, Shinobi Legions. 
| 


El sistema de «lock-on» 
automático con el que 
cuenta el protagonista 
nos servirá para tener 
siempre a los enemigos 
en nuestro rango de 
visión. Para poder avan- 
zar deberemos acabar 
con'todos los rivales: 


El retorno de un clásico 


Arcade Formato > DVD-ROM Compañía 3gramador > Overworks País 


Japón 


> Sega F 


Los enemigos finales serán frecuentes en el juego. 
Afortunadamente, no tendremos que comenzar 
desde el comienzo de la fase si morimos. 


Muchos años han pasa- 
do desde que Sega pusiese en la 
calle la recreativa clásica de Shino- 
bi, allá por 1987. Ahora, en plena 
fiebre de «remakes» (Contra, Ry- 
gar), Overworks, uno de los gru- 
pos de programación surgidos tras 
la transformación de Sega en una 
third party, ha decidido versionar 
el clásico a PlayStation 2. Mu- 
sashi, el protagonista de las ante- 
riores entregas, ha cedido el pro- 
tagonismo a Hotsuma, un ninja 


del clan Oboro que se ve sumergi- 
do en una oscura trama liderada 
por un hechicero y sus anteriores 
compañeros, convertidos ahora en 
muertos vivientes. A pesar de que 


cánica del juego sigue intacta. 
Avanzar por los escenarios (dividi- 
dos en pequeñas secciones), 
acabar con enemigos que apare- 
cen en grupos y realizar saltos im- 


El diseño de Hotsurma y de sus enemigos es lo 
más destacable de la actualización del juego 


el aspecto gráfico, como es lógi- 
co, ha cambiado bastante (ahora 
todo se desarrolla en unas suaves 
tres dimensiones con un cuidado 
diseño de los personajes), la me- 


posibles (con ayuda de un nuevo 
movimiento que transporta a Hot- 
suma de un sitio a otro cercano) 
serán nuestras principales preocu- 
paciones. => pani3Po 


> 


Las siete fases de Contra Shattered 
Soldier prometen no derni un respiro 


Les Data Empezad 
a hacer 
calenta- 
mientos 
con los 
dedos, 
porque 
este 
Contra 
promete 
ser el 
más 
intenso 
de todos. 


Si por algo ha pasado la familia Contra a la 
historia de los shooters es por la especta- 
cularidad de sus jefes finales. Shattered 
Soldier no es una excepción, como voso- 
tros mismos podréis comprobar en cuan- 
to el juego llegue a las tiendas (para eso 
quedan aún un par de meses). Para ir 
abriendo boca, aquí tenéis un par de 
ellos. El de la derecha es tremendo. 


Género > Shoot'em-up Formato 


Mientras otras compañías 
se retiran a sus cuarteles de in- 
vierno, Konami aprovecha los pri- 
meros meses del año para mos- 
trar a la luz algunos de sus lanza- 
mientos más fuertes para este 
2003, entre los que hay que con- 
tar una nueva entrega de Contra. 
Esta longeva familia de shoot'em- 
up pretende recuperar todo el es- 
plendor de antaño, aunque sea a 
golpe de impresionantes final bos- 
ses y manteniendo la feroz dificul- 


Todo un clásico recuperado para el siglo XXI 


tad que ha mitificado a los Contra. 
Por aquello de captar la atención 
de las nuevas generaciones, Ko- 
nami ha contratado los servicios 
del ilustrador Ashley Wood, bas- 
tante conocido en EE.UU. por su 
trabajo en Spawn, para diseñar los 
personajes, criaturas y escenarios 
de este shoot'em-up de puro de- 
sarrollo 2D, en el que se aglome- 
ran algunos jefes y parajes clási- 
cos de anteriores Contra con otros 
de nueva factura. El objetivo de 


> DVD-ROM Compañía > Konami Programador > KTYO Pais > Japón 


todo ello no es otro que desafiar 
tu resistencia con siete inacaba- 
bles fases. No en vano, este Con- 
tra S.S. (en modo Normal y Hara) 
sólo ofrece 3 Continues para lle- 
gar al final. Todo un desafío. Al 
cierre de la edición nos ha llegado 
la versión PAL y hemos podido 
comprobar, con verdadero gozo, 
que no sólo ofrecerá textos en 
castellano, sino la posibilidad de 
ver los gráficos a 60 Hz. Un juego 
así no merecía Menos. => nemesis 


1 
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Cada uno de los tres prota- 
gonistas de Tenchu: 
Wrath Of Heaven cuen- 
ta con su propias 
misiones y línea 
argumental. 


UNO CONTRA UNO 

Se ha incluido un modo para 
dos jugadores, tanto en Versus 
como en colaboración. 


Pese a su aparente fragilidad, Ayame es una 
despiadada y eficaz asesina. 


o 


TESSHU FUJIOKA 

Doctor de día, asesino de 
noche, es la mayor novedad 
que presenta este Tenchu. 


Las secuen- 
cias de los 
ataques por 


+ + «will there be anotó 


sorpresas han 
sido uno de los 
aspectos más 
mejorados respec- 
to a los Tenchu de 
PSone. Las muer- 
tes provocadas por 
| Tesshu son esca- 
lofriantes. 


ENEMIGOS MÁS LISTOS 

Capaces de detectarte con la 
vista a mucha más distancia 
que en los anteriores Tenchu. 


Con sus conocimientos de 
artes marciales, Tesshu no 
necesita ningún arma. 


Aventura/Acción 


Tras dos memorables entre- 
gas en PSone, la franquicia Ten- 
chu da el salto a PS2, aunque no a 
manos de sus creadores origina- 
les, Acquire. Un nuevo equipo de 
desarrollo, K2C, formado por anti- 
guos componentes de SNK, Cap- 
com y Squaresoft, se ha hecho 
cargo de la saga, enriqueciéndola 
con no pocas novedades al mar- 
gen de la lógica evolución gráfica. 
Un tercer personaje, el doctor 
Tesshu, hace su debut junto a Ri- 


Formato > 


kimaru y Ayama. A diferericia de 
estos dos, Tesshu no necesita 
más armas que sus propias ma- 
nos y sus conocimientos en artes 
marciales y anatomía, aunque 
tampoco hará ascos a recoger las 
armas del enemigo caído para faci- 
litar un poco más su misión. En un 
Japón antiguo recreado con todo 
detalle, estos tres asesinos de- 
sempeñarán su tarea de asesinos 
a sueldo utilizando para ello todos 
y cada uno de los legendarios re- 


DVD-ROM  Compar SN: Activision Program: > L Paí 


> Japón 


encadenar unas cuantas muertes 
por la espalda. El panorama de 
PS2 está más disputado que el de 
PSone cuando los Tenchu reina- 
ban, con rivales tan duros dentro 
del mismo género como Hitman 
2. Wrath Of Heaven tendrá que 
pelear muy duro para conseguir el 
mismo prestigio y popularidad que 
sus dos antecesores. *e nemesis 


cursos de los ninja. Desde emular 
sonidos de animales para despis- 
tar a los guardias hasta la utiliza- 
ción de bombas de humo, dardos 
y shurikens. Han perdido la capaci- 
dad de nadar como se mostraba 
en Tenchu 2, pero a cambio dispo- 
nen de ataques por sorpresa aun 
más vistosos y la posibilidad de 
adquirir movimientos especiales al 


Wrath Of Heaven conserva la rnmecánica de los 
anteriores Tenchu. con algunas novedades 


e —I= 
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En Dr. 
Muto hay 
elementos 

que se 

remontan a 
los inicios 
del género 
de platafor- 
mas como 
los barriles. 


Dr. Muto Qny? 


Diversión y plataformas para PlayStation e 


Transformaciones 


A pesar de sus «problemillas» con los 
experimentos científicos, el Dr. Muto sí 
ha obtenido éxito en uno de ellos. Gracias 
a él ahora puede mutarse en diferentes 
animales lo que le permitirá usar las habi- 
lidades de cada uno para superar determi- 
nados obstáculos durante el juego. Un 
ratón, un gorila, una araña o un pez son 
algunas de las formas que puede adoptar 
el simpático científico protagonista. 


El aspecto de 
escenarios y 
personajes de 
Dr. Muto se 
decanta por un 
estilo cómico 
que se ve refle- 
jado en el argu- 
mento y los 
gags del juego. 


í La compañía Midway 


rescata el espíritu más 
Clasico del género plataformas 


Género > Plataformas 3D Formerto 


Midway recupera el estilo 
jocoso de viejas glorias como 
Earthworm Jim, uno de los per- 
sonajes más emblemáticos de 
Shiny Entertainment, en un di- 
vertido juego de plataformas para 
PS2. Aunque Dr. Muto también 
contará con sus correspondientes 
versiones para Xbox, GameCube 
y Game Boy Advance. El juego 
nos pone en la piel de un científi- 
co loco que ha destruido su propio 
planeta cuando investigaba una 


DVD-ROM npañia > Midway 


nueva fuente de energía. Es el clá- 
sico antihéroe al que le ocurren to- 
do tipo de situaciones hilarantes. 
Desde su laboratorio puede acce- 
der a cuatro planetas en los que 
tendrá que recolectar los elemen- 
tos necesarios para recomponer 
su extinto mundo. El viaje le con- 
ducirá a lo largo de 22 niveles don- 
de tendremos que utilizar todas 
sus habilidades, desde un arma de 
su invención hasta su capacidad 
para transformarse en diversas 


A 


ramardor > Midway f 


formas animales para aprovechar- 
se de sus características y así po- 
der avanzar. Midway ha prepara- 
do un entorno gráfico impresio- 
nante para dar vida al juego, aun- 
que explotando la vertiente cómi- 
ca, tanto de los personajes como 
de los escenarios. La mecánica si- 
gue patrones clásicos del género 
de plataformas con saltos al lími- 
te, enemigos y todo tipo de obstá- 
culos. La entrega para PS2 saldrá 
a la venta en marzo. *>R. DREAMER 
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La pistola de Dr. Muto le permitirá eliminar o dejar 
atontados durante unos segundos a sus enemigos. 
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Shen Mue || 
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E Los mejorados efectos de luz de la 
versión Xbox ponen de manifiesto 


un ambiente nocturno más realista. 


dh, yes. 
Phere ln the Gonna Martin! dr 


Aunque esta versión es 
un port directo de DC, los 
| gráficos poseen mayor 
resolución, el motor es 
más estable y no se ralentiza, las cargas son más cor- 
tas, se han mejorado los efectos de luz y humo. Las 
voces están en inglés, podremos hacer fotografías en 
todo momento y aplicar cuatro filtros a la imagen. 


Alo largo de la aventura 

podremos jugar en algunas de 1 
las coin-op más populares de | 
Yu Suzuki. Hang-On, Space | 
Harrier, Out Run y. After Burner. 


El mito de Yu Suzuki 


Género > F.R.E.E. Formato > 2 DVD-ROM Compañia > Microsoft Pais 


Programador 


> Sega-AM2 Japón 


Cuando los ecos de la de- 
saparición de la antológica saga de 
Yu Suzuki resuenan con más 
fuerza que nunca, Microsoft nos 
brinda la última oportunidad de 
disfrutar con la segunda entrega 
en Xbox. Shen Mue inauguró el 
género FR.E.E. (Full Reactive 
Eyes Entertainment) y pulverizó 
todos los parámetros lúdicos del 
momento con un desarrollo varia- 
do e innovador. La enorme calidad 
gráfica y la vida que manaba de to- 


dos sus complejos entornos le 
convertían en un pequeño univer- 
so a nuestra completa disposición. 
El segundo episodio puso al límite 
el hardware que le dio vida, Dre- 
amcast, que exprimía su potencial 
al doscientos por cien para gestio- 
nar la fábula digital de Yu Suzuki. 
Tras la desaparición de DC, Sega- 
AM decidió recrearlo en Xbox. 
Los programadores han hecho un 
porta la altura de las circunstan- 
cias y aunque su arquitectura grá- 


fica sea similar a la versión DC, 
contaremos con mayor resolución, 
mayor estabilidad en el motor 3D 
(25-30 frames), nuevos efectos de 
luz y humo, y tiempos de carga 


aplicar cuatro filtros diferentes a la 
imagen. Por lo demás, las más de 
20 horas de aventura permanecen 
intactas. La versión USA incluye 
un DVD extra con un resumen de 


Es más que posible que Shen Mue Il para Xbox 
sea el último capítulo jugable de la saga l 


optimizados. Además, las voces 
han sido traducidas al idioma an- 
glosajón, se ha incluido la posibili- 
dad de sacar fotos durante la 
aventura y la curiosa función de 


lo que aconteció en el primer 
Shen Mue para todos aquellos 
que no tuvieron la oportunidad de 
jugar a esta maravilla en su día. En 
marzo estará en España. =o- The eLF 


FU AA Laa 


Antes de emprender la aventura, 
Rau podrá acceder a un lugar de 
entrenamiento con el fin de apren- 
der cómo se realizan los 5 movi- 
mientos principales de ataque. 


UN ARSENAL SALVAJE 
A lo largo de la aventura 

Rau dispondrá de 4 tipos 
de armas, como un puñal, 
Una espada y un arco. 


ARENAS DE BATALLA 
Si completas todos los 
desafíos de Baumusu de 
cada fase activarás este 
peculiar modo. 


h 
- ELARCO DERAU 
| Desde una perspectiva en Confía en Ku zo 
| primera persona podrás 
+ abatir a muchos enemigos 
sin necesidad de enfren- 
| tarte cuerpo a cuerpo. 
+ Sólo apunta y dispara. 


Un águila imperial acompañará a 
Rau en su travesía. Podrá enviarle 
a cualquier lugar y a través de sus 
ojos veremos la posición del rival. 


i The Mark of Hri 


Fau Usu Faahu es uno de los 5 
combos más difíciles de realizar, A 
pero sin duda el más efectivo. 


sl 


K El sistema de combates uti- 
lizado está basado en un pro- 
ceso de lock-on que permite 
predeterminar al enemigo / 


Ñ 


migo y 
sigilo ata- 


bénero > AcciónvAventura Formato > DVD-ROM Cornpení Sony C.E. 


Si algo despunta en 
este juego de acción, no es 
sólo su original sistema de 
combates, sino su «tierna» 
imagen, semejante a títulos 
de Disney, mezclada con 
Unas secuencias de lucha 
realmente encarnizadas. Su 
estética puede que confun- 
da, pero su desarrollo des- 
vela claramente sus inten- 
ciones. Mitad Tenchu, mitad Mor- 
tal Kombat. Con una historia con 


Una de las misiones propuestas por 
Baumusu será aniquilar a 5 enemigos 
con el ataque Fua Toko Rutu. 


San Diego Studios 


Programador 


toques medievales procedentes 
de culturas ancestrales y una ac- 
ción que recuerda a los fatalities 
de la saga de Midway, The Mark 
Of Kri otrece al jugador la posibili- 
dad de realizar descabellados y 
sangrientos combos al ejecutar 
(en el momento justo) una combi- 
nación de botones. Así, la mecáni- 
ca de lucha utilizada está basada 
en un proceso de lock-on que pre- 
determina al enemigo que hay 
que atacar con un botón del pad 


==! 


carle por 
sorpresa. 


Pai Estados Unidos 


(ya sea X, Cuadrado o Triángulo) 
para después, con tan sólo pulsar 
el botón correspondiente a cada 
oponente, agredir a uno en parti- 
cular. Aún así, no todo son duelos 
brutales, también hay cabida para 
el misticismo, el espionaje y la es- 
trategia. En definitiva, no nos en- 
gañemos, pues aunque su apa- 
riencia es infantil, es un título bas- 
tante adulto ya que requiere habili- 
dad y templanza en unas acciones 
especialmente «gores». =o anna 
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superjuegos 


Arriba a la 
izquierda 
podréis 
ver las 
funestas 
conse- 
cuencias 
para los 
visitantes 
que tienen 
los FRex 
sueltos. 


Los desastres naturales y los accidentes 
también son importantes en el juego 


Crea, gestiona y dirige todo un Parque Jurásico 


Si te cansas del lento desarrollo, 
pero entretenidísimo, del modo 
Genesis, puedes jugar unas cuan- 
tas misiones, que consisten en rea- 
lizar diferentes objetivos. Desde 
hacer fotos a dinosaurios, hasta lle- 
varlos a su cerca o sedarlos. 


Ey Mopr 
Em 


enero > Simulador Formato > DVD-ROM Cor > Vivendi Universal 


Programador > Blue Tongue 


pañía 


+ 


País > Australia 


Si eres amante de 
los juegos tipo Theme Park, estás 
de enhorabuena. Jurassic Park 
Operation Genesis viene a relle- 
nar esa sequía de juegos de este 
tipo que sufríamos los usuarios de 
consola. En esta ocasión, y con 
los personajes de la peli como 
protagonistas, controlaremos a to- 
do el equipo que gestiona un Par- 
que Jurásico. De esta manera, y 
partiendo de una isla que podre- 
mos diseñar también como quera- 


mos, construiremos todas las ins- 
talaciones necesarias para levan- 
tar el parque. Desde los cercos y 
alambradas para los dinosaurios, 
hasta los caminos, el helipuerto, 
los establecimientos de cornida, 
los lugares de descanso, los ba- 
ños o las atracciones, todo estará 
bajo el control de jugador. De esta 
manera, si construimos una zona 
para albergar dinosaurios carnívo- 
ros, habra también que construir 
una torreta para que los visitantes 


puedan observarles, un lugar don- 
de puedan recibir alimento, etc... 
Y no sólo eso, también habrá que 
controlar la limpieza del parque, 
contratar rangers que puedan so- 


enferman los dinos, etc... Pero no 
sólo eso, ya que además de ges- 
tionar económica y estructural- 
mente el parque, tomaremos par- 
te activa en la creación de dino- 


Las instalaciones del parque y la producción y 
mantenimiento de dinos son la base del jueyo 


lucionar cualquier incidente y se- 
dar o acabar con cualquier dino- 
saurio peligroso que se escape, 
habrá que buscar vacunas por si 


saurios, fletando expediciones pa- 
ra lograr fósiles y ámbar con las 
que conseguir el ADN necesario 
para su desarrollo. «e tHe scope 


== 


E 


Las Vegas, Hong Kong, Italian 
Alps, Black Forrest, Rome, 
Sydney, París, Tokyo, Pacific 
Highway y el circuito de 
pruebas Italian Test Track son 
los entornos en los que se 
enmarcan los circuitos. 


Todos los coches 
están sujetos a daños, 
que se representan 
con deformaciones, 
pérdidas de pintura, 
rotura de lunas, 
daños en las 
suspensio- 

nes. 


í Todo un desfile de modelos con los coches 
más legendarios del fabricante italiano 


Rage hace un homenaje al legendario «Spirito Del Toro» 


conducción 


Al igual que Kujú hizo 
con Lotus en Lotus Challenge, 
Rage destripa otra marca le- 
gendaria, Lamborghini, inclu- 
yendo todos los modelos de su 
historia (desde 1964 hasta nues- 
tros días) en un juego que ho- 
menajea a los vehículos que 
convirtieron a este fabricante en 
un objeto de deseo de cualquier 
amante de los coches. De esta 
Manera, preparaos para distru- 
tar con nombres míticos de la 


DVD ROM age 


historia de la automoción, como 
el Urraco, el Jalpa, el Silhouette, 
el 350 GT, el Miura, el Countach 
y, por supuesto, el Diablo y el 
Murciélago, la más reciente cre- 
ación de la casa. El juego inclu- 
ye varios modos, la mayoría los 
habituales de un título de estas 
características, a los que hay 
que añadir los retos, que no son 
otra cosa que apuestas contra 
millonarios poseedores de 
«Lamborghinis» que no duda- 


age Reino Unido 


rán en poner sus dólares en liza. 
El diseño de los coches es lo 
que más asombra, con unos bri- 
llos y unos detalles que hacen 
de ellos la más fiel representa- 
ción de estos modelos jamás di- 
gitalizada. Entre otras cosas in- 
teresantes, también destacan 
los daños que sufren todos los 
coches y la posibilidad de jugar 
On-line, o de conectar 8 Xbox y 
jugar en red. Ideal para fanáti- 
cos de las 4 ruedas. =e tHe scoPE 
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El juego incorpora un modo multiplayer 
para 4 jugadores simultáneos y será de los 
primeros juegos de consola que permitirá 
disputar carreras completas On-line con 
conexiones de banda ancha. 


El jugador cuenta hasta 
con tres cabalgaduras dife- 
rentes, Ala Básica, Fuerte y 

Ligera. Cada una se adapta 


mejor a un tipo de combate 
siendo preciso elegirlas en el 
momento adecuado para aprove- 
char sus características, más agí- 
lidad, mejor ataque, etc. 


juego se 

encuentra 
totalmente tradu- 
cido al castellano, 
para que disfrute- 
¡mos como nunca de 
esta maravillosa 
aventura. 


La evolución del clásico de Sega sólo para Xbox 


o” 


nero > Shootiem-up Form 


Panzer Dragoon nos 
deparó algunos de los capítulos 
más gloriosos de la desaparecida 
Saturn. Desde su llegada al mer- 
cado japonés allá por 1995, se su- 
cedieron dos títulos más, Panzer 
Dragoon ll Zwei y un RPG llamado 
Panzer Dragoon Saga. El éxito 
creó una multitud de seguidores 
que han visto recompensada su 
espera con el desarrollo de Pan- 
zer Dragoon Orta para Xbox. Lo 
primero que destaca de este jue- 


t 


> DVD-ROM Compañía > Sega Pre 


go es la calidad de sus gráficos. 
Ante nuestros ojos se representa 
un increíble mundo de fantasía ha- 
bitado por dragones y gigantescos 
engendros mecánicos. Los bellos 
entornos se desplazan con una 
suavidad impresionante dejando 
que el jugador se centre por com- 
pleto en la acción, que tan sólo ce- 
sa durante las secuencias de ví- 
deo a lo largo de los 10 niveles 
que comprende Panzer Dragoon 
Orta. Por si esto fuera poco, el 


ramádor > Smilebit País > Japón 


juego cuenta con Dolby Digital 5.1 
para hacer de esta fabulosa aven- 
tura a bordo de un dragón una ex- 
periencia inolvidable. Pero Smile- 
bit nos tenía reservada una última 
sorpresa, entre los extras del DVD 
hay una versión del Panzer Drago- 
on original, así como una enciclo- 
pedia de lugares, criaturas y per- 
sonajes, arte de la saga y mucho 
más. Sin duda, este va a ser un tí- 
tulo imprescindible para cualquier 
usuario de XboX. *o R. DREAMER 


FINAL BOSSES 

En un shoot'em-up de este corte no podían 
faltar unos increíbles y poderosos jefes finales 
que son todo un deleite para la vista. 


Siguiendo las 
pautas 
impuestas por 
sus dos prede- 
cesores, en 
ToeJam 8: 
Earl ll tam- 
bién encontra- 
remos un 
modo para dos 
jugadores. 


| ToeJam € Earl ll mezcla gran- 
| des dosis de exploración, como 
| en la primera entrega, con el 

| 


Género > Arcade Formato > DVD-ROM Compañía > Sega Programador > Visual Concepts Poí 


desarrollo arcade de la segunda. 
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El oldschonl regresa al principales: recuperar los vinilos habitado por seres como animado- 
mundo lúdico de la mano de los robados a Funkopotamus (que nos ras kickboxers, con dos jugadores 
alienígenas ToeJam, Earl y su irá dando instrucciones a lo largo (split-screen). Aunque, visualmen- 
nueva acompañante, Latisha. Toe del juego) y eliminar el «anti-funk» te, la creción de Visual Concepts 
Jam 8 Earl Ill ha sido creado por de la Tierra. ToeJam €: Earl lll es parece muy simple, su motor grá- 
Visual Concepts y une en un sólo un título muy simple, accesible a fico posee algunas de las texturas 
juego el alto componente de ex- todo tipo de jugador, y a la vez con más calidad que hemos visto 
ploración del primer título de la sa-— muy completo, con una gran canti- en la potente máquina de Micro- 
ga con el desarrollo arcade y plata- dad de escenarios por recorrer y soft. Entre las características de 
formero del segundo, todo enmar- de elementos por recoger. Al igual esta nueva entrega del clásico de 
cado en un inmejorable motor grá- que en las dos anteriores entre- Sega destaca la posibilidad de 
fico. El desarrollo del juego nos gas, Mission To Earth permite re- descargar nuevos niveles y extras 
llevará a la tierra con dos objetivos correr el extraño mundo del juego, a través de Xbox Live. =o noc 


Para 
superar 
cada 
escenario 
será 
indispen- 
sable 
interao- 
tuar con 
los per- 
sonajes. 


''| MORTAL K 
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La única saga de lu- 
cha de origen norteamericano ca- 
paz de plantar cara a los grandes 
del género llega a su quinta entre- 
ga, comenzando su andadura en 
las máquinas de última genera- 
ción con el más trabajado y com- 
pleto título de la serie. Creado ori- 
ginalmente por John Tobias y Ed 
Boon, la saga Mortal Kombat ha 
pasado desde su aparición en 
1992 por prácticamente todos los 


Sin la ayuda de John Tobias, Ed Boon consigue potenciar 
hasta niveles insospechados el adjetivo jugable. en la saga 
que todos reconocíamos sólo por su violencia y comicidad. 


Aunque, al comienzo del juego, veremos como Liu Kang es asesinado a 
manos de Shang Tsung, algunos personajes tan carismáticos como 
Scorpion o Sub-Zero han regresado 


sistemas de entretenimiento do- 
méstico, y ahora le toca el turno a 
la generación de 128 bits. Por pri- 
mera vez en la historia de la saga, 
John Tobias no ha intervenido en 
el desarrollo del juego y, lo que es 
más importante, al fin se le ha da- 
do mucha más importancia a la ju- 
gabilidad que a la sangre y los fa- 
talities. En MK:DA, cada uno de 
los 23 personajes disponibles (11 
de ellos secretos) posee tres dife- 


l Deadly Alliance puede presumir de ser el más 
jugable y completo de la saga de Midway ll 


Modo Konquest 


En este peculiar modo seremos 
instruidos en el sistema de cam- 
bio de técnica introducido en 
Deadly Alliance y aprendere- 
mos los mejores combos de cada 
uno de los personajes del juego. 


Además, ganaremos Koins, KORI-BLADE 


moneda con la que compra 
mos extras de todo tipo en el 
tenebroso modo Krypt. 


En Deadly Alliance no podía faltar el 
«Goro de turno». Su nombre es Molloch 
y es inmune a los golpes especiales. 


came GAME 5DY 
cues LJ Aovance 


Y ADUFA 
AT" DEADLY 
s ALLIANCE 


Las armas restan mucha 
más energía que los 
golpes normales. 


El hielo se 
volverá 
contra 
Sub-Zero 
si intenta 
congelar 
dos veces 
a su rival. 


Casi todos los escenarios del juego son interactivos. En ellos encontrare- 
mos fuentes de ácido (muy dañinas), bloques de hielo que se destruirán 
con el cuerpo de los personajes, estatuas, etc. 


rentes técnicas de lu- marciales. La profundidad del 

cha, que implican el apartado jugable no se queda ahí, 
Uso de dos estilos de ya que MK:DA presenta unos per- 
artes marciales reales sonajes muy diferenciados, con 


(Kenpo, Jiu Jitsu, Ka- gran variedad de movimientos y 
rate, etc.) y un arma blanca (sai, apenas golpes «genéricos», gol- 5 E 
nunchaku, butterfly, etc. Una pes especiales, 'BOWeñups com- Tospersonajs polgonalas (adan una nueva 
simple pulsación de botón nos ha- bos chain, juggles y, cómo no, fa- b dimensión a los famosos fatalities. 
rá pasar por las diferentes técni- talities. Ahora, cada 


cas en cualquier momento del personaje sólo podrá 

combate, incluso en mitad de un ejecutar un fatality, en 

combo, dando la posibilidad de el que no influirá la po- 

crear combinaciones de altas can- sición de los persona- 

tidades de golpes en los que se jes y cuya ejecución re- R 

verán implicadas las tres artes sulta casi tan simple tp 

A 
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Por primera vez. el apartado Deadly Alliance rescata el esti Sin duda. MK-DA es el más ju- Además del modo Arcade (y el 
tecnico de un Mortal Kombat Lo épico-tétrico de Las primi gable de la saga. Lo mejor de eterno Versus), el título de 
puede compararse al de be= res entregas de La saga y adap- todo es la posibilidad de modi Midway ofrece un Larguisimo Los tres MK-DA' son 
atíem-up similares. de La talla ta perfectamente cada melodía ficar la tecnica de Lucha de Tutorial (modo Konquest) y la casi idénticos, pero 
de Tekken 40 Virtua Fighter 4. al entorno mostrado. Muchas vestro personaje en cualquier posibilidad de descubrir hasta 2 los gráficos de HBOR 
Le:wersión Kbox supera Ligera- de Las voces recuerdan a las de momento: Los luchadores son 667 diferentes extras. Tendrás destacan | mente 
mente a las otras dos anteriores Mortal Kombat muy diferentes entre sí Mortal Kombat para rato por.su granical idad 


MEJOR VERSION 


TEST YOUR MIGHT 
Deadly Alliance 
recupera el famoso 
Bonus presentado en el 
primer MK y añade una 
modalidad llamada 
Test Your Sight, 
Una versión del 


VÍDEO DE ADEMA 
Entre los extras del juego 
encontraremos el vídeo 
musical «Immortal» de 
Adema, que muestra 
imágenes de MK:DA. 


famoso «juego 
de los trileros 


POWER-UP 

La segunda técnica de 
lucha permitirá utilizar 
diferentes power-ups, 
dependiendo del 
personaje seleccionado. 
La mayoría aumentan la 
fuerza o rellenan energía. 


LA HISTORIA DE MK 
Un vídeo nos mostrará la 
evolución de la saga de 
Tobias y Boon, desde 
su concepción hasta 
Deadly Alliance. 


como en el primer MK. Además 
de un control preciso y una ingen- 
te cantidad de movimientos, en el 
apartado jugable de MK:DA tam- 
bién destacan el modo Konquest, 
un Tutorial que 
nos enseñará to- 
dos los movi- 
mientos de cada personaje y el 
modo Krypt, donde podremos 
conseguir un total de 667 diferen- 
tes extras. Entre ellos encontrare- 
mos vídeos, cómics, personajes 


A El apartado grafico de MK:DA es comparable «1 
de títulos comu Tekken 4 o Virtua Fighter +44 


y 


E) Quan cui 


El fatality de 
Kano es muy 
similar al de la 
primera entre- 
ga, aunque 
muchísimo 
más salvaje. 


secretos, sketches, trajes alterna- 
tivos, etc. Aunque Midway ase- 
guró que el apartado gráfico se di- 
ferenciaría de una versión a otra 
(GC mostraría unos gráficos más 


f La jugabilidad deja en un segundo plano a la 
sangre y los fatalities en MK: Deadly Alliance H 


exagerados, como de dibujos ani- 
mados, mientras que Xbox pose- 
ería unas texturas más detalladas 
y más limpias), la verdad es que 

las tres versiones son casi idénti- 


cas, dignas rivales de títulos como 
Tekken 4 o Virtua Fighter 4. De- 
adly Alliance muestra unos per- 
sonajes detallados y magistral- 
mente animados con técnicas de 
motion captu- 
re y unos es- 
cenarios gi- 
gantescos e interactivos. Por pri- 
mera vez nos encontramos ante 
un Mortal Kombat capaz de rivali- 
zar con los grandes del género de 
la lucha contemporánea. =e poc 


The Krypt 


UNLOCKED 


En estas oscuras catacumbas se 
ocultan un total de 667 extras, 
entre los que encontraremos víde- 
os, ilustraciones, sketches, perso- 
najes secretos, trajes alternativos, 
etc. Cada uno de los extras nos 
costará una determinada cantidad 
de Koins, monedas que consegui- 
remos con cada combate ganado. 


GAMES any 
ADVANCE 


la saga creada por Tobias Y Boon 
siempre ha llegado a 

las consolas «de 
moda», y GBA no iba 


y Menos MK: Mythologies y Special Forces. | 
a ser una excepción. | 


Fatalities 
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IATA 


A la dere- 
cha, una 
imagen 
de «La 
Kripta», 
donde se 
ocultan 
hasta 120 
extras 


A excepción de la brillan- 
te conversión a Game Gear del 
primer Mortal Kombat, Midway 


no ha sabido transmitir la esencia zados, pero es la jugabilidad don- 


de su más importante saga a las 
consolas de bolsillo y MK:DA es 
buena muestra de ello. Deadly 

Alliance hace un impresionante 


do en pantalla detallados escena- 
rios 3D y personajes prerrenderi- 


Es una lástima que el apartado jugable no 
haya sido tan trabajado como el motor gráfico 


de la versión portátil del mejor MK enemigos, convierten los com- 

se nos queda algo corta. El control bates en un aburrido trámite en- 
ha sido adaptado a GBA de un 

modo muy eficaz, pero Midway 
uso del hardware de GBA, ponien- se ha dejado en el tintero el origi- sión es «La Kripta», donde 
nal sistema de combos que las 
versiones para 128 bits poseen. 


Ésto, unido a la limitada lA de los 


tre fatalities. Lo único que nos 
mantendrá jugando a esta ver- ke 


descubriremos un total de 120 
extras de todo tipo. ++ poc 


tra > Beattem-up  bormeto > Cartucho (128 MB) Cormpodío > Virgin Play Proyremornior > Midway m 


Escenarios > 10 Extras > 120 Textu/Doblaj Castellano/Inglés Erabvar Porivia > Sf [Varios Perfiles] 


Midway ha recreado en Ga- a banda sonora de la por 
me Boy Advance el motor tátil de Nintendo resulta 
gráfico de las versiones pa- déntica a la de | 

ra 128 bits de un modo in- versiones de 

way ha incluido 

voces. aunque algunas 


superable. Lo mejor son si 
escenarios tridimensionales B 
ula sensación de movili- ellas son compartidas por 


dad 30 que transmiten ASES 


Aunque el control ha sido Sino fuera por La cantidad 
que atesora «La 
», Deadly Alliance no 
n Las manos de un 
a los juegos 
ucha ai ni un solo día. El 
modo Versus también Le da 


Bu 


SU ausencia e vida 


Gal 'superjuegos 


il La aventura más 
esperada y 
largamente 

anunciada llega 
hasta PS5e en forma 
de cuento oscuro y 


tenebroso, en el 
que nosotros somos 
los protagonistas. 


Scree, la gárgola 


Nuestro compañero de aventu- 
ras, al que podremos controlar 
en cualquier momento pulsan- 
do Select, además de servir de 
reservorio de la energía que 
necesita Jen, posee diferentes 
habilidades derivadas de su 
constitución pétrea. Podrá pose- 
er algunas estatuas, escalar 
paredes y convertirse en piedra 
en cualquier momento. 


Tras más de dos 
años de desarrollo, por fin tene- 
mos entre nuestras manos la ver- 
sión definitiva del proyecto más 
ambicioso de los estudios de pro- 
gramación europeos de Sony. La 
aventura nos pone en la piel de 
Jennifer Tate, una joven estu- 
diante que, tras el secuestro de su 
novio por parte de una demonía- 
ca criatura, se ve transportada a 
un extraño mundo habitado por 


HABILIDADES 

Cada una de las formas 
demoníacas de Jen posee 
diferentes aptitudes 


HOSPITAL 


PS2. Diferente porque tanto el 
elemento de exploración (diálo- 
gos con los personajes secunda- 
rios, las pistas que nos ofrecerá 
Scree, el cuidado guión) como el 
de lucha, con cuatro estilos dife- 
rentes para combatir y multitud 
de golpes, combos e incluso ata- 
ques finales, han sido trabajados 


Los intensos combates y la exploración de los 
escenarios son la base de este gran juego 


seres de pesadilla. En este univer- 
so aprenderá, gracias a Scree 
(una pequeña gárgola que la guia- 
rá en todo momento) a desarro- 
llar sus aptitudes para la supervi- 
vencia. A medio camino entre la 
aventura y el arcade, y excluyen- 
do los elementos de plataformas, 
Primal es un título diferente a to- 
das las aventuras en tercera per- 
sona aparecidas hasta la fecha en 


para crear un conjunto excepcio- 
nal, que ofrece al jugador un de- 
sarrollo que engancha desde el 
principio, invitándonos a descu- 
brir lo que se oculta en el mundo 
de Primal. El apartado técnico es- 
tá a la altura. Las cuatro zonas son 
muy diferentes entre sí, pero to- 
das ellas ofrecen grandes escena- 
rios con detalladas texturas, y sin 
un atisbo de ralentización. panizpo 


ENERGÍA 

Para poder transformarse 
Jen necesitará de la 
energía de Scree. 


Jennifer comenzará su 
aventura tendida en la 
cama de un hospital 


MATERIAL EXTRA 
Según vayamos avanzando 
podremos acceder a 
nuevas escenas. 


La resolución empleada a la 
hora de crear el mundo: de 
Primal. juntocon La fluidez 
con la que se mueve el en- 
torno; hacen de este juego 
uno de Los más bellos de 
PS2. Te enamorarás de 

los personajes 


DVO-ROM 
> 1 


La música sólo hace acto de 
presencia en algunos mo- 
mentos. como en los com- 
bates. Se ha utilizado el 
sonido Dolby Digital Pro Lo- 
gic1!. Las voces se encuen- 
tran dobladas en un perfec- 
to castellano 


El Nexus es el pri- 
mer lugar de Primal 
que visitaremos. Se 
trata de una especie 
de pasaje que 
conecta cada uno de 
los cuatro mundos 
Solum, Aetha, 
Aquis y Volca. En 
él habita Chronos, 
una legendaria cria 
tura que se encarga 
de velar por el equi 
librio entre el bien y 
el mal, y que se 
encuentra encadena 
da a una gigantesca 
máquina. Su papel 
en el desarrollo del 
juego será crucial. 


Sony C.E. 


Castellano/Castellano ': ' 


Aparentemente el control 
de Los dos protagonistas es 
muy Limitado, pero pronto 
descubrirás las múltiples 
posibilidades de interacción 
con el entorno. Los comba- 
les parecen propias de un 
juego de lucha 


Con el pad direccional accederemos a 
cada una de las cuatro transformacio- 
nes posibles de Jen. El efecto creado 
para mostrarlas es espectacular. 


Estos portales circulares nos servirán 
para teletransportarnos entre los diferen- 
tes mundos, y también entre distintas 
zonas dentro de cada mundo, evitando 
largas caminatas innecesarias. 


> Cambridge Studio 
Memory Ca 


DURASCION 


Cuatro gigantescos mundos 
aexplorar. interconectados 
entre sí. Más de veinte ho: 
ras de juego, dependiendo 
de tu pericia. te esperan en 
este título. Lo mejor es que 
jamás te quedarás atascado 
en su desarrollo 


ra (400 


KB) 


GLOBBÓL 
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PEE RSTATOON == 


Mm sure there's a defender of 
Justice out there somewhere: 
lfinot, then 
tllBecome the superhero! 


Los personajes secundarios de Wild Arms 3 
jugarán un papel importante en la aventura. 


Aunque hay que puntualizar 
que es el segundo mejor RPG de 
los territorios PAL, ya que en 
Japón juegos como Suikoden 
1l! podrían considerarse supe- 
riores. Pero éso no resta méritos a 
un título que, bebiendo de las re- 
posadas pero limpidas aguas de 
los dos anteriores episo- 
dios, ha sabido evolucio- 
¿sy nar gráficamente y 
a mantener la solidez y 
clasicismo de su estir- 
pe. Así fue, es y será 
Wild Arms, un RPG por 
turnos que mezcla estética 


S 


DS ES 


de western con elementos fantás- 
ticos y totalmente anacrónicos. 
Un desarrollo sin fisuras, un apar- 
tado gráfico no excesivamente es- 
pectacular pero sólido y efectivo, 
muchas horas de juego, secretos 
para parar trenes y una gran banda 
sonora son algunos de los ele- 


Combates 
Aunque apenas ha cambia 
el esquema respecto al 
primer Wild Arms se ha 
movimiento cont 
C rsonajes 
durante las batallas, espec 
mb: a caballo 


estratégi 


ulares 


-A4WILD AR 


La legendaria saga de MediaVision retoma 
los valores clásicos de anteriores capítulos y 


eL h se convierte en el segundo mejor RP6 de PSe. 


mentos que han caracterizado a 
los WA desde el insuperable pri- 
mer capítulo (1996) hasta hoy. Pa- 
ra esta ocasión se han creado cua- 
tro personajes protagonistas (en 
vez de los tres de otras entregas), 
cada uno con su personalidad bien 
definida y que irán calando hondo 
en vosotros según avancéis en el 
juego. Los Drifters (es el nombre 
que reciben los aventureros) de 
esta ocasión son Virginia, Clive, 
Jet y Gallows. Tras el soberbio 
tetra-prólogo jugable, los persona- 
jes unirán sus destinos y surcarán 
las vastas y desoladas tierras de 


A Wild Arms 3 mantiene la solidez. la gran banda 
sonora y el clasicismo que identifican a la saga l 


Filgaia a la que les espera un des- 
tino aún más terrible. El apartado 
gráfico del juego mantiene una ca- 
lidad intachable, con un acertado 
uso del cell-"shading y escenarios 
de cierta belleza aunque algo re- 
ducidos en dimensiones. No se 
puede decir lo mismo de los com- 


Si quieres 
avanzar 
sin proble- 
mas ten- 
drás que 
mejorar 
tus ARM'S 
constante- 
mente. 


41 


Aqui tenéis 
unas panta- 
llas de ante- 
riores edicio- 
nes; Wild 
Arms (1996) 
y Wild Arms 
2 (1999) 


TActually, it:sure beats any 
reward we've received thus far 
Plesse, continue sming. 


í Después de FFX, Wild 
Arms 3 es el mejor y 
más completo RPE que 
hay en España para 
PlayStation 2 H 


Fitora is Y much law and orr here, 

19 Ím sao 10 can find soria hd of 

ab srion to Ta onu va. 
Janes tr haora, bt 


bates, bastante simples en recrea- 
ción y desarrollo, muy largos y con 
magias, llamadas Medium en esta 
ocasión, de una calidad discreta. 

Afortunadamente la variedad está 
a la orden del día y combatiremos 


Aunque al principio 
parece un asaltador 
de caminos del tres 
al cuarto, Janus irá 
adquiriendo impor- 
tancia y poder 
durante el desarrollo 
del juego. 


Gracias al cell-shading y a un filtro constante en panta- 
lía, Wild Arms 3 parece un auténtico cuento jugable. 


MAPA DE FILGAIA 
Cuando lo compres 
tendrás una idea 
global del escenario. 


TRANSPORTE 

A pie, a caballo, en 
> z tren, en hovercraft. 
(Millennium Puzzles, Variedad ante todo. 
Gunner's Heaven, 
Abyss...). Todo esto 
y una BSO de gran 
calidad creativa y re- 
pleta de pegadizas 
melodías hacen de WA3 el segun- 
do mejor RPG de Europa. Lástima 
que no esté traducido. *o The eLF 


a pie, a caballo, a bordo de un ho- 
vercraft... MediaVision ha vuelto 
a elaborar un guión repleto de gi- 
ros argumentales para convertir 
las 40 horas de juego en una ex- 
periencia inolvidable. Pero la cosa 
no acaba ahí porque a este tiempo 
de juego tendréis que sumarle to- 
dos los secretos y side quests 


RASTREO PUZZLES... 
Pulsa Cuadrado para ..para amenizar las 
buscar nuevos lugares. visitas a los dungeons. 


Como es habitual en la saga Wild 
Arms la secuencia de introduc- 
ción es de gran calidad. Le acom- 
paña una composición cantada. 


MediaVision 1 
Memory Card (35 KB) 


RPG DVD-ROM 
4 y 4 


Sony C.E./Ubi Soft 
Inglés/- 


JUGABILIDAD DURASCION 


Además de las 35 0:40 ho 


El cell-shading yun curioso 
filtro transparente dotan al 
juego de un peculiar y aco- 
gedor aspecto. El motor 3D 
es sólido y nunca baja de 
Los. 50 frames. Los comba- 
tes son algo simples y po- 
co espectaculares 


El compositor Michiko Na 
ruke ha vuelto a elaborar 
inolvidables pasajes musi- 
cales con marcado acento 
de western. Hay tres com 
posiciones cantadas. Si- 
guen sin incluir voces en 
Los lild Arms 


Si ya has jugado a anterio 
res capítulos t 

cOmO en casa 

adapterás en € 

minutos. La curva de difi 
cultad es benévola. Des 
ciadamente Los tex 

tán en inglés 


ras de rigor de WA3 para la 
aventura principal. encon- 
traremos incontables ex 
1de q S y secretos 
como el Abyss. Los Millen 
el Gunner's 
Heaven 


GLOBAL 


Ha superjuegos 1 


A medida que gane 
mos torneos, nuestro 
equipamiento tra 
mejorando y asi 
podremos afrontar 
con mayores garan 
tías los retos poste 
mores. Hay un mon 
tón de palos, bolas 

y CUTMosos items 


Antes de nada y pera 
que quede bien claro, recomenda- 
mos a todos los amantes de este 
deporte un excepcional y divertidí- 
simo Ace Golf. Es tan bueno y 
completo que es una de las pocas 
ocasiones en que podemos garan- 
tizar la plena satisfación tanto de 
los que jamás hayan jugado, como 
la de los expertos en la materia. 
Lo tiene todo. Manejo sencillo y 
efectivo, rigor en los golpes, gran 
variedad de situaciones, dificultad 
progresiva perfectamente progra- 


3> Deportivo torvro 
Curnpa >7 Personaje 


parecen s 
bujos- Aunque este aspecto 
llega a un público más am 
puede echar para atrás 
aficionados que á 
mo gráfico a 
d del juego 


+ Mini DVD-ROM 21 


Inglés/nglés 


y el público. ya 


o cantar. pero le pe: 


s perdáis Lo voz y muy bus 
Hanako ya Si 


A pesar de su aspecto 
desenfadado, estamos 
ante un extraordinario y 
completísimo juego de golf. 
Las apariencias engañan. 


Eidos 


unos maestros 


mada, gran cantidad de pruebas y 
un montón de retos, hacen de 
Ace Golf una auténtica joya de la 
programación. Aunque el aficiona- 
do experto le pueda producir cier- 
ta ansiedad jugar al golf con unos 
muñecotes teniendo a Tiger por 
ahí, lo cierto es que este progra- 
ma no tiene nada que envidiarle 
en la gran mayoría de los aspectos 
importantes. Si no fuera por la 
apariencia desenfadada de Ace 
Golf, estamos seguros de que 
muchos no dudarían por decantar- 


La máquina almacenará 


gan un mérito especial. 


Telenet 


automáticamente los mejo- 
res golpes, aquellos que ten- 


se por la irresistible jugabilidad 
que los nipones suelen imprimir a 
sus juegos. Sus competidores 
cuentan con el realismo gráfico, 
los nombres y los campos, pero 
no creemos que ninguno pueda 
hacerle sombra en diversión e in- 
tensidad... y, que quede claro, sin 
sacrificar el rigor. ee peLúcar 


Memory Card (10 Bloques) 


DURACION 


Aunque al principio parece 
que acabaremos pronto. el 
salto de dificultad, Las exi- 

artir de la terce- 


nos entretendrán durante 
un montón de tiempo. 


No dejes pasar esta extraordinaria oferta. 
Suscríbete a Super Juegos y recibirás esta fantás- 


tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que 
podrás llevarte casi todo contigo a todas partes. 


SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE 


Sí, deseo suscribirme a la revista Super Juegos 


(1 Por un año (11 números) con el 20% de descuento al precio de 22,00 € 

(1 Por un año (11 números) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 27,50€ 

IM Precios extranjero por vía aérea: Europa: 45,00 € . Resto Paises: 51,00 € 

APELLIDOS: 

DIRECCION: 

POBLACIO 
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Forma de Pago 

a Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

AGiro Postal no (indicando en el apartado “Texto”: suscripción REVISTA SUPERJUEGOS.) 
1 Domiciliación Bancaria: Banco ..../..../.../..../ Sucursal «allow... / DC «o... / CUENA .. 

[Tarjeta de Crédito n / á Io... ] Títular: 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindibl 


ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID. 
Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripcionesGgrupozeta.es 

Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errónea 

A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta válida hasta fin de existencias. 


4H superjuegos 


UNREAL 
CHAMPIONSHIP 


3 El concepto «torneo», in- 

la única J dt troducido en el género de los sho- 
ot'em-up en primera persona por 
id con Quake //l: Arena, es evolu- 
cionado por Epic Games en Unre- 
al Championship, título paralelo a 
UT 2003, aparecido recientemen- 


te para PC. UC presenta una juga- 
bilidad y una dificultad adaptada al 
pad de Xbox, nuevas armas como 
el arma eléctrica (snipen, nuevas 
posibilidades de ataque (combo 
de choque), doble salto, power- 
ups (adrenalina) y un impresionan- 
te motor gráfico. El engine 3D se 
mueve a unos 40 fps. y sufre al- 
gún bajón en su frame rate, pero 
hace gala de unos detallados es- 
cenarios y unos modelos 3D per- 
fectamente animados y compues- 
tos por un alto número de polígo- 
nos. Sin duda alguna, lo mejor de 


A través del sistema Xbox Live podremos UC es la posibilidad de jugarlo a 
jugar On-line y descargar nuevos escenarios i través de Xbox Live. *o poc 
—_— 


to > DVD-ROM Compañía > Infogrames Programador > Epic Games Jugadores > 1-4 (B Live) 
ficultad > 4 Texto/Doblaje > Castellano/Cast. Brabar Partida > Memory Card (16 Bloques) 


El unico pero que le encon F nora. de corte Aunque nds costará muchas 0 diferentes ramas 
tramos al motor de Unreal 1e0-pi epico/ futurista partidas, tarde o temprano en las q divide 


Champronship es su bajo e e anteriores ti- el do para un solo jugador 


inestable frame rate. ya tulos de la saga. Todas las O 

que presenta gigantesc oces del juego. incluidas Had de Rbox [en el sistema Hbox Live le da 
escenarios lle as 5 insultos. han si Lugar de un teclado). Eso una vida practicamente in 
fectamente dobladas sí. con Lal difi d al má- o creado por 
los muy detallados Lc ximo odiafás el pad Epic Games 


| Tras el gran 
estreno en 


GameCube. las 
multitudinarias 
batallas de las 
Guerras Clon se 


extienden a PS2. 


Con poco más de un mes 
de diferencia respecto al lanza- 
miento en GameCube, los usua- 
rios de PS2 van a poder ver y par- 
ticipar de la contienda bélica más 
decisiva de la historia de Star 
Wars: Las Guerras Clon. La batalla 
de Geonosis, punto final del Epi- 
sodio ll es el prólogo a las 16 
emocionantes misiones que ofre- 
ce este shooter, equivalente te- 
rrestre del gran Rogue Leader de 
Factor 5. Al menos en cuanto a 
mecánica, ya que en el apartado 
técnico, el juego de los alemanes 
sigue estando a muchas galaxias 
de distancia. Eso era evidente en 
la versión GameCube, pero se ha- 
ce aún más notable en la conver- 


sión a PS2, a la que se ha incorpo- 
rado un efecto de niebla para no 
sacrificar la multitud de enemigos 
y vehículos que mostraban el ori- 
ginal de GC y la película de Lucas. 
El bajón gráfico es la única, pero 
notable, diferencia entre una ver- 
sión y otra. Por lo demás es un ex- 
celente shoot'em-up, mucho más 
variado que los dos Starfighter. Y 
los freaks de Star Wars alucinarán 
con la posibilidad de pilotar un A7- 
XT, antecesor del popular bíipedo 
AFST, o participando en un clon 
de Smash TV, con el coliseo de 
Geonosis de escenario. => Nemesis 


Completa las misiones Bonus para desacti- 
var los 9 extras, que abarcan desde bocetos 
a un Making Of con la gente de Pandemic. 


l La acción 
de Las 
Guerras 
Clon se 
inicia en la 
batalla de 
Geonosis, 
justo 
donde 
finalizó 

El Ataque 
De Los 
Clones h 


Shoot'tem-up For 
> 16 t > Bb 


GRAFICOS 


MUSICA | FH 


) > DVO-ROM Foro; 


Peores texturas que en GC, 
efecto niebla para generar 
el escenario y un motor 
gráfico que ««"renquea» al 
girar bruscamente. Todo 
sea por no sacrificar ni un 
solo elemento del juego 
original 


Excelentes voces en caste- 
llano, a cargo de Los 

mos actores de doblaje del 
Episodio Il. La música de 


. John Williams. pese a ha- 


berse «quemado» ul 0 
de tanto ser utilizada, Si- 
gue siendo soberbia 


control y 
person 
de Los seis vehículos es e 
nte. Y aunque el 
a aser bastante dificil, 
la mecánica enda 
mente divertida 


Electronic Arts 
ao Castellano/Cast. wr 


JUSABILIDA 


"Pp 


J Pandemic St. Jugador 


> Memory Card (133 KB) 


DUARCION 


extras incluidos son 

un magnífico aliciente para 

visitar el juego incluso des: 

pués de haberlo finalizado 

ecialmente si logras de 

¡var el peculiar Smash 

TU protagonizado por Yoda, 
Obi Wan. Amidala 


SLOBAL 


En momen- 
tos puntua- 
les tendrás 
que descen- 
der del vehí- 
culo para 
combatir 
cara a cara, 
con la única 
ayuda del 
sable láser y 
el uso de La 
Fuerza. 


45 :SUperjuegos. 
| Claramente inspirados en filmes dirigid: 
por John Woo y en The Matrix. los 
desarrollado le la filial de Namco en 
EE.UU. han creado uno de los títulos má 


espectaculares ( 


la generación 128 bi 


estamos desarma- 
do: y eq 
brado y completo 


Cuando Namco se pro- 
puso llevar al mundo lúdico toda la 
esencia de los filmes de acción de 
John Woo, nunca pensamos que 
el resultado llegaría a resultar tan 
espectacular y jugable como el 
conseguido con De- 
ad To Rights. Dise- 
ñado y concebido en- 
teramente en 
EE.UU., el título de 
Namco retoma el con- 
cepto presentado por 
Remedy con su original 
Max Payne, y lo evolu- 
ciona en todos los as- 
pectos posibles. Dead 
To Rights hace gala 
de un desarrollo 
que está más 
cerca del arca- 
de que del 
shoot'em-up, 


YIDA BAC UNI 


BLINDAJE 


NA 


un control muy simple e intuitivo 
que nos permitirá realizar multi- 
tud de acciones y una puesta en 
escena que deja en ridículo a las 
más impresionantes películas 
de acción. En la piel de Jack 
Slate, el jugador tendrá que 
cruzar 15 escenarios infesta- 
dos de enemigos armados 
hasta los dientes, con el 
objetivo de descubrir 
quién es el asesino 
de su padre. Para 
defenderse, Jack 
Slate tendrá a su 
disposición un in- 
menso arsenal 
(fusil M16, esco- 
peta Franchi 


En la imagen al pie 
de página se puede 
observar uno de los 
desarmes más 
espectaculares. 


LONOSMOREMAN X 


Spas-12, Uzi, etc.), un repertorio 
de golpes cuerpo a cuerpo que le 
permitirá realizar todo tipo de 
combos y llaves, y la inestimable 
ayuda del perro policía Shadow. 
En el título de Namco no todo se- 
rá avanzar y eliminar a todos los 
enemigos, ya que en determina- 
dos niveles tendremos que explo- 
rar el escenario en busca de un 


objeto específico e incluso com- 
pletar los más originales minijue- 
gos. Al igual que la mayoría de los 
filmes de acción actuales, Dead 
To Rights también se permite el 
lujo de incluir en su desarrollo la 
técnica Bullet Time presentada en 
The Matrix, así como espectacula- 
res (y «fantasmas») escenas co- 
mo los desarmes a los enemigos 
o el particular uso que Jack le da 
a los explosivos (los podremos 
lanzar contra un grupo de enemi- 
gos para después hacerlos explo- 
tar de un disparo antes de que cai- 
gan). Además de incluir mejoras 
(tanto técnicas como jugables) 
con respecto a la versión original 
americana, este Dead To Rights 
PAL ha sido traducido (que no do- 
blado) al castellano por EA. => noc 


H7 


h Acción y espectáculo al 
estilo cinematográfico 


VARIADOS NIVELES 
En el nivel de la pantalla 
de arriba tendremos que 
proteger a Eve de los 
matones desde un 
helicóptero 


ARMAMENTO 

Jack Slate podrá hacer 
uso de todo tipo de 
armas, desde un 
lanzagranadas hasta un 
nfle de francotirador 


TUTORIAL 

El primer nivel del juego 
te enseñara a controlar el 
gran número de acciones 
que Jack Slate es capaz 
de realizar 


EN LA CÁRCEL TORTURA 
Durante nuestra estancia 
en la cárcel, nos 
enfrentaremos a mint- 
Juegos como el pulso o el 


levantamiento de peso 


que aguantar la 


toda velocidad A y B) 


Al comienzo de uno de 
los niveles tendremos 


respiración (pulsando a 


EL AGENTE K-9 

Al igual que en el clásico 
Shadow Dancer de Sega, 
Jack podrá hacer uso de 
Shadow en diferentes 
situaciones 


El Bullet Time nos 
permitirá realizar 
acciones tan 
impactantes 
como la de la 
pantalla de arriba. 
La barra designa- 
da para tal efecto 
también nos indi- 
cará el tiempo 
que podemos 
permanecer 
cubiertos en los 
combates cuerpo 
a cuerpo. 


Namco hugadares > 1 
Memory Card (16 Bloques] 


> Electronic Arts 
Castellano/Inglés 


Arcade/Shoot'em-up Ec > DVD-ROM Loser 
15 3 


Eltítulo de Namco se mueve 
suavemente y no sufre nin- 


guna ralentización. debido 
principalmente a La extre- 
Mada sencillez de su entor- 
no gráfico: Las animaciones 
de Los desarmes son Lo me- 
jor del juego 


La banda sonora de Dead To 
Rigtits es digna del mejor 
filme de acción. Los impre- 
sionantes efectos de sonido 
del juego reducirán perfec- 
tamente su pitch y su velo- 
cidad al ejecutar el famoso 
Bullet Time 


El'sencillo control de Jack 
utar las 


ofrece una gran variedad 
de minijuegos 


Similar en su desarrollo al 
laureado Max Payne. Dead 
To Rights ofrece una difi- 


por Los programadores fin- 
landeses de Remedy 


dl 
A 
l 


Para aprender el 
hechizo Expelliar 
mus (encanta- 
miento para de- 
sarmar) el profe- 
sor Lockhart te 
pedirá que en 
cuentres el libro 
de Encantamien 
tos. Lo cual te 
supondrá resolver 
puzzles y luchar 
contra bestias. 


En los jardines de Hogwarts 
encontrarás a Neville. Te 
propondrá, a cambio de unas 
grageas, 3 minijuegos: gno- 
mos.en remojo, lanzamiento 
de gnomos y carreras. 


Alzándose al prime, 
puesto en las listas de ventas 
de estos últimos meses, La 
Cámara Secretano sólo se con- 
sagra como el juego más vendido 
en las pasadas navidades, sino 
que se corona como uno de los 
juegos mejor producidos para el 
público infantil. Y más estas dos 
versiones para Xbox y GameCu- 
be. A diferencia de la edición 
PSZ, éstas presentan una estética 
y, por consiguiente, unos gráficos 
de impresión. En cada uno (de los 
escenarios se aprecian texturas 
definidas, juegos de luces estudia- 


”) 4 
dos, ele- 
mentos y objetos que parecen 
poseer vida propia y, lo más im- 
portante, las pantallas de carga 
son Menos duraderas. Las anima- 
ciones del joven mago, los moví- 
mientos de cámara y, en definiti 
va, su frame rate está bastante 
más cuidado. Todo se mueve con 
delicadeza, sin saltos ni brusque- 
dades consiguiendo que el juego 
sea mucho más fluido, e incluso 
más sencillo y fácil de manejar. 
De hecho, en algunas fases del 
juego de las versiones de Micro- 


soft y Nintendo los desarrollado- 
res han tenido que aumentar el nú- 
mero de enemigos y peligros para 
complicar un poco más el desarro- 
llo de la aventura, Y a decir verdad, 
entre estas dos versiones, apenas 
existen diferencias pues, salvo que 
en la de Xbox podremos acercar 
la cámara a un primer plano para 
observar a los personajes y entor- 
nos con mucho más detenimiento 
y detalle, las dos están igual de 
bien hechas. 

Respecto a la jugabilidad, destacar 
que el control del personaje es al- 
go más preciso y que en ciertos 
movimientos como el ocultarse 
tras las puertas y muros (al estilo 
de Solid Snake) ha sido evolucio- 
nado, pues esta vez no sólo se arri- 
mará y caminará pegado a la pa- 
red, sino que podrá asomarse sin 
ser visto para contemplar el entor- 
no y sus peligros. La mecánica de 
juego, al igual que la versión que 
analizamos el mes pasado para la 
128 bits de Sony, está basada en 
una hábil combinación de aventu- 
ra, acción y pequeñas dosis de pla- 
taformas, donde la noche y el día 


¡Te pillé! 


Si Harry es visto 
por los prefectos, 
éstos quitarán pun- 
tos a la casa 
Griffindor. Pasa 
desapercibido ante 
ellos ocultándote 
tras los muros o 
despistándoles con 
globos luminosos. 


Sólo si superas las 
gluras pruebas de las 
Blases de vuelo podrás 
Píftcipar en los parti- 
dos de Quidditch. 


Miipendo, DIFF Al llegar a Hogwarts, 
Skurge... Un total de Harry dispondrá de un 
Desafíos > 8 hechizos tendl mapa del castillo para no 


perderse por sus instancias. 
mos que aprender 


gara desvelar el 


Además de resolver el 
enigma de La Cámara Se- 
creta, Harry deberá hacer 
frente a otros peligros para 
ayudar a sus amigos Ron 
y Hermione, o para 


al desarrollo del juego. Enel Club 
aumentar sus poderes. AS dano bel] POTTER SE MUEVE 
Así, Mientras que porel o a Posee infinidad de 
z: mifaremos a ser buenos alumnos rasa | ' movimientos, como tgpar, 
E e para aprender ajugar al Quidditch Malfoy. | bh. s empujar objetos, coger 
» ES S Usa Y 1 gnomos, ocultarsi 
Je o infinidad de hechizos de segun- Expelliar- > Me 
Ñ = L 
Ñ (5 do curso (8 en total), al anochecer S pus 5 
Ñ p unciona 
3 deberemos seguir las ASES que como escu: 
» doy hace 
É rebotar sus 
ataques. . 
; ER 
V e y 
¿ 4 ) ¡SORPRESA! 
¡dor o el temido Lord e 5 En la aventura encontrarás 
+ Además, su jugabili- y muchos cofres. En su 
e pliada por la inclu- Interior se hallan objetos 
a bs Mártid Sh muy útiles como ranas, 
e ¡CosimiINIJuegos ¡que as calabazas o pociones gue 
s a d de grageas po- con er pe NU llenan tu barra de energía 
OS. *> ANNA 
! E 
Género > Aventura Formato > DVD-ROM y Mini DVD-ROM Compañia > EA Games Programador > Eurocom Jugadores > 1 
Hechizos > 8: Cromos > 101 Texto/Doblaje > Eastellano/Cast. Grabar Partida > Según Consola 
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Son pequeños detalles, pero en Suena a las mil maravillas A pesar de La gran variedadd de Infinidad de misiones aguardan 

Hbox Los entornos y texturas Doblaje al castellano con voces acciones de Potter. su control en La Camara Secreta. unas 1n 
están más definidos. pues hay de la peli, composiciones mu es intuitivo y nada complejo ventadas y Otras inspiradas en Ambos títulos son 
elementos de GC que están un sicales de John Williams y En ambas versiones. Harry se las de la novela Habra que igual de buenos. pero 
poco menos trabajados. como unos efectos soberbios que dan mueve con soltura y responde aprender a jugar al Quidditch. a ? gráficamente Kbox 

Las plentas. Les cuales poseen vida al castillo. El fallo: La no perfectamente al mando adap usar 8 hechizos. participar en destaca por su cuida 
bordes bastante aserrados sincronización de Voz y acción tándose a cada sistema los 3 minyuegos de Neville do en los detalles 


de MU Y 


so superjuegos 


Muchos de los aldeanos del 
reino han enloquecido bajo 
la influencia del maleficio. 


Son pocos 
los títulos que 
se programan 
para la vetera- 
na de Sony y 
pocos son los 
que merecen 
la pena. En es- 
te caso, las in- 


mundo de los videojuegos. El ob- 
jetivo de Jinx es rescatar a los re- 
yes del mundo de Ploog y devol- 
ver la cordura a los habitantes del 
reino, que han enloquecido a cau- 
sa del Maleficio del Caos. Para 
ello, el simpático bufón tendrá que 
explorar un total de 7 mundos, re- 
colectando una serie de objetos 


El bastón que 
porta Jinx ser- 
virá para defen- 
derse de todos 
los enemigos 
que encuentre a 
lo largo de su 
aventura. 


tenciones han sido buenas, pero 
lamentablemente Jinx tampoco 
conseguirá acaparar la atención de 
los más pequeños usuarios, sobre 
todo habiendo títulos algo mejores 
como El Planeta Del Tesoro. Aún 
así, este plataformas se presenta 
divertido y una buena opción para 
los que se inician en el fascinante 


que permitirán recuperar la norma- 
lidad y, a golpe de bastón, abatir a 
todo aquel que se interponga en 
su camino. Además, a lo largo de 
la aventura aparecerán misiones a 
modo de minijuegos que ameniza- 
rán nuestro cometido. Uno de los 
mayores peros de Jinx es la no in- 
clusión de voces. «o anna 


DATE UN CHAPUZÓN... — SELLOS DE CAPÍTULO 

y hallarás objetos necesa- Deberás encontrarlos para 
rios, como estrellas y llaves acceder a todas las gale- 
que activan nuevas áreas. rías de los 7 reinos. 


Menos > 7 


Loristas. variados y bastan- 
te completos. Diseño carto- 
on para la construcción de 


personajes. un engine 


table y cortas pantallas de 


carga. No está mal 


CO-ROM 


Sony C.E. 


Castellano/- 


mi Hammerhead + Í 1 
Memory Card (4 Bloques] 


La música es buena (típica 
del medievo). pero escu- 
charemos la misma a lo Lar- 
qo de los 20 niveles. Los 
Fit son gratos (sobre todo 
Los silbidos de Jinx). El 
oran fallo es no haber in- 
cluido voces 


El controllde Jinx es preci- 
S El movimiento de 
cámara defrauda en algunas 
situaciones. És sencillo de 
manejar y| mo. a 
cada paso|que demos podre- 
mos obtener información 
sabre su iecánica 


No hay extras. no'hay mini 
juegos adicionales: .. Lo que 
se dice Largo. Largo. no es 
Contiene 7 mundos con 3 
áreas cada uno: Si eres un 
experto en plataformas. lo 
completarás en un abrir y 
cerrar de ojos 


PLAF?STATIOO => 


ISLAND 


XTREME STUNTS 


Ya sea 
sobre un 
monopatín 
como al 
volante de 
un simpá- 
tico 4x4, 
en esta 
isla no te 
aburri- 
ráS... 


Todos los edificios, los vehí- 
culos y los personajes están 
construidos a partir de los 

coloridos bloques de Lego. 


51 


es 
e 


a 


Desde gue ambas compañías 
decidieran producir juntos los vi- 
deojuegos basados en este popu- 
lar juguete de construcción, la cali- 
dad ha ido mejorando ostensible- 
mente en cada nuevo lanzamien- 
to. El mes pasado Drome Racers 
sorprendió gratamente por sus 
buenos gráficos (aunque luego 


multitud de pruebas y entreteni- 
mientos diferentes, desde hacer 
cabriolas con un monopatín a par- 
ticipar en emocionantes persecu- 
ciones en coche o realizar caída li- 
bre en paracaídas. A partir de los 
bloques de construcción de la ju- 
guetera danesa, Silicon Dreams 
ha construido una colorista isla 


Island Xtreme Stunts ofrece multitud de 
actividades y hasta 25 pruebas diferentes 


pinchara en la jugabilidad), pero Is- 
land Xtreme Stunts nos ha cauti- 
vado. Dejando bien claro que se 
trata de una producción destinada 
a los usuarios más pequeños, es- 
te peculiar simulador de especia- 
lista de cine ofrece a los niños 


El protagonista de Island Xtreme 
Stunts no sólo es un gran especialista de 
cine, sino todo un fenómeno del skate. 


con multitud de posibilidades de 
juego y total libertad de movimien- 
tos. Los jóvenes usuarios podrán 
optar por realizar las tareas enco- 
mendadas por el clon de Steven 
Spielberg o ir a su aire, en busca 
de las incontables pruebas extra 
ocultas a lo largo y ancho de la is- 
la. En este lugar no hay cabida pa- 
ra el aburrimiento. «*o nemesis 


Al respetar el Look y las 
formas de Los juguetes Le- 


go. Los gráficos son sim- 
plistas hasta el ex Eso 
sí. están en alta resolución 
y despliegan un deslum- 
brante colorido 


DVD-ROM 
ltd > 1 


Un fantástico doblaje al 
castellano ameniza la aven 
tura junto a una variada 


banda sonora que abarca to- 


dos los géneros musicales. 
en la que no falta un Locu- 
tor de radio al estilo de 
Grand Theft Auto 


Lego/Electronic Arts 
Castellano/Cast. 


Dominar el manejo del mo 
nopatín lleva su tiempo. 
pero queda ampliamente re- 
compensado al ejecutar Los 
s ollies y grind: 

ás es UN] 
para niños y. por Lo 
muy sencillo de jugar 


Silicon Dreams 1 
Mernory Card (1265 KB) 


La gran cantidad de peque- 
ñas prueba incluidas en la 
aventura y su total Libertad 
de acción aseguran el inte- 
rés de los] jugado- 

res. Sin duda, es uno de los 
mejores Lanzamientos in- 
fantiles del año 


superjuegos 1 


A 


FORMULA O 


hb A 


2002 
. 


B La temporada 2 


vida con un titul estin a los fans 
mas purist de este espectaculo 
Pedro La simulación en con- 
Rosa fue Sola no suele ser igual de habitual 
elúnico que enPC, ya que los usuarios de 
represen: z 
tante estas máquinas suelen ser mucho 
rd más amantes de los arcades, de la 
enla z a 
tempora- 2CCIÓN y emoción instantánea, que 
les aa de los simuladores, que son Jue- 
a. e 

supuesto, 99S que requieren mucha mayor 
está atención y perdonan mucho me- 
incluido s | os F la O 
al nos los errores. Formula One 
juego. 2002 pertenece a este último gru- 


po, y requerirá del usuario ciertas 
dosis de paciencia y control para 
poder llevar a buen término las ca- 
rreras. Eso de que no:Importa cho- 
carse en las curvas, o impactar 
contra otros rivales, olvidadlo. De- 
beréis vigilar cada frenada, tomar 
con precauciones cada curva y 
evitar cualquier impacto para po- 
der concluir los circuitos, Varios 
modos de juego, muchas recom- 
pensas para los mejores (galerías 
de imágenes, etc.) y un DVD Ví- | 
deo basado en la temporada 2001 

son otras virtudes que no deberán 
dejar pasar los amantes más recal- 
citrantes de la Fl. eo Tue score 


La conducción 
debe ser muy 
meticulosa, ya 
que a la míni- 
ma que nos 
pasemos en 
una frenada 
nos saldremos 
de la pista. 


í Incluye. además, un DVD Vídeo con los 
mejores momentos de la temporada 2001 


Conducción 
107 


Estupendo trabajo de los 
grafistas y diseñado 

que han sabido representar 
con La maxima cantidad de 
detalles todos Los elemen- 
tos que conforman el es- 
pectaculo visual de La Fór 


mula Uno 
7, 


Sony C.E 
Castellano/Castellano 


do intrusivo el co 
mentarista, que no dejará 
de hablar y comentar ci 
durante toda la carrera, ha- 
ciéndose un poco pesado 
Los efectos del motor y de- 

in muy bien conse 


se hace ¡ 
ario de [consol 

do a los arkades 

que estar an 

todo para ) 

guidos 


itante para un 
abitua 
L tener 


Sony Studios Liverpool 


Memory Card [675 KB] 


slta complicado poder 
rse un circuito como 
Mónaco. por ejemplo. ima 


gando en Los primeros pues- 
a rato. si 


Espectador 


E El Rally de Campeones 
enfrenta cara a Cara a los 

mejores pilotos con 
idénticos coches y en un 
intenso 
circuito 


FUSION: 


RACE OF CHAMPIONS 


La licencia cel Rally de 
Campeones que se celebra anual- 
mente en Gran Canaria marca 
este juego. De hecho, es el modo 
central, en el que en un único cir- 
cuito en paralelo nos enfrentare- 


paralelo 


en 


rentes ambientaciones (nieve, de- 
sierto, montaña...) y gran cantidad 
de retos y modos alternativos. 
Destacan también los coches, que 
son reales, aunque algunos de 
ellos bastante impersonales por la 


A Destaca su gran variedad de modalidades de 
juego y un número interesante de coches l 


mos aleatoriamente y sucesiva- 
mente con los mejores pilotos del 
mundo. Pero Rally Fusion es mu- 
cho más, ya que además de esto 
incorpora rallys en línea en 9 dife- 


poca trascendencia que han teni- 
do en el mundo de los rallys, Téc- 
nicamente no es nada del otro 
mundo, pero entretiene y divierte 
más de lo que parece. ee tHe score 


daños. En esi 


caso podéis ver 
cómo el capó del 


coche queda 


abierto tras sufrir 


un impacto. 


Se ha incluido la 
representación de 


ROcC 


Es el modo estrella 
del juego, y consiste 
en mpetir, al 
mejor de tres prue 
bas, con los mejores 
pilotos. Según vaya 
mos triunfando 
accederemos a 
coches y categorías 
superiores 


te 


Los derrapes «controlados» a 
base de contravolantes serán una 


de las constantes del juego. 


mr 
Conducción 
19 Cu 19 


GRAFICOS 


Está lejos de poder Luchar 
de tú a tú con Los reyes del 


DVD-ROM 
ye > Inglésinglés 


Si técnicamente no 


ya que el realismo del otro 


Activision 


género, pero su aspecto ge- 


neral es más que digno. y 
cumple con creces pero sin 
mostrar ningún atisbo de 
genialidad. Los coches no 
están mal hechos 


sonoro de este título no jugabil 

puede compararse al Colin o hacer mu 

al AC. Pasan bastante y 
desapercibidos. pero tam bueno y tod 
bién cumplen con su come muy bie: 
tido sobradamente concebidos 


y Climax Hu 


> Memory Card (98 KB) 


DURACION 


Rally Fusion es mucho má: 
que el Rally 0f Champions 
modos y va- 
riedades que os harán pasar 
s hor S 
a pantalla para com 
arlo y conseguir todos 
MES 


GLOBAL 


a) alos superjuegos 


rl RS TATI 1 


AIV Z 


QUAD POWER RACING 


al Un buen juego de conducción no tiene 
por qué estar siempre protagonizado por 
coches. Este título protagonizado por 
quads asombra por su buen acabado y su 


gran oferta de modos de juego 


Acrobacias 


No sólo se trata de llegar el 
primero, ya que habrá que 
realizar diferentes acroba- 
cias de todo tipo. Acclaim 
ha incluido nada menos 
que 30 diferentes, que 
podréis aprenderlos de una 
forma sencilla. Habrá que 
combinar la llamada 
«carga» con la aceleración 
para conseguir el impulso 
de salto necesario. 


Una sorpresa ha sido 
sin duda este Quad Power Ra- 
cing. Aunque en un primer vistazo 
no daba una gran impresión debi- 
do a unos escenarios un poco 
simples, una vez que le echas 
Unas cuantas horas al juego des- 
cubres lo divertido y adictivo que 
puede llegar a ser. Esto es debido 
sin duda a las muchas cosas que 
puedes hacer subido al quad, des- 
de limitarte a conducir lo más rápi- 
do que puedes, dedicarte a efec- 
tuar acrobacias o, si eres un poco 


burro, ponerte a lanzar patadones 
a los rivales para tirarles de sus 
vehículos. Os aseguro que optéis 
por lo que optéis (que al final será 
una mezcla de todo), siempre re- 
sulta muy divertido. Lo mejor es 
sin duda su variedad de modos de 
juego. Cuenta con 7 en el modo 
individual y 3 en el multijugador. 
Éstos van desde la típica carrera 
única, hasta una especie de cam- 
peonato en el que iremos mejo- 
rando nuestras habilidades y acce- 
diendo a mejores quads, pasando 
por competiciones en estadios 
donde lo que importará serán los 
saltos y piruetas que efectuemos 


El control del 
quad es bastante 
sencillo, aunque 
si queremos utili- 
zar el impulso, 
pegar patadas a 
los rivales y, a la 
vez, sortear obs- 
táculos, tendre- 
mos que mover 
los dedos rápido. 


Aunque al principio no 
dispondremos de 
muchos, según 
avancemos dispondremo' 
de hasta 11 quads. 


PILOTOS 

Entre los 20 pilotos 
disponibles, 10 son 
reales y conforman la 
élite de esta modalidad 
(Creech, Ellis, Far...). 


DIFICULTAD 

3 niveles de dificultad. El 
primero ya os pondrá en 
algún aprieto, así que 
empezad por él para 
haceros con el juego. 
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A Un juego de conducción que incorpora gran 
Cantidad de acrobacias y modos de juego H 


Una de las 
principales 
cualidades 
de este título 
son sus 
muchos 
modos de 
juego. 
Correremos 
carreras, 
lucharemos 
contra el 
crono o dis- 
putaremos 
campeona- 
tos de acro- 
bacias. 


Los rivales no serán 
precisamente unas 
hermanitas de la 
caridad, y no duda- 
rán a la hora de . | 


empujarnos fuera 
"¿9 » 
gi O 


de la pista, o darnos 
un buen patadón. 
en un circito plagado de rampas. 
Además, existe una modalidad lla- 
mada Desafío en el que habrá que 
recorrer complicados circuitos con 
pistas estrechas y difíciles saltos. 
K En fin, como podéis ver, de todo 
y UN poco para exprimir un título ba- 
Sado en unos artilugios con rue- 
das que tienen la maniobrabilidad 
de una moto y las maneras de 
“conducción de un coche. Las ace- 


rentes versiones, destaca el apar- 
tado gráfico de GameCube, cuyas 
texturas de suelos son sin duda 
las más atractivas. Xbox destaca 
por su resolución, y PS2 queda un 
poco por detrás. Sin embargo, al 
tener que utilizarse gran cantidad 
de botones, el excelente diseño 
del mando de PS2 hace que sea 
el que más facilite el control total 
de piloto y quad, siendo el mando 


leraciones, los derrapes y las caí- 
das estarán a la orden del día, y 
más que en una carrera, cada par- 
tida se convertirá en un auténtico 
espectáculo. Respecto a las dife- 


de Xbox, por sus dimensiones, el 
que más problemas plantea a la 
hora de simultanear acciones. En 
resumen, un juego espectacular y 
muy divertido. se Tue score 


GREAFIEOS 
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OVO-ROM y Mini DVD-ROM 


STE 
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USABILIDAD 


Acclaim +: 
Castellano/nglés 


DURACION 


Aka Acclaim 


Según Consola 


AAC 


slLosal” S, 3 


resultones. especialmente en 
el caso de GameCubi 

texturas de suelo 

tes. La versión de PS2:es un 


pelín peor al tener. menor reso: 


lución que Las otras dos 


La banda so 

canciones muy apropiadas para 
este deporte. El sonido de Los 
motores de Los Quads está bien 
conseguido, as el de los 
derrapes y Los impactos. aun- 
que no. emocionan 


Su gran 


tones, 


mando de P: 


encillo controlar todo 


nejabilidad y Lo es 
pectacular de nuestr 


La gran cantidad de acrobacias 
onibles y Los numerosos 


modos de juego, circuit 

hay que Usa 
diseño del 
Jastante que quieran completarlo. 

Largo y entretenido. 


Lotos convierten a este título 
en todo un reto para aquellos 


CEE) 


na 
SLOSAL a, [=] 


MEJOR VERSION 
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DISNEY GOLF 


La idea es correcta y hay 
un montón de ejemplos que ilus- 
tran que asociarse con Disney tie- 
ne siempre grandes ventajas. Pe- 
ro también hay que saber aprove- 
char al máximo sus posibilidades y 


= .: aquí es donde han dejado pasar 
una buena oportunidad al no tra- 
ducir sus textos al castellano. Si 
tenemos en cuenta que la gran 


Arriba 
podéis ver 
el aspecto 
del perso- 
naje oculto 
que nos 
retará al 


Con los 
puntos 

logrados 
durante los 

partidos, 
podremos 

comprar 
poderes e 
items muy 
utiles en el 
juego. 


mayoría de sus usuarios será un 
público infantil y, seguramente, 
poco puestos en los pormenores 
de este deporte, Disney Golf ten- 
dría que haberse traducido. Que 
no sea un título con grandes ex- 
pectativas en ventas no es excusa 
para restarle posibilidades a un 
juego bien hecho. Seguro que hay 
mejores programas en este géne- 


Arriba, podéis apreciar las artimañas que 
emplea la máquina para ponernos las 
cosas difíciles en determinados momen- 
tos. Nos ocultará la distancia al hoyo, etc. 


ro y esta consola, pero ninguno 
cuenta, además de mucha calidad, 
con el mismo carisma y la simpa- 
tía de Disney Golf. Si no fuera por 
su jugabilidad, que como muchos 
ya habréis imaginado no es dema- 
siado exigente, cualquier aficiona- 
do al golf le otorgaría una nota 
muy elevada. Divertido, manejable 
y muy preciso, estamos ante un 
juego de golf con una impecable 
puesta en escena. Tampoco anda 
cojo de modos, tiene seis campos 
y un personaje extra que juega de 
vicio. De los juegos de golf «no 
serios» es, sin duda, el más com- 
pleto y atractivo. ee pe Lúcar 


Interactive  Progiermeos TRESOft 
Jer Partid Memory Card (366 KB] 


Aunque tiene modos sufi- 
ntes y acabárselo con 
todos Los personajes nos 


acillo. divertido. mane 
jable y prjeciso. ideal para 
podrian ser algo menos oénero. El 
rios En cuanto a las vo su jugabi- 


Los efectos especiales cum 


Los dibujos animados. pero 
podian haber diseñado algu 


llevará tiempo. nos parece 


nos movimientos más para 
que no celebraran siempre 
de La misma manera Los 
ESOS 


son las originales y más de 
uno echará de menos las del 
doblaje al castellano. Se 
parecen pero no son 


lidad puede ser poco exi 
gente paré aquellos que ya 
sten familiarizados 

e deporte 


que su vida será mas corta 
que en otros juegl ira 
dos en este deporte. Aún 
así. no está mal 
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O para ser exactos, zom- 
bi, ya que el protagonista de Gun- 
grave hace tiempo que dejó de 
engrosar el censo de vivos. Carga- 
do con su propio ataúd sobre la 
espalda, camina por las calles hie- 
rático y encorbado, sembrando el 
terror entre las bandas con dos 
descomunales pistolas. Dos pe- 
sos pesados de la industria del 
manga y el anime, Yasuhiro 
Nightow (Trigun) y Kosuke Fujis- 
hima (Oh My Goddess!), han da- 
do su particular toque a esta nue- 
va creación de Red (el sello que 
dio vida a PC Kid y Sakura Taisen). 
El resultado es un shooter de me- 


cánica sencilla y directa, que algu- 
nos podrían tachar de repetitiva, 
que recuerda irremisiblemente a 
los clásicos de finales de los 80. 
La única concesión a la moderni- 
dad es la habilidad de Grave para 
saltar en las cuatro direcciones 
mientras dispara, al estilo de Max 
Payne. Por lo demás es un shoo- 
ter machacón al estilo Mercs (pe- 
ro en 3D) en el que la ausencia de 
Autofire te obligará a machacarte 
los pulgares hasta perder la sensi- 
bilidad. Eso sí, lo harás con una 
sonrisa y sin apartar la vista de los 
hipnóticos e incesantes tiroteos 
del juego. *> nemesis 


El diseño del personaje central ha sido obra de 


Yasuhiro Nightow, autor del célebre manga Trigun 


mm] 


El ataúd de hierro que 
carga Grave oculta una 
pequeña sorpresa: un 

lanzagranadas capaz de 
limpiar toda la pantalla. 


Cargar con ese 
peso a la espal- 
da pondría de 
mal humor a 
cualquiera. 
Imagina si ade- 
más te disparan 
8 cada paso. 


La cifra de ene- 
migos que 
irrumpen en 
cada fase es 
incontable. Y 
debes liquidar- 
los a todos para 
poder continuar. 


«CUIDAO» CONMIGO 
Grave lleva su actitud 
chulesca mas allá de la 
misma muerte. Tendríais 
que verle en movimiento... 


SALTA... 
Como Payne, Grave salta 
en las cuatro direcciones 

mientras suelta plomo. 


... Y DISPARA 
Es un tipo tan duro que ni 
se molesta en cubrirse 
durante los tiroteos. 


DVD-ROM £ 


Activision 


> 3 Hol Inglés/ Japonés 


El uso de cell-shading 


acentúa el Look de dibujo 
animado plasmado por Lo 
diseños de Nightow y Fu] 
hima. Algunos escenarios 
son más vistosos que 


otros. pero en general es- 


tán bastante bien 


Tsuneo Imahori, autor de la 
música del anime Trigun. 
nora con 


firma una banda 
mil influencias diferentes y 
una gran calidad. aunque 
casi siempre se ve relegada 
a un segundo plano por el 
sonido de Los dispa 


En Gungrave no hay Lugar 
par. ontroles compli- 
cados. Hay que disparar, 
esquivar Lo ql 

poco más. Algunos Lo ta- 
charán de repetitivo, ot! 
lo adorarán. Es cuestión 
de gustos 


Encierra unos Cuantos ex 
tras interesantes si logras 
soportar el dolor de dedos 
y la monotonía d 
extensos escenar 

bueno es que por una 

no tendrás que pensar mu- 
cho mientras juegas 
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ARD HITTER << 


y Los amantes del 
tenis en versión 


videojuego 
encontrarán en 
este título todo un 


a para los 


El editor incluido nos permitirá elegir 
entre varias caras, vestimentas y 
raquetas. Además, nos hará una eva- 
luación de nuestro potencial físico. 


dida 30 com 


2 obligará al jugador a Ciao el 
mando analógico con gran precisión H 


ll Hard Hitter 2 


Aunque las bondades de 
la palanca analógica son sobrada- 
mente conocidas especialmente 
en juegos de conducción, jamás 
habíamos pensado que pudieran 
ser utilizadas para un juego de te- 
nis. En este caso no es que se uti- 
lice sólo para que el jugador se 
desplace, sino que también deter- 
mina dónde va a ir a parar la pelo- 
ta. Debido al sensible tacto de es- 


ta palanca, la precisión y el cuida- 
do serán las principales armas de 
las que se tendrá que servir el ju- 


gador. Aunque al principio es com- 


plicado y frustrante (no el hecho 
de meter la bola en la pista, sino 
ponerla donde nos gustaría), al ra- 
to acaba cogiéndose el «tranqui- 
llo». El problema es que con tiem- 
po para pensar se puede hacer sin 
problemas, pero cuando el rival 


golpea rápido y fuerte, las decisio- 
nes son tan rápidas que es fácil 
que seamos incapaces de reaccio- 
nar a tiempo. Este es el reto que 
Hard Hitter 2 plantea a los usua- 
rios de PS2, que deberán demos- 
trar su pericia para poder salir ade- 
lante con él. Variedad de golpes y 
modos (Campeonato, Exhibición, 
Entrenamiento y Mini Games) son 
sus mejores virtudes. *o THE SCOPE 


Ll 
Y > Deportivo 


MIDAS Games 
Inglés/inglés 


1 Magical/Renderware y 1-4 


No están nada mal. pero las 
animaciones no son Lo.rea: 
isto:en 


Listas que he: 
otros juegos. Destaca la va- 
riedad de pistas y las imá 
genes de repetición tras 
acabarse un punto y antes 
de cada Saque 


vo de fondo en Los menús 


[como es lógico y deseable 


en un título de esta ndo 
le). En cuanto a los FR, el 
sonido de Los golpes y del 
público está bastante bien 
conseguido 


El mando| analógico es quien 

determine todo. y hay que 

tener mutho tacto p: d- 
s bien. La velc 
:g0 tampi 

ayuda a dontrolar la direc- 

ción. Cugn lomina, es 

muy divertido 


será el factor 
principal que determina la 
duración del juego. Cul 
ganar a Los mejores juga 
dors. ya que la contunden 
ASES 
deja tiempo de reacción. Os 
llevará tiempo lograrlo 


Memory Card (165 KB) 
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ROBOTE 
BATTLEGC 


Los forofos del manga 
aún no nos habíamos recuperado 
de la grandeza del Dragon Ball Z 
Budokai, cuando otro equipo de 
desarrollo occidental nos sorpren- 
de con la intachable adaptación de 


anteriores adaptaciones de Ma- 
cross a consola, los estadouniden- 
ses Vicious Cycle aciertan. Los 
gráficos, con un toque de cel sha- 
ding, recrean perfectamente la 
tecnología de los valkyrie. El con- 


Los americanos Vicious Cycle han creado el 
juego definitivo de Macross/Robotech 


otro clásico del anime. Y no habla- 
mos de una serie cualquiera, sino 
de Robotech/Macross, la gran 
Space Opera del género Mecha 
junto a Gundam. En todo aquello 
en lo que Bandai pinchó en las 


trol es rápido y preciso, como se 

exige a un shooter. Y se acompa- 
ña de 46 misiones que harán las 

delicias de los fanáticos de la se- 
rie, emitida hace la friolera de 13 

años en Telecinco. +> nemesis 


Versátil Valkyrie 


El caza es algo más complica- 
do de controlar, pero sus 
misiles son el arma más letal. 


El combate con los Zentraedi se desarrolla en 
todos los terrenos posibles: ciudades, montañas 
o la profundidad del espacio... 


Con las 
medallas 
conseguidas 
podrás des- 
bloquear 
nuevos 
colores para 
tu valkyrie. 


Shoot 'em-up 
S Fases > 


DVO-ROM mpar 
46 Te obla 


> TOK Mediactive 
> Castellano/Inglés brabear 


> Vicious Cycle gad S> 
> Memory Card (111 KB] 


Partida 


Los fans más enfermizos 
descubrirán que algunas de 
las voces del juego corren a 
cargo de Los actores del do- 
blaje americano. Por des- 
gracia,no hay alternativas 
alas voces en inglés. 
Sonido Surround. 


Al igual que Gungrave, Ro- 
botech Battlecry recurre al 


cel shading para dotar a Los 
gráficos de un Look más 
cercano a los dibujos ani- 
mados originales. El humo 
y las explosiones son 
sensacionales. 


pre adelante...) 


A pesar del verdadero caos 
que se organiza en algunas 
batallas aéreas, el control 
es impecable en cualquiera 
de las transformaciones 
[saluo quizas, el Battloid. 
que se empeña en ir siem- 


46 misiones. Las entrevis- 
tas con los actores de do- 
blaje del juego americano 
han desaparecido. Afortu- 
nadamente no ha sucedido 
Lo mismo con Los diferentes 
skins que podrás acoplar a 
tu valkyrie 
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Move forward by 
crossing tho Lako! 
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SBSOMBERMAN 
ENERATION 


Los cuatro ports para 


modalidades de batalla y escena- 
rios, son un clásico dentro de la 


Ningún sistema Nintendo está completo sin un 
Bomberman en su catálogo. El de 6C ofrece el mítico 


modo Battle y una aventura con muchas novedades. 


notable influencia de Pokémon. 


Es a 3 

e mandos de GC se diseñaron para Además de lanzar bombas y reco- 
clones de juegos como Bomberman. Sus le- ger ¡tems, el jugador puede hacer- 
Pokémon . : A ; 

thrown bombs. Adjust throw by 

Pelli nejot- gendarios duelos, enriquecidos a se con los servicios de adorables 

O ran tus lo largo de estos años con nuevas criaturas que combaten entre sí y 

bombas. 


mejoran las bombas. Bomber- 
man G. derrocha prestigio como 


INo sabrás lo que es el delirio multijugador 
hasta que hayas probado un Bomberman I 


historia de los videojuegos. Bom- 
berman Generation ofrece, por 
supuesto, ese modo Battle, aun- 
que el eje central del juego es la 
nueva aventura del bomberman 
blanco, en la que se aprecia una 


Compra tres mandos... 


Porque los necesitarás para experimentar 
uno de los modos Battle más célebres, y 
divertidos, de la historia de los videojue- 


para rebajarse a ser un sucedáneo 
de Pokémon. Una inexplicable ma- 
niobra de Hudson que por suerte 
no empaña el irresistible tirón del 
modo Battle ni el carisma de su 
protagonista. *> nemesis 


gos. Pese a las mejo- 
ras gráficas, los nue- 


vos modos y escena- 
rios, jamás habrá algo 
tan adictivo como un 
sencillo duelo entre 
cuatro bomberman. 


La aventura central de Bomberman 
Generation se desarrolla en seis mundos 
muy diferentes aunque con un punto en 
común: su fragilidad ante las bombas... 


mar —__———===— 
Arcade > Mini DVD-ROM Vivendi Universal/Majesco r > Hudson a] 5> 1-4 
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| MÚSICA | FH DURACIÓN 


Música ratonera a más no 
poder. divertida en algunos 
mundos. irritante en otros 
Voces en inglés. Tampoco 
tenemos que rasgarnos las 
vestiduras: la saga Bomber- 
man no pasó a la historia 
por su música 


GRÁFICOS 


Hudson hace una buena re- 
creación en tres dimensio- 


| JUGABILIDAD 


gane) 
CEE 


SLOBAL 


Ciertamente. el toque Poké- 
mon debería haberse queda- 
do en la mesa de ideas de 
Hudson. pero al menos no 
afecta demasiado a la 

tura. El duelo con otro 
gadores sigue siendo un au- 
téntico vicio 


El modo Battle sigue siendo 
eterno, aunque si ya tenias 
algún Bomberman de ante- 

riores plataformas dudo que 


nes [con un ligero toque de 
cell-shading) de Los clási- 
cos y coloridos diseños de 
Bomberman. La animación 

del personaje central es re- 
almente simpática 


casa ten La seguridad de 
que lo amortizarás 
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LEGENDS OF 
WRESTLING |l 


pura amplía la nómina de luchadores 
con mitos de la talla de André el gigante 

O Roddy Pipper. ¿Acaso la nostalgia es 
incompatible con los mamporros ? 


Crea tu leyenda 


En el improbable caso de 
no decidirte entre los más 
de 65 luchadores que ofre- 
ce LOW ll, siempre podrás 
construir tu propio perso- 
naje. Elige su aspecto, sus 
habilidades y participa en 
torneos a lo largo del país. 


En vista del desfile de chu- 
los sin carisma en que se ha con- 
vertido la actual WWE (sólo se 
salva Hulk Hogan, el Enterrador, 
y The Rock), Acclaim acertó de 
pleno al echar la vista atrás hacia 
la época dorada de la lucha libre 
para crear (al margen de la licen- 


Juega sucio 
y te ganarás 


cia de WWE) un All- 
Star con los luchado- 


a los espec- 

tadores. La res más legendarios 
popularidad ¿ 

9 ESENCIAL de este espectáculo 
enelmodo de masas. Así nació 


ii Legends Of Wres- 
tling. Esta segunda entrega no só- 
lo ofrece un desarrollo más rápido 
(uno de los pocos fallos del primer 
LOW), sino que amplía la lista de 
luchadores con rostros míticos de 
la talla de André «El Gigante», 
Jim «Estaca», Duggan o Roddy 
Pipper-«El Gaitero». Todos ellos 
recreados con todo detalle y dis- 
puestos a participar en todas las 
modalidades conocidas dentro de 


Busca 

debajo del 
ring todo 

tipo de 

armas para 
tronchar a tus 


rivales: desde 
bates de béisbol a 
muletas o cubos de 
basura. El árbitro 
no dirá ni pío. 


la lucha libre: desde la jaula hasta 
el Royal Rumble. La versión Xbox 
ofrece menos tiempos de carga, 
pero la de PS2 se beneficia de 
una disposición de los botones 
más inteligente. Es la única dife- 
rencia entre las dos versiones de 
un magnífico juego. «*> nemesis 


Deportivo 
6 
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Acclaim Salt Lake 1. 


Según Versión 


Ll 
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Las diferencias gráficas entre 


ambas versiones son práctica- 
mente imperceptibles, saluo 
quizás una mayor resolución en 
Kbox. En ambos mejora 
bastante Lo visto en el anterior 
Legends 0f Wrestling: 


Las canciones. aunque bastante 
buenas, s0n pocas y se repiten 
constantemente. La versión 
Kbox ofrece la ventaja de poder 
digitalizar tus propios CD's de 
música y utilizarla para animar 
el'cotarro 


El peculiar diseño del pad de 
Hbo jue ontra de esta 
versión, ya que La disposición 
de Los botones en PS2 e: 

cho más lógica y cóm 

el jugador. Eso sí. el si 

de llaves sigue'imbatible 


El modo Carrera y la búsqueda 
de los luchadores extras (que 

incluyen a Andy Kaufman, el 

cómico que inspiró Man On The 
Moon) ofrece un buen desafío a 
un Único jugador. al margen de 
Los piques con otros jugadores. 


€ 


Plataformas 3D 


10 Ñ 


Hace 5 años supuso una autén- 
tica revolución y ahora. al dar 
el salto alos 128 bits, decep- 
ciona. Personajes bastante po- 
ligonales, motor gráfico pobre. 
escenarios desérticos. eternas 
pantallas de carga 


SPYRO: 


DRAGONF LY 
E 


Han pasado más de 5 
años desde que un joven dragón 
irrumpiera en la veterana de Sony. 
Tuvo el honor de ser el pionero de 
las plataformas en 3D y, aunque su 
estética era algo infantil, consiguió 
acaparar la atención de un público 


La llegada de Spuyro a los 128 bits 
pasará prácticamente desapercibida. 


sos vehículos o la inclusión de 4 ti- 
pos de alientos de dragón, que ha- 
cen que el juego sea bastante entre- 
tenido, pero gráficamente es tan po- 
bre que parece más bien un título de 
16 bits. En ambas consolas este 
apartado ha sido poco cuidado, pues 


Total juega 


O e 


PODERES DE DRAGÓN 


Aliento 


Burbuja y Eléctrico. 


MÁS MOVIMIENTOS 
Spyro podrá escalar, pla- 
near, esquivar ataques. 


LAS LIBÉLULAS 
Sólo con el aliento Bur- 
buja las podrás atrapar. 


2 Pilota un tanque o un avión para derrotar a 
los Riptocs y salvar el mundo de los dragones l 


adulto. Ahora, la llegada de Spyro a 
PS2 y GC, quizá sólo guste a los 
más peques. Universal Int. ha man- 
tenido el espíritu de la saga, pero no 
ha sabido ajustarse a las exiencias 
de las nuevas tendencias. Es cierto 
que ha añadido algunas novedades, 
como minijuegos a bordo de curio- 


ofrece personajes poligonales, un 
motor gráfico algo arcaico y unas 
pantallas de carga que superan la 
eternidad. eb anna 


de Fuego, Hielo, 


Minijuegos 


En cada mundo se hallan 
pruebas a modo de mini- 
juegos, en los cuales hab: 
que manejar un ovni, un 
tanque, un avión o un pez. 


Ss 


Para acabar con el enemigo deberás des- 
cubrir a qué tipo de aliento es vulnerable. 


> DVD-ROM y 
100 ñ 


Sin aportar nada nuevo a La sá- 


ga, la música cumple su fun- 
ción. És curioso escuchar Las 


diferentes vocecillas de las li- 
bélulas [cada una posee la su- 


ya propia) y el doblaje al cas 
tellano no está mal 


Mini DVD-ROM Cono > Universal Int. ey ho 
4 í ' Castellano/ Cast. t rticla 


IS ABILIDAD DURACION 


Equinoxe .! are 1 
Según Consola 


y f - 
po 


Con|respecto a anteriores en- 
1regas. se han añadido noveda 
des [como La inclusión de mi- 
nijuegos. 4 tipos de aliento...) 
y el control sobre el personaje 
ha sido mejorado con La incor- 
poración de más movimientos 


Conseguir el 100% del juego 
Uevará tiempo. pues cada mun 
do (10 en total contiene alre- 
dedor de 10 objetivos a €: 

plir. más la recolecta de 
6002000 joyas y la captura de 
todas las libélulas 


MEJOR VERSION 


Las difere entre 
las dos consolas son 
inexistentes. Ambas 
fallan y aciertan en 


Los: mismos aspectos 


PLARPSTATIONO == / 


EGGO MANIA 


y Vistoso, sencillo de jugar y muy divertido 
por sus locos duelos. Es más que un Tetris. 


Hay muchas veriantes y 
derivados de aquel original puzzle 
ideado por el matemático ruso 
Alexei Pajitnov, pero pocos con- 
siguen innovar o mejorar este gé- 
nero (como fue el caso de Tetris 
Worlds). Sin embargo, Eggo Ma- 
nía, basándose en el concepto 
clásico de Tetris, ofrece frenéticos 
duelos donde la astucia, la estrate- 
gia y la rapidez de actuación son 
decisivas para vencer al contrario. 
Así, en el modo principal el objeti- 
vo es construir una torre con las 


piezas que caen para que nuestro 
personaje llegue a la cima y sea 
rescatado. Evita que queden hue- 
cos vacíos, pues si el enemigo 
lanza objetos especiales desesta- 
bilizará la «atalaya» y acabará des- 
truida por el torrente de agua que 
brota del suelo. El título incluye 4 
modos extras (Survival, Torneo, 
Personalizado y Score).y otro esti- 
lo de juego, Bomba, en el que hay 
que derruir la torre del adversario 
con bombas y martillos mientras 
protegemos la nuestra. ee anna 


Entre los objetos que 
caen, hallarás items 

que fortalecen a nues- 
tro personaje y otros 
que debilitan la torre. 


En el modo Eggo 
Mania, habrá que 
edificar una torre 
tan alta como para 
llegar hasta la 
cima. Allí nos espe- 
ra otro personaje 
para rescatarnos. 


EL SENDERO DEL EGGO 
Dependiendo del nivel de 
dificultad escogido, habrá 


que superar de 8 a 10 
rounds para vencer a 


Según del escena- 
rio en el que estés, 
habrá nuevos peli- 
gros en la construc- 
ción, como bolas 
de fuego, pájaros... 


nuestro oponente. 


PERSONAJES 

Hay 8 disponibles, cada 
uno posee habilidades di- 
ferentes, y si finalizas las 
etapas activarás 5 más. 


Son dos estilos de juego, en el 


primero habrá que construir una 
gran torre y en el segundo des- 
truir el fuerte del contrario. 


CD-ROM y Mini DVD-ROM Cru; 
elos Dificultad >=3 3 65 Personaje: 


Hotgern 
Inglés/nglés robar Portide 
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Siexisten diferencias entre las 
dos versiones. éstas son ni- 
mias. En ambas se disfrutará 
de una gran variedad de efectos 
visuales y de un simpático di- 


Contiene dos estilos de juegos 
u 4 modos extra. con la posi- 
bilidad de mejorar tiempos. 
No. es que posea una vida muy 
larga. pero te tendrá <engan- 
chado» durante días. Sobre to- 
do si juegas acompañado 


La música es variada, pero no 

es ninguna maravilla y pasa control y manejo de las pie: 
desapercibida. Sin embargo de un Tetris. pero Incorpora 
Los efectos del agua. de las nuevos elementos jugal 
bombas, Los gritos de guerra Lo hacen aún m: 

divertido y muy 


MEJOR VERSION 


la ersiones pe 
o NM aciertanen Lo 
mismo: Tanto:en PS2 

ES 


090 Ma 


seño de personajes. Podian ha- qu Lo = como en GC 


nia:es muy dive 


ber incluido más escenarios estas característica: J 1) 


EH 


superjuegos 


r 
E pu PLA P?PSTPTATON =2 


El clásico de recreativa vuelve conservando el 


espíritu, pero con un sustancial cambio de apariencia. 


El escudo nos sacará de apu- 
ros en ocasiones, lástima 
que dure unos segundos. 


El número de 
enemigos es, en 
muchas ocasio- 
nes, realmente 
espectacular y 
agobiante. 
Cuantos más eli- 
minemos, más 
parecerá que hay. 
Es sólo una i¡lu- 
sión óptica. 


Teniendo en cuenta 
que el armamento es 
limitado y que los 
enemigos son casi 
infinitos, las mejoras 
constantes en el 
armamento serán 
absolutamente nece 
sarias. Los misiles 


son seguramente el 


arma más útil 


Todos sabemos io 
complicado que resulta adaptar un 
clásico a las nuevas consolas y, 
sobre todo, a los gustos actuales. 
Salvo algunas honrosas excepcio- 
nes, el resultado suele decepcio- 
nar a los más puristas y, casi 
siempre, también a los que no co- 
nocían el juego original. Pues a es- 


ta lista, habrá que sumar este cui- 
dado Defender para PS2. Innova- 
dor pero al mismo tiempo fiel al 
intrépido espíritu de la recreativa, 
derrocha calidad por los cuatro 
costados. Técnicamente impeca- 
ble y con una calidad gráfica real- 
mente inusual, Defender cuenta 
además con una mecánica de jue- 
go más rica y variada que la del 
original. Antes matábamos el 
tiempo destrozándonos el dedo 
disparando, rescatando a los per- 
sonajillos y escapando de los ago- 
biantes enemigos. Ahora hay que 
añadir a todo eso, por poner algu- 
nos ejemplos, misiones de escolta 
a naves e instalaciones o labores 
de transporte pesado. La acción, 
como siempre, es frenética y ca- 
paz de satisfacer tanto a los fanáti- 
cos del clásico como a aquellos 
que jamás lo probaron. eb ne Lúcar 


A Han introducido cambios importantes en la mecánica para 
dotar al juego de una mayor variedad de objetivos H 


Shoot'em-up ti 
4 e 10 J be ad>3 Tf y 


GRAFICOS 


Desde Las espectaculare 
intros hasta el Logrado am: 
biente de cada paisaje espa- 
cial. todo refleja un gran 
trabajo. El movimiento de 
las naves es perfecto y de 
Lo más suave y fluido que 
podemos recordar 


Midway 


Una banda sonora de corte 
épico bastante acord 

el espectáculo que disfruta 
remos en pantalla. Las yo 
ces. mejores que algunas 
aventuras que hemos visto 
últimamente. Los efectos 
cumplen sin más 


q0 de rec 


Castellano/Cast. 


Los que do recuerden el jue 
ativa. pueden 
quedarse|un poco alucina- 
dos con el ambientazo de 
enemigos que hay a partir 


más pintado. Infernal 


> Seven Studios 


DURACION 


Han diversificado La acción 
pera que no sea todo dis 

rar, pero La presencia de 
tantos enemigos nos hará 
lamentar la buena intención 
de Los programadores Han 
alargado su vida, pero Lo 
han complicado más 


Jugadores 
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BIG MUTH 
TRUCKER 


A Lo sencillo es verlo como un juego de 
conducción, pero Big Mutha Truckers 
puede ser hasta un cursillo de economía. 


Alguno pensará que 
deliramos, pero es que Big Mut- 
ha Truckers es, en algunos as- 
pectos, parecido a Theme Park. 
Claro que es un juego de conduc- 
ción con carreras entre camione- 
ros, persecuciones policiales y ba- 
tallas con moteros, pero también 


l Aunque no echemos «horas y horas al 
volante», es el mejor juego de camiones l 


es una prueba de gestión. El obje- 
tivo del juego es conseguir la ma- 
yor cantidad posible de dinero en 
un tiempo determinado. Para lo- 
grarlo, podemos desde jugar a las 
máquinas tragaperras a jugar con 
las cotizaciones de las diferentes 


cargas que transportemos en 
cada viaje. Si nos dan la in- 
formación de que va a subir 
la carne, compramos ganado 
y lo vendemos para sacar bene- 
ficios. Pedir créditos, invertir en 
bienes, ganar apuestas, etc. son 
algunas de las muchas formas 


Si marcamos 
nuestro destino 

en el mapa, el 
GPS nos irá indi- 
cando el camino 

a seguir con 
señales como 
las de los jue- 
gos de rally. 


de prosperar. Cada uno lo jugará a 
su manera, pero todos disfrutarán 
de lo mismo, tanto en PS2 como 
en Xbox se trata de un juego ori 
ginal en el planteamiento, dir 

do en la acción y preciosista 
gráfico. es DELÚCAR 


La gente nos dará 
Información de las 
materias más ren- 
tables. Hay que 

hablar con todos. 


0 > Conducción 
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Y ACT 
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Gráficamente es con diferencia 
el mejor juego de camiones que 
hemos visto hasta La fecha 
Aunque Las dimensiones del 
mapeado no sean demasiado 


grandes. todo Lo que encontra- 
réis.es espectacular 


Sin llegar a las cotas de varie 
dad y calidad de GTA: Dice 
City, cuenta con Una: 
emisoras de radio para ameni- 
zar los trayectos. Muchas can- 
ciones son auténticos clásic 
de la música americana 


CR, 


sue) 8, 9 
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n nos parece uno de Los 
juegos de camiones más com- 


Por las muchas formas que hay 
de conseguir dinero. La dura 
ción del juego parece realmente 
interesante: pero sólo si tene- 
mos intención de probar todas 
La dificultad será mayor 0'me- 
nor. según nuestra elección 


EJES 


Más que grandes rutas, son pa 
seos de unos pocos min 


* 


65 superjuegos 


Si no tapas 
los huecos 
vacios, la 

torre se de- 
sestabiliza- 
rá y caerá. 


Hay 8 perso- 
najes con 
habilidades 
distintas, 
pero ningu- 
no evita que 
el monstruo 
latoso le 
quite piezas. 


Una cosa es que un juego 
de puzzles sea divertido y otra es 
que esté muy bien hecho, pensa- 
do para jugar en cualquier sitio y 
que además sea capaz de superar 
en graficos a sus homónimos de 


que no incluye el simpático Perso- 
nalizado para editar tu propio jue- 
go, gráficamente disfruta de la 
misma calidad del software para 
128 bits, e incluso está algo más 
mejorado gracias a la eliminación 


128 bits. Eggo Mania para GBA 
posee los mismos frenéticos esti- 
los de juego que aparecen en las 
versiones de GC y PS2 (Eggo y 
Bomba), y reproduce exactamente 
igual 3 de sus modalidades extras 
(Supervivencia, Contrarreloj y So- 
lo). Y es que, este Eggo Mania 
aventaja a sus hermanos mayores 
en muchos aspectos pues, salvo 


de los marcos blancos. Asimismo, 
para esta edición no se han hecho 
pantallas de carga y se han digitali- 
zado los gritos de guerra. Respec- 
to a la mecánica de juego, Eggo 
Mania recuerda un poco al laurea- 
do Tetris, aunque con muchas no- 
vedades, ya que además de cons- 
truir una gran torre habrá que de- 
rribar la del contrario. «e ana 


Atrapa los bloques y objetos especiales que 
caen de la cima y Úúsalos sabiamente 


ALU 
0000505 
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Puzzle ; 1 Cartucho 


s elo £ ñ 


Kemco 


3 Eestellariiingiés 


Hotgem 


Muy colorista. alegre y con 


un diseño de personajes mos en 


muy simpático. Visualmen- 
te es idéntico a sus homó- 
nimos en 128 bits. pero 
con la ventaja de la no 
existencia de pantallas de 
ES 


La música que escuchare 


la posibilidad de 
nivel de pificultad q 


AOS 
intas moda- más, incluye un Tutorial y 
lidades del juego no es e 
nada mal y es variada. pero 
llegará a cansar. Lo mejor 
de este apartado es. sin du 
da. la inclusión de voces 
digitalizadas 


La inclusión de una opción 
multijugador alargará La di 
vel y duración de este 
juego. Adem: 
Lidadi Eguo Mania y la 
posibilidad de mejorar tiem: 
pos te mantendrá <engan- 
chado» horas y horas 


las 5 moda- 
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¿Alguna vez SETÍdo la tentación de probar los coches deportivos más exclusi- 
vos del mercado? Ahora puedes hacerlo en Need For Speed: Hot Pursuit 2. Si 
Aquieres Incorporar este título a tu colección, tan sólo tienes que enviar el cupón ad- 
Junto antes del día 23 de febrero con todos tus datos y la respuesta correcta a la si- 
guiente dirección: C/ O'Donnell 12, Madrid 28009. No te olvides de señalar qué for- 

mato prefieres y de poner en el sobre «Sorteo Need For Speed: Hot Pursuit 2». 


¿Cuál de estas conocidas marcas no aparece en el juego? 
A) Porsche B) Seat C) BMW 


SORTEO «NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2» 


NOMBRE: 
DOMICILIO: 
POBLACIÓN: 
PROVINCIA: 


PLATAFORMA: [ Jps2 [ ]xBox  [ ]GAMECUBE 
(Marca con una «X» en la versión que quieras) 


e No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptará un cupón por lector. e Los premios no podrán ser canjeados po dinero. e No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 
+El nombre de los ganadores será publicado en próximos números de la revista. e La participación en este sorteo implica la total aceptación de sus base. 
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— 


MICEROMACHINES 


El primer puesto es sólo 
para auténticos monstruos. 


Hay un montón 
de juegos ocultos 
que podremos 
disfrutar en los 
modos para 
varios jugadores. 
No es que sean 
especialmente 
buenos, pero 
entretienen. 


l La perspectiva no es la idónea 
para un juego tan rápido 4 


B Si haces un buen trabajo en el apartado 
gráfico. lo menos que puedes intentar es 
que la jugabilidad esté a la misma altura. 


Cuando se enfrentan al 
reto de readaptar un clásico, los 
programadores tienen, a veces, 
verdaderos problemas para emu- 
lar al oferta y, al mismo tiempo, 
respetar el espíritu del original. 
Hay juegos que ganan mucho y 
otros, como Micromachines, que 


jamás han logrado alcanzar la glo- 
riosa jugabilidad de las entregas 

para 16 bits. Cada vez que inten- 
tan aprovechar las características 
de las nuevas consolas, se alejan 
un poco más de la sencillez y fre- 
nética diversión que le convirtie- 


cenarios siguen sien 
do un alarde imaginativo. 


pero en esta ocasión se han 


quedado un poco cortos en 
las dimensiones de Los ve 
hículos. Una que 
sean Micromachines y Otra 
es que no Se vean 


MUSIEAR | FH 


Los efectos son bastante 
apropiados para el nfa 
dado estilo de juego. pera 
Las melodías, por pachan- 
gueras y repetil de 

nan bastante y dejan 
mucho que desear 
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La perspéctiva no termina Los minijuegos y Los nuevos 
En algu 
NOS fi 
pero en lla gran mayoría hay 
que resultan ci 
encima te cal 
Lidad. La vida del juego 


suficiente fre un tremendo gol 


[Danger R2ndar] 


ron en uno de los mejores juegos 
multijugador. Esta versión para 
GameCube cuenta con unos es- 
cenarios a la altura de lo esperado, 
pero la perspectiva de juego, las 
dimensiones de los vehículos y la 
velocidad le restan casi todo el en- 
canto. En muchísimas ocasiones, 


Cuidado! 


Las trampas de 
los circuitos y las 
armas pueden 
arruinar todo 
nuestro trabajo. 


quedaremos vendidos y todo lo 
ganado por un buen pilotaje, se 
perderá por la errónea perspectiva 
de juego. La palabra que mejor de- 
fine lo que ocurre en este Micro- 
machines es confusión. Y antes 
todo era diversión. eo ne Lucar 
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BLOOD 


OMEN 


y El antihéroe de la 


saga Soul Reaver. 


eterno enemigo de 
Raziel. visita por 
primera vez un 
soporte de 
Nintendlo. 


Blood Omen E apare- 
ció hace casi un año en PS2 y 
un poco después en Xbox. Era, 
a su vez, una secuela de un po- 
pular RPG de los primeros tiem- 
pos de PSone. En este juego 
controlábamos a Kain, un vam- 
piro condenado por su pueblo 
en busca de venganza. La se- 
cuela comienza quinientos años 
después de aquellos hechos. 


Aventura 
e el 


Kain despierta de un largo sue- 
ño y se encuentra con que su 
raza está amenazada por unos 
humanos, los Sarazan, que pre- 
tenden acabar con todos los 
vampiros. A partir de aquí Kain 
deberá recorrer Nosgoth a me- 
dida que gana experiencia y 
nuevas habilidades. Tendrá que 
resolver puzzles, acabar con sus 
enemigos (e incluso con los ci- 
viles) y, sobre todo, chupar san- 
gre para mantener alto su nivel 
de vida. Gráficamente el juego 
ha mejorado sensiblemente con 
respecto a las anteriores versio- 
nes. Ahora el movimiento de 
pantalla es mucho más fluido, 
evitando los molestos tirones. 
Una aventura atractiva y bien 
hecha para tu GC. +=o pamizpo 
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Inglés/Inglés 


Las localizaciones de Nos- 
goth son bastante grandes y 
además no fealiza Cargas 
dentro de la fase. Sin em- 
bargo. este aspecto ha que- 
dado algo obsoleto en com- 
paración a algunos de Los 
últimos lanzamientos 


La banda sonora no:se deja 
escuchar demasiado durante 
el transcurso de la acción y 
los efectos de sonido no de- 
Jan de ser los típicos de es: 
te tipo de juegos. Las voces 
en inglés están muy bien 
conseguidas 


El desarrollo de la acción 
no se:sale en ningún mo 
mento de Los cánones esta 
blecidos. pero está tan bien 
diseñado que atrapa sin re 
misión. Lo único negativo 
es que las vOCes permane 
cen efringles 


NIEBLA 

Con la capacidad 
para convertirse en 
niebla, Kain 

podrá acercarse 
sigilosamente a 
sus enemigos. 


ENCANTAMIENTO 
Gracias a este 
poder oscuro Kain 
podrá poseer y 
confíllar a 
voliíflad a algunos 
pelí ajes. 


angre para 
vida y ganar experienci 


Crystal Dynamics gad 
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Doce inmensos niveles te 
esperan a lo Largo y ancho 
de todo Nosaoth- Tendrás 
aventura para rato y, ade- 
més. Nunca 1e encontrarás 
perdido o desorientado 
aunque es bastante lineal 


Un clásico de 
la década de los 80 que 
vuelve en una nueva edición para 
GBA de la mano de Outlook Ent. 
El cartucho contiene tres modos 
de juego basados en una recrea- 
ción casi idéntica del original, De- 
fender: XG con el mismo estilo 
que el anterior pero mostrando 
unos sprites actualizados y fondos 
fotográficos. Por último, nos en- 
contramos con XG, el plato fuerte 
de esta entrega de Defender. Los 
sprites están animados, aunque 


de forma bastante bá- 
sica, y la mecánica del 
juego se reduce a permanecer 
atentos al radar para liquidar a 
nuestros enemigos incluso antes 
de que aparezcan 
en pantalla. El mo- 
do Cooperativo, a 
través de un cable 
link, tampoco supo- 
ne un aliciente para 
un título que no ha- 
ce justicia al origi- 
Nal. +> R. DREAMER 
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DEFENDER 


A la derecha, el 
modo XGP nos 
presenta un 
Defender actuali- 
zado, pero con una 
mecánica de juego 
que aporta escasos 
alicientes. 
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Controla a 
Batman y al 
resto de compo- 
nentes de Jus- 
tice League. 


Basado en la serie de dibu- 
jos animados del mismo nombre, 
este título nos pone en la piel de 

siete superhéroes. A lo largo de 

12 niveles tendrán que utilizar sus 
superpoderes para desbaratar los 
planes del villano más famoso del 
mundo del cómic, Lex Luthor. En 
cada fase tendremos a nuestra 


disposición dos superhéroes, con 
la posibilidad de utilizarlos alterna- 
tivamente. Los creadores, Saffire, 
no han explotado al máximo 
las capacidades de la con- 
sola, con un apartado 
gráfico bastante 
«normalito». 
20 R. DREAMER 
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Atari y SuperJuegos te invitan-a participar en una guerra contra las máqui- 
nas en Terminator: Dawn Of Fate para PlayStation 2. Para entrar en 
el sorteo tan sólo tienes que enviar un mensaje con la respuesta correcta a 
esta pregunta antes del 23 de febrero, y podrás optar a uno de los 25 Termina- 
tor: Davn Of Fate que se sortean en este concurso. 


fertainment. Atari and the 


D Terminator s 


RESERVED. Developed by Para 
Canal+ D.A- ALL RIGHTS RESBRY 


¿Cómo se llama el protagonista de la película? 
A) Capitán Kirk B) Indiana Jones C) John Connor 


SORTEO «TERMINATOR» 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 


mensaje de texto desde tu móvil al número 5 5 as poniendo la palabra SUPERJUEGOS 1. 


red 


are regis! 


espacio + respuesta correcta. Por ejemplo. si crees que la respuesta correcta es la B. deberías 


mandar al número 5 |) la] 6 lo siguiente: SUPERJUEGOS 1 B 


Coste máximo por cada mensaje 0.90 Euros + IVA. Válido para todos los operadores. Los premios no podrán ser canjeados por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 
Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases 
Fecha límite para entrar en el sorteo: 23 de febrero. 
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'DYNASTY 
RRIORS 3 


de los Tres Reinos llega a Xbo 
la mano de una conversión del juego aparecicic 
hace algunos meses en PlayStation e. 


Paucao comprensible me pa- rriors 3 apareció en PlayStation 2  narias batallas en las que controla- 


rece el lanzamiento de esta hace unos meses y en este caso remos a uno de los generales de 
versión del juego de Koei, te- nos encontramos ante una con- cualquiera de los tres ejércitos en 
niendo en cuenta que las ven- versión, sin ningún elemento aña- conflicto. Como si de un beat'em- 
tas de Xbox en Japón rozan el — dido ni en el apartado jugable ni up clásico se tratara, nuestro úni- 
mínimo, y que esta saga ape- en el técnico. Para los que no co- co cometido será acabar con los 
Nas tiene éxito fuera del país nozcan el juego, cabe decir que «literalmente» cientos de enemi- 


del Sol Naciente. Dynasty Wa- DW3 nos propone unas multitudi-— gos que te salen al paso. El ele- 


Cada uno de los personajes selec- mento estratégico del que tanto 


cionables contará con varias armas 


que tendremos que ir consiguiendo. presumen sus creadores queda 


reducido a la mínima expresión. 
Técnicamente el juego presenta 
las mismas carencias que la ver- 
sión para PS2. Escenarios muy 
simples y vacíos, una niebla que 
no te deja ver más allá de unos 
metros y una animación bastante 
ridícula para los enemigos. Un jue- 
go mediocre. eo panispo 


l Las batallas campales son las protagonistas 
de esta tercera entrega de Dynasty Warriors 


» DVD-ROM Corera >» Koei $ ra r>Koel .h lores > 1-2 
julted > 3 TextoMDobia Inglés/Inglés brabor Porticia > Disco Duro 


rue Beat'em-up  Furmate 
ajes > 21 Ni 


la aparición de 

enemigos en pantalla. Por especia ellos completamente dife- 
Lo demás es b. y 10 1 rentes Si Dynasty Wa- 
simplón. Las secuencias cl- oriental bastante inapropia d rriors llega a eng; 
nemáticas acaban hacién do un título é 0-n0 nos [cosa:compli 
TES caracteristica os rapidame dremos juego para rato 


DYNASTY TACTICS 


A La estrategia militar más compleja visita 
PlayStation e de la mano de Koei y 
«El Romance De Los Tres Reinos». 


En su afán por recre- 
ar las gigantescas batallas medie- 
vales de la antigua China, Koei 
acaba de poner un título en el mer- 
cado (que ya se ha convertido en 
saga, pues en Japón se ha anun- 
ciado el lanzamiento de su segun- 
da parte). Si con la serie Dynasty 
Warriors la compañía nipona ofre- 
ce la visión más arcade de estas 


l Las batallas se desarrollan por turnos en unos 
escenarios divididos en cuadrículas 


contiendas, y con Kessen y Kes- 
sen 2 las mostraban desde un 
punto de vista estratégico algo 
descafeinado, con este Dynasty 
Tactics se han puesto como obje- 
tivo crear una simulación estratégi- 
ca en toda regla, y de hecho lo han 
conseguido, aunque haya sido a 
costa de sacrificar parte de la juga- 
bilidad. Incluso los iniciados en jue- 


gos de este tipo (combates por 
turnos, movimiento de unidades 
por casillas, vista aérea) encontra- 
rán el desarrollo de los combates 
denso y complicado. Ni siquiera el 
escueto Tutorial nos aclarará de- 
masiado las cosas, y sólo la pa- 
ciencia y la perseverancia nos ayu- 
darán a acabar comprendiendo las 
complejas reglas de este juego. 


Gráficamente lo único destacable 
son las secuencia que aparecen al 
realizar algún movimiento determi- 
nado, y que muestran decenas de 
unidades combatiendo entre sí en 
grandes extensiones de terreno y 
con distintas condiciones meteoro- 
lógicas. Lo dicho, un juego que 
aburrirá a la mayoría y enganchará 
a unos pocos. »=oDANI3PO 


Próximamente 


Dentro de un par « 
meses Koei 
Japón el cuart 
de su saga Dynast 
Warriors, un beat'em-up 
masivo basado en El 

De Los Tres 

Ss. Las novedades 

parecen mínimas 


Habrá tres 
tipos de unida- 
des sobre el 
terreno: infan- 
tería, caballería 
y artillería. 
Además, los 
generales 
podrán utilizar 
todo tipo de 
magias. 


El uso de las técni- 
cas especiales que 
poseen los genera- 
les será fundamen- 
tal para completar 
las batallas. 


Estrategia r 
ED : 3 


Este tipo de juegos nunca se 


Multitud de voc 


THO r 
Inglés/Inglés m 


en in- 


del desarro- 


Koei y ' 12 
Memory Card (189 KB) 


DURACION 


Si realmente te engancha y 


ha caracterizado por sus 
espectaculares gráficos y 
Dynasty Tactics no es una 
excepción. Tan sólo las se- 
cuencias generadas con el 
motor del juego ponen algo 
de color a las batallas 


ales o japonés, amenizan el 
desarrollo de Las batall 

El resto de efectos se redu 

EEES 
fichas. La música recuerda 

alas películas clásicas 

de samuráis 


Ulo es un arma de doble fi- 
Lo: por una parte desorien- 
tará a La mayoría de Los ju- 
gadores. Por otra. ofr 

a los que aguanten Lo su 
ciente un sinfín de posibi- 
lidades de juego 


llegas a dominar su estilo 
de juego, tendrás un título 
muy longevo. La pena es 
que la mayoría de jugadores 
de Jn par de par- 
tidas a causa de su denso 
sistema de batallas 


GLOBAL 
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4X4 EVOLUTION 

Activa todos los vehículos 

Desde el menú principal pulsa L1, 
2, A1, R2 y A1 Después dirígete 

al menú Time Attack y cuando 

vayas a seleccionar tu coche para 

la competición observarás que en 

la modalidad Class 3 Ford aparecen 

muchos Ford Explorer Sport Trac de 

diversos colores y mejorados 

mecanicamente. 

Nota. este tipo de vehículos solo 

estará disponible en el modo 

Career 

Modo Slower Game Speed 

En el menú principal pulsa L1, L2, 

A1, AZ, CUADRADO y CÍRCULO 

Modo Faster Game Speed 

En el menú principal pulsa LT, 12 

Ri, R2 y CUADRADO 1x2) 

Modo Normal Game Speed 

En el menú principal pulsa L1, L2 


e mes recopilamos los 


€ ucos para todas 


R1, R2 y CÍRCULO (12) 

1 millón de dolares 

En el menú principal pulsa L2, 
CUADRADO, Ri, CUADRADO. RI, 
L1, CÍRCULO, L2, CUADRADO, RZ, 
CUADRADO y R1 y obtendrás, en el 
modo Career, un millón de dólares 


ACE COMBAT TRUENO DE 
ACERO 

Opciones Extra 

Cuando hayas sido capaz de com- 
pletar las 18 misiones de Ace 
Combat Trueno De Acero, no piet- 
das tiempo y guarda partida 
Después, resetea la consola y vuel- 
ve a cargar dicha partida y habrás 
descubierto una serie de opciones 
que antes no se encontraban dis- 
ponibles Una te permitirá volver a 
Jugar con nuevos aviones y armas 


+ además de contar con el dinero 


ola Con este 


juego que 


genado hasta el momento. Otra 
hace posible entrar en cualquiera 
de las misiones Y hay una en la 
que se puede hacer Jo mismo pero 
teniendo en cuenta el tiempo o la 
puntuación obtenida También exis- 
te una opción para contemplar las 
impresionantes secuencias FMV y, 
por último, una en la que podrás 
disfrutar escuchando todas y cada 
una de las 36 canciones que com- 
ponen la banda sonora 

Otros Modos 

Si terminas el juego bajo la dificul- 
tad más difícil se abrirá un nuevo 
modo de dificultad Expert Mode. Y 
si tienes la paciencia suficiente 
para realizar cada una de las misio- 
nes en Expert, se abrira el Ace 
Mode 


AGGRESSIVE INUINE 
Grinds perfectos 
En Cheats introduce el código: 


ESPECIAL 
UPERTRUCOS 


BIGUPYASELF No tendrás que pre- 
ocuparte más de mantener el equi- 
librio al deslizarte sobre barandi- 
llas y demás 

Hand Plant perfecto 

En Cheats, Introduce el password 
JUSTIN BAILEY para convertirte en 
el rey de los equilibrios sobre una 
mano 

Manual perfecto 

Escribe este passwords en Cheats 
QUEZDONTSLEEP 

No perder energía 

En Opciones hay un apartado lla- 
mado Cheats. Introduce allí este 
codigo para activar este interesan- 
te truco: KHUFU. 


ARMY MEN RTS 

Súper soldados 

Mantén presionado R2 y pulsa 
Cuadrado, Cuadrado, X, Tnangulo, 
X, Cuadrado durante el transcurso 
de una misión. Un sonido te confit- 


mará que el truco ha funcionado 
correctamente. 

Súper rivales 

Mantén presionado R2 y pulsa 
Triángulo, Triángulo, X, Cuadrado, 
Triángulo y Triángulo durante cual- 
quier misión. Los enemigos serán 
prácticamente idestructibles 

2000 de electricidad 

Si quieres que tus reservas de 
energía aumenten espectacular- 
mente ¡mantén pulsado R2 y presio- 
na Triángulo, Cuadrado, Círculo, X 
Triangulo y X durante el transcurso 
del juego 

5000 de plástico 

Para conseguir una ingente canti- 
dad de materia prima mantén pul- 
sado A2 y presiona Triangulo, 
Circulo, Cuadrado, X, Triangulo y 
Cuadrado. Un sonido te confirmará 
el truco 

Paracaidistas 


+ Si quieres gozar de un apoyo extra 


PLAYSTATION 2 
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para tu ejército. mantén presiona- 
do R2 y pulsa a continuación 
Círculo, Cuadrado, Círculo, 
Cuadrado, Triángulo, Triángulo 


BATMAN VENGEANCE 
Batarangs infinitos 

Para que Batman cuente desde el 
principio con un buen arsenal de su 
arma favorita, en el menú principal 
presiona L1, A1, L2, R2 Un sonido 
confirmará que el truco ha sido 
activado 


BLADE 2 

Selección de nivel 

Mantén presionado L1 y pulsa 
Abajo. Ariba, Izquierda, Izquierda, 
Círculo, Derecha, Abajo, Cuadrado 
en el menú principal 

Vida infinita 

Pausa el juego, mantén pulsado L1 
y presiona Triángulo, Cuadrado, 
Triángulo, Cuadrado, Triangulo, 
Círculo, Triángulo, Círculo 

Furia infinita 

Pausa el juego, mantén pulsado L1 
y presiona Izquierda, Abajo, 
Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba. 
Derecha, Arriba 

Todas las armas 

Mantén pulsado L1 y presiona a 
continuación Cuadrado, Círculo, 
Abajo, Izquierda. Círculo, Círculo, 
Triángulo en el menú principal del 
Juego 

Munición infinita 

Pausa el juego, mantén presionado 
L1 y pulsa a continuación Izquierda, 
Círculo, Derecha, Cuadrado, Armiba, 
Triángulo, Abajo, X 


BLOOD OMEN 2 

Segadora de Almas y Armadura 
Cuando te encuentres en la panta- 
lla de presentación del juego, 
desde donde puedes empezar o 
cargar una partida, ejecuta la 
siguiente combinación: L1, A1, L2, 
R2, Cuadrado, Círculo, Triángulo. Si 
lo has hecho bien una voz confir- 
mará que el truco ha funcionado. 
Después, comienza una nueva par- 
tida para comprobar que Kain tiene 
en sus manos La Segadora de 
Almas, el arma más potente del 
juego, y una Armadura especial 


CART FURY 

Juega con Niebla 
Entra en el menú de opetones del 
juego y selecciona la opción de 


Trucos. Introduce la siguiente com- 
binación: R2, AI, X, Cuadrado, 
Cuadrado, Círculo. Aparecerá 
Niebla, resaltada y en la parte infe- 
nor de la pantalla 

Coches ocultos 

En la pantalla de selección de con- 
ductores, si quieres que aparezcan 
unos cuantos más pulsa RI. Si 
haces lo mismo, pero utilizando L1, 
en la pantalla en la que eliges 
carrocería, tendrás a tu disposición 
algunas adicionales. 


CRAZY TAXI 

Taxi Bicicleta 

Mantén pulsados 11 y Ri en la 
pantalla de selección de personaje 
Deja de presionar L1 y despues Ri 
Mantenlos pulsados de nuevo (L1 y 
R1) y suéltalos simultaneamente. 
Entonces presiona X Escucharas 
un sonido que confirma que ha 
salido bien el truco y jugarás con 
una simpática bicicleta de reparto. 
Modo Experto 

Mantén presionados L1, R1 y 
START en el menú principal Sigue 
con ellos pulsados hasta que apa- 
rezca la pantalla de selección y 
presiona X para elegir modo de 
juego Las palabras «modo exper- 
to» aparecerán en pantalla confr- 
mando el truco. 

Modo Otro Día 

Presiona Ri en la pantalla de 
selección de personaje y suéltalo 
Ahora mantén pulsado Ri y presio- 
na X. Las palabras votro día» apa- 
recerán en pantalla confirmando el 
truco. 

Desactivar flechas dirección 
Mantén pulsado R1 y START des- 
pués de escoger el límite de tiem- 
po y antes de que aparezca la pan- 
talla de selección de personajes 
Desactivar indicador destino 
Mantén pulsado L1 y START des- 
pués de escoger el límite de tiem- 
po y antes de que aparezca la pan- 
talla de selección de personaje 
Nuevas cámaras y extras 
Comienza a jugar en los modos 
Original o Arcade Mantén pulsa- 
dos L1 y R1 en el segundo mando 
[tendrás que tener un segundo pad 
conectado a la consola) y pulsa 
CÍRCULO para alternar entre vista 
interior delantera e interior trasera 
Si quieres que aparezca el marca- 
dor de velocidad, manten pulsados 
L1 y RI en el segundo pad y presio- 
na CUADRADO. Para realizar un 
espectacular zoom de la acción, 
manten pulsado L1 y Rí en el 
segundo mando y presiona 


TRIÁNGULO. Para desactivar cual- 
quiera de estos tres trucos mantén 
pulsados Li y R1 en el segundo 
mando y pulsa X 


DEUS EX 

Menú de Trucos 

En Deus Ex es posible hacer apare- 
cer un interesantísimo Menú 
Secreto. En el podrás activar una 
serie de opciones que te serán de 
gran ayuda para llevar a cabo 
todas las misiones sin suftir ningún 
percance. God Mode, Energía y 
Salud a tope, Munición al máximo, 
todas las Habilidades y alguna que 
otra sorpresa más componen la 
variada oferta del Cheat Menu 
Para acceder a él primero tienes 
que comenzar una partida Una vez 
hecho esto pulsa Select para acce- 
der al menú donde puedes ver tus 
objetivos, las notas e imágenes de 
cada misión En dicha pantalla has 
de ejecutar la siguiente combina- 
ción de botones, LZ, R2, L1, RI 
Start, Start y Start Si lo haces 
bien, aparecerá el Cheat Menu A 
parti; de este momento, nuestra 
aventura se convertirá en un tran- 
quilo paseo. 


DRAKAN 

Invencibilidad 

Mantén presionados 11, R2, L2, RI 
(en orden! y pulsa X, Abajo, 
Tnángulo, Arriba, Círculo, Derecha, 
Cuadrado e Izquierda durante el 
juego. Un mensaje te confirmara la 
activación 

Subir un nivel 

Mantén presionados L1, R2, L2, R1 
(en orden) y pulsa Cuadrado. 
Triángulo, Círculo, X, Derecha, 
Abajo, Izquierda y Arriba durante el 
juego. Un mensaje te informará de 
que ha funcionado. Vida y Maná 
Mantén presionados L1, AZ, L2, Ri 
(en orden) y pulsa Triángulo, Abajo, 
Círculo, Izquierda, Cuadrado. 
Derecha, X y Arnba durante el 
juego Un mensaje te confirmará la 
activación 

Dinero extra 

Mantén presionados Li, R2, L2, R1 
(en orden) y pulsa Circulo, 
Cuadrado, Derecha, lzquierda. X, 
Triángulo, Abajo y Arba durante el 
juego. Tus fondos aumentarán en 
10.000 monedas 


DYNASTY WARRIORS 2 
Conseguir todos los Generales 
Pulsa CUADRADO (x2), L1, L2, R1 


R2, CUADRADO (x2) en el menú 
principal. Un sonido confirmará que 
has usado correctamente el codigo 
y se activarán todos los generales 
ocultos en Dynasty Warriors 2 
Luchadores del remo de Shu y Wu 
Usa los siguientes códigos en la 
pantalla de titulo: 

Para activar los luchadores de la 
cuadrilla del reino de Wu pulsa 
CUADRADO (x2), R2 (42). R1 (x2) y 
CUADRADO (x2] Si prefieres a los 
disidentes de Shu presiona CUA- 
DRADO 1x2), Ri (42), R2 (x2) y CUA- 
DRADO 

Editor de Introducción 

En el menú principal usa los 
siguientes códigos 11. 12, R2. 11 
12, R2, Ri. De este modo se activa- 
rá en el menú de opciones el modo 
Editor, donde podrás confeccionar 
la introducción del juego a tu 
gusto, eligiendo cada personaje y 
situándolo arbitrariamente 
Activar la opción Test BGM 

En la pantalla de título pulsa R1 
(x2), R2 (x2), 11 (x2), L2 (x2). Ve al 
el menú opciones y selecciona 
Sound y BGM Test. De este modo, 
podrás escuchar la banda sonora 
de Dynasty Warriors 2 

Activar personajes ocultos 

En la pantalla principal pulsa CUA- 
DRADO, R1. CUADRADO, R2, CUA- 
DRADO, R2, CUADRADO, R2, CUA- 
DRADO y Ri 

Elige a Diao Chan, Dong Zhuo, 
Yuan Chao y Zhang Jiao en el 
modo Free 

Completa el juego en el modo 
Musou con todos los miembros de 
cada reino. Para luchar con estos 
personajes debes activar la opción 
Side Selection del modo Free 
Combate siendo Sun Quan 
Acaba el modo Musou con todos 
los luchadores del reino Wu (Zhou 
Yu, Lu, Xun, Sun Shang Wiang, 
Taishi Ci, Gan Ning y Lu Meng) 
Para elegir a Sima Yi 

Completa el modo Musou como 
Xtahou Dun, Xiahou Yuan, Dian 
Wel, Xu Chu y Zhang Liao, 
Combate siendo Cao Cao 
Completa el juego en el modo 
Musou con cada uno de los héroes 
del reino de Wei 

Combate como Zhuge Liang 
Completa el juego en el modo 
Musou como Guan Yu, Zhang Fel, 
Zhao Yun, Mao Chao, Huang Zhong 
y Jiang Wei 

Combate como Liu Bei 
Completa el juego en el modo 
Musou con todos y cada uno de los 
miembros del reino de Shu, inclu- 


yendo a Zhuge Liang 
Intro alternativa 
Si consigues completar el modo 
Musou can cualquiera de los gene- 
rales, serás recompensado con las 
espectaculares imágenes de una 
secuencia de una introducción 
completamente nueva. 

Restaurar la energía 

Encuentra un punto para salvar tu 
partida, incluso si no tienes 
memory card tendrás la oportuni- 
dad de guardarla. Cuando te pre- 
gunten si quieres salvar tu juego 
puedes hacerlo o declinar la invita- 
ción. Una vez que hayas vuelto a la 
partida, tendrás toda tu energía 
restablecida y podrás continuar 
luchando 


EL REY ESCORPIÓN 

Código maestro (todos los bonus 
activados). pulsa Start durante el 
juego (para entrar en pausa) y 
pulsa arriba, abajo, izquierda, dere- 
cha, izquierda, derecha, cuadrado, 
R2 Energia al máximo y todas 
las armas: pausa el juego y pulsa 
ariba, abajo, izquierda, derecha, 
tzquierda, derecha, cuadrado, círcu- 
lo. Bate de «carne» activa la 
categoría de armas de una sola 
mano, pausa el juego y pulsa arr- 
ba, abajo, izquierda, derecha, 
izquierda, derecha, izquierda, 
izquierda Minotauro activa la 
categoría de armas de una sola 
mano, pausa el juego y pulsa arri- 
ba, abajo, izquierda, derecha, 
nquierda, derecha, derecha, dere- 
cha Personajes cabezones 
pausa el juego y pulsa arriba, 
abajo, izquierda, derecha, izquier- 
da, derecha, círculo, R2 Enemigos 
pequeños. pausa el juego y pre- 
siona arriba, abajo, izquierda, dere- 
cha, izquierda, derecha, círculo, 
cuadrado 


EL SENOR DE LOS ANILLOS 
LAS DOS TORRES 

Recuperar salud 

Pausa el juego, mantén presiona- 
dos L1, L2, Ri y R2 y pulsa los 
botones de Triángulo, Abajo, X 
Arriba 

Recuperar munición 

Pausa el juego, mantén presiona- 
dos los botones de L1, L2, R1 y RZ 
y pulsa X, Abajo, Triángulo, Arriba 
1.000 puntos de experiencia 
Pausa el juego, mantén presiona» 
dos L1, L2, R1 y R2 y pulsa X, 
Abajo. Abajo. Abajo. 


rial sup 
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4 Habilidades de nivel 2 
Pausa el juego, mantén presiona- 
dos 11, L2, R1 y R2 y pulsa Círculo, 
Derecha, Círculo, Derecha 
Habilidades de nivel 3 
Pausa el juego, mantén presiona- 
dos 11, L2, Ri y R2 y pulsa 
Triángulo, Arriba, Tnángulo, Arriba 
Habilidades de nivel 4 
Pausa el juego, mantén presiona- 
dos 11, 12. R1 y R2 y pulsa 
Cuadrado, lzquierda, Cuadrado. 
laquierda 
Habilidades de nivel 5 
Pausa el juego, mantén presiona- 
dos 11, 12, R1 y R2 y pulsa XX, 
Abajo, Abajo 


ENDGAME 

Modo de Trucos 

Para introducir los códigos debes 
actuar de la siguiente manera 
Dispara a una parte en blanco del 
menú principal el número de veces 
necesarias para cada letra, depen- 
diendo del orden que ocupe en el 
alfabeto. Por ejemplo, una vez para 
la A y 26 para la 2 Para separa 
una letra de la siguiente recarga el 
arma 

Código Maestro 

Para que tuncionen todos los iru- 
tos primero introduce la palabra 
MEBIGCHEAT. 

Modo Arcade 

Introduce el codigo BLAM. La pan- 
talla parpadeará para informarte 
de que ha funcionado Este nuevo 
modo de juego estará disponible 
Desafíos Country 

Introduce el código ABROAD para 
que se desbloqueen estos diverti- 
dos desafíos donde podrás demos- 
trar tu puntería 


EXTREME G3 

Escudo infinito 

En el menú principal presiona 
LIA, 124R2. L1+L2, R1+R2 Un 
sonido te confirmará que lo has 
hecho correctamente 

Todos los circuitos 

En el menú principal presiona L1, 
11,12, 12, R2, R2, Ri, Ri, 
11+L24R1+R2 

Desafío Extremo 

En el menu principal presiona 
11,12, 11, R1, L1, AZ, L1+A1, 
L2+R2 Al activarlo un sonido te 
indicará que lo has hecho satisfac- 
toriamente 

Ganar el doble de dinero 

En el menú principal presiona 
11,12, R2, Ri, Ri, R2, 12,11 El 
dinero ya no será un problema 
nunca más 


FREEKSTYLE 

Codigo Maestro 

Introduce LOKSMITH como clave 
en la pantalla de trucos 

Todos los personajes 

Introduce POPULATE como clave en 
la pantalla de trucos 

Todos los atuendos. 

Introduce YARDSALE como clave 
en la pantalla de trucos. 

Todos los circuitos 

Introduce TRAKMEET como clave 
en la pantalla de trucos. 

Todas las monturas 

Introduce WHEELS como clave en 
la pantalla de trucos. 

Sin moto 

Introduce FLYSOLO como clave en 
la pantalla de trucos. 

Moto ardiendo 

Introduce FIRESALE como clave en 
la pantalla de trucos 

Efecto camara lenta 

Introduce WTCHKPRS como clave 
en la pantalla de trucos 

Baja gravedad 

Introduce FTAIL como clave en la 
pantalla de trucos. 

Freekout Time continuo 
Introduce ALLFREEK como clave en 
la pantalla de trucos. 

Clifford Adoptante 

Introduce COOLDUDE como clave: 
en la pantalla de trucos. 

Mike Jones 

Introduce TOUGHGUY como clave 
en la pantalla de trucos 

Jessica Patterson 

Introduce BLONDIE como password 
en la pantalla de trucos 

Greg Abertyn 

Introduce GIMEGREG como clave 
en la pantalla de trucos 
Corredores con casco 

Introduce HELMET como clave en 
la pantalla de trucos 

Circuito extra 1 

Introduce CARVEROK como clave 
en la pantalla de trucos 

Circuito extra 2 

Introduce CLÍPPERS como clave en 
la pantalla de trucos 

Circuito extra 3 

Introduce BLACKJAK como clave 
en la pantalla de trucos 

Circuito extra 4 

Introduce TODAMOON como clave 
en la pantalla de trucos 

Circuito extra 5 

Introduce WIDEOPEN como clave: 
en la pantalla de trucos 

Circuito extra 6 

Introduce TUCKELLE como clave en 
la pantalla de trucos 


Moto extra 1 

Introduce WHOZASKN como clave 
en la pantalla de trucos. 

Moto extra 2 

Introduce HEDBANGR como clave 
en la pantalla de trucos. 

Moto extra 3 

Introduce WHATEVER como clave 
en la pantalla de trucos. 

Moto extra 4 

Introduce SUPDUDE como clave en 
la pantalla de trucos. 

Moto extra 5 

Introduce STOKED como clave en la 
pantalla de trucos 

Moto extra 6 

Introduce GOFLOBRO como clave en 
la pantalla de trucos. 

Moto extra 7 

Introduce NUMBER1 como código 
en la pantalla de trucos. 

Moto extra 8 

Introduce PATRIOT como código en 
la pantalla de trucos 

Moto extra 9 

Introduce ALLSHOOK como código 
en la pantalla de trucos 

Moto extra 10 

Introduce LIGHTNIN como cádigo 
en la pantalla de trucos 

Moto extra 11 

Introduce TONBOY como código en 
la pantalla de trucos. 

Moto extra 12 

Introduce HEKACOOL como código 
en la pantalla de trucos 

Moto extra 13 

Introduce OVENMITT como código 
en la pantalla de trucos. 

Moto extra 15 

Introduce GOODLOOK como código 
en la pantalla de trucos 

Moto extra 16 

Introduce PLUNGER como código en 
la pantalla de trucos 


GAUNTLET DARK LEGACY 

Ser invencible 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password INVULN. 
Permanente superdisparo 

con arco largo 

En la pantalla principal de persona- 
¡es usa como password SSHOTS. 
Siempre esquivar a 

los enemigos 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password DELTA1 
Permanentemente Pollo Pojo 
En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password EGG911 
Inmune a la Muerte 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password 1ANGEL. 


Vision rayos-x permanente 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password PEEKIN. 
Mantener la barra de 

turbo al máximo 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password PURPLE 
Disparo triple permanente 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password MENAGE 
Disparo reflectante permanente 
En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password REFLEX 
Poseer nueve pociones 

y nueve llaves 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password ALLFUL 
Correr velozmente 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password XSPEED 
Disparo rápido 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password OCKSHT. 
Poseer 10.000 monedas 

de oro por nivel 

Er la pantalla principal de persona- 


* jes usa como password 10 000K 


Enano convertido en bufón alto 
En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password ICE600. 
Enano con uniforme SEM 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password NUDOG3. 
Bufón con forma de palo 

y con cara de smiley 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password STX222 
Caballero con cinturon negro 

y guadaña 

En la pantalla principal de persona- 
es usa como password SJB964 
Guerrero convertido en 

Undead Lich 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password GARMOO 
Guerrero convertido en Faraón 
En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password DES700. 
Guerrero convertido en Alien 
En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password SKY100. 
Guerrero muy veraniego 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password SUM224, 
Mostrar secuencias FMV 
Mantén pulsado X mientras el 
juego esté cargando y. después de 
la pantalla copyright, aparecerán 
las secuencias de video del juego 
Para saltar de secuencia vuelve a 
pulsar X 


GRAND THEFT AUTO 3 

El juego de DMA y Rockstar incluye 
secretos que harán tu discurrir por 
Liberty City más agradable, o todo 


lo contrario. Todos deben ser intro- 
ducidos con el juego en marcha. 
Conduce un tanque 

Presiona Círculo seis veces, R1, L2 
11, Triángulo. Circulo, Triángulo. El 
tanque aparecerá en frente de ti 
Podrás destruir todo a tu paso 
Baja nivel busca/captura 
Presiona R2, R2, 11, R2, Arriba, 
Abajo, Arriba, Abajo, Arriba, Abajo 
Dos estrellas menos en la barra 
Sube nivel busca/captura 

Pulsa R2. R2, 11. R2, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha. La barra subira 
dos estrellas. 

Todas las armas 

Presiona R2, R2, 11, R2, Izquierda 
Abajo, Derecha, Arriba, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Arriba. 

Cambiar de ropa 

Pulsa Derecha. Abajo, Izquierda, 
Arriba, 11, L2, Armba, Izquierda, 
Abajo. Derecha 


GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 
Armas 

Presiona A1, AZ, L1, R2, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Arriba, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Arba durante la 
partida. Aparecerá un mensaje en 
la pantalla que te confirmará que 
el truco ha funcionado. 

Más Armas 

Presiona R1, R2, 11, R2, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Arriba, Izquierda, 
Abajo, Abajo, Izquierda durante la 
partida. Aparecerá un mensaje en 
la pantalla que te confirmará que 
el truco ha funcionado 

Aún Mas Armas 

Presiona R1, AZ. 11, R2, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Arriba, Izquierda, 
Abajo, Abajo, Abajo durante la par- 
tida Aparecerá un mensaje en la 
pantalla que te confirmara que el 
truco ha funcionado 

Salud 

Presiona R1, R2, L1, Circulo, 
Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba 
lzquierda, Abajo, Derecha, Arriba 
durante la partida. 

Aparecerá un mensaje en la panta- 
lla que te confirmará que el truco 
ha funcionado. 

Armadura 

Presiona R1, R2, L1, X, Izquierda 
Abajo, Derecha, Armiba, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Arriba durante la 
partida Aparecerá un mensaje en 
la pantalla que te confirmará que 
el truco ha funcionado. 

Subir Búsqueda 

Presiona R1, AI, Círculo, AZ, 
Izquierda, Derecha. Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha duran- 


PLAYSTATION 2 


te la partida. Aparecerá un mensa- 
Je en la pantalla que te confimara 
que el truco ha funcionado 

Bajar Búsqueda 

Presiona R1, R1, Círculo, R2, 
Arriba, Abajo, Arba, Abajo, 
Arriba, Abajo durante la partida 
Aparecerá un mensaje en la panta- 
lla que te confirmará que el truco 
ha funcionado 

Caddy 

Presiona Círculo, L1, Arriba, R1, L2, 
X_R1, 11, Círculo, X durante la par- 
tida Aparecerá un mensaje en la 
pantalla que te confirmará que el 
truco ha funcionado 

Hotring Racer 

Presiona Ri, Círculo, R2, Derecha 
L1, L2, X, X, Cuadrado, R1 durante 
la partida Aparecerá un mensaje 
en pantalla que te confirmara que 
el truco ha funcionado 

Limusina 

Presiona R2, Arriba, LZ. Izquierda, 
Izquierda, Ri, L1, Circulo, Derecha 
durante la partida Aparecerá un 
mensaje en la pantalla que te con- 
firmará que el truco ha funcionado. 
Tanque Rhino 

Presiona Círculo, Círculo, L1 
Círculo, Círculo, Circulo, 11, L2, R1, 
Triángulo, Círculo, Triángulo duran- 
te la partida Aparecerá un mensa- 
Je en pantalla que te confirmará 
que el truco ha tuncionado 

Sabre Turbo 

Presiona Derecha. L2. Abajo, L2, 
L2, X, R1, Li, Circulo, Izquierda 
durante la partida Aparecerá un 
mensaje en la pantalla que te con- 
firmará que el truco ha funcionado 
Trashmaster 

Presiona Circulo, R1, Círculo, R1, 
Izquierda, Izquierda, Ri. Li, Circulo, 
Derecha durante la partida 
Aparecerá un mensaje en la panta- 
lla que te confirmará que el truco 
ha funcionado 

Tráfico Agresivo 

Presiona R2, Círculo, R1, L2 
Izquierda, R1, L1, R2, L2 Un men- 
saje te confirmará que el truco ha 
funcionado 


GRAVITY GAMES 

Codigo maestro 

En la pantalla de opciones. selec- 
ciona trucos e introduce el siguien- 
te código. LOTACRAP 
Estadísticas al máximo 

En la pantalla de opciones, dirigete 
a la de trucos e introduce: 
MAXSTATS, 

Todas las monturas 

En la pantalla de opciones, dirigete 
a la de trucos e introduce el 


siguiente código: PIKARIDE 
Dennis McCoy 

En la pantalla de opciones, dirigete 
a la de trucos e introduce el 
siguiente código DMCDMAN 
Bobby Bones 

En la pantalla de opciones, dirígete 
a la de trucos e introduce el 
siguiente código: BONEGUY 

Bird Brains 

En la pantalla de opciones, dirígete 
a la de trucos e introduce el 
siguiente código: FLYAWAY 

Hotty Babe 

En la pantalla de opciones, dirígete 
a la de trucos e introduce el 
siguiente codigo: BADGIRL. 
Angus Sigmund 

En la pantalla de opciones, dirígete 
a la de trucos e introduce el 
siguiente código SIGSMAN 


GUILTY GEAR X 

Personajes ocultos 

En la pantalla en la que aparece el 
mensaje «Press Start» presiona 
Abajo. Derecha, Derecha, Arriba y 
Start Ahora, al entrar en cualquie- 
ra de los modos de juego te encon- 
trarás con dos nuevos personajes 
seleccionables en la parte inferior 


+ de la pantalla de Seleccion de 


Luchador 

El primero de ellos es Testament, 
un tipo bastante raro y va armado 
con una gran guadaña 

El segundo es Dizzy, enemigo tinal 
del juego. Una chica de aspecto 
inocente que esconde una gran 
cantidad de combos 


HALF-LIFE 

Invencibilidad 

En el menú principal entra en la 
opción de trucos e introduce lo 
siguiente. Izquierda, Cuadíado, 
Arriba, Triángulo, Derecha, Circulo, 
Abajo, X Aparecerá a la derecha 
Munición infinita 

Haz lo mismo que antes, pero esta 
vez prueba esta combinación de 
botones Abajo, X, Izquierda 
Círculo, Abajo, X, Izquierda, 
Círculo. No tendrás problemas con 
tus armas 

Invisible 

En la misma pantalla que los trucos 
anteriores, introduce Izquierda, 
Cuadrado. Derecha, Círculo. 
Izquierda, Cuadrado, Derecha, 
Círculo 

Modo cámara lenta 

Para que todo se mueva mucho 
más despacio, prueba esta combi- 


nación en el menú de trucos 
Derecha, Cuadrado, Arba 
Triángulo, Derecha, Cuadrado, 
Arriba, Triángulo. 

Modo Alien 

Si quieres acceder a este curioso 
modo de juego, introduce estos 
botones: Arriba, Triángulo, Arriba 
Triángulo. Arba, Tránguio. Arriba, 
Triángulo 


HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 
Selección de nivel 

Presiona R2, LZ, Arriba, Abajo, 
Cuadrado, Triángulo, Círculo en el 
menú principal. 

Pasar nivel 

Presiona AZ. L2, Arriba, Abajo, X 
13, Circulo, X. Círculo, X durante 
Una partida. 

Modo Dios 

Presiona R2. 12, Amba, Abajo, X 
R2, 12, Ri, LI durante el transcurso 
de una partida 

Todas las armas 

Presiona R2. 12, Arriba, Abajo, X. 
Armba, Cuadrado, X. durante el 
transcurso de una partida, 

Salud al máximo 

Presiona RZ, L2, Arriba, Abajo, X 
Arriba, Abajo durante el transcurso 
de una partida 

Carga letal 

Presiona RZ, L2, Arriba, Abajo, X, 
Ri, RI durante el transcurso de 
una partida 

Cámara lenta 

Presiona la siguiente combinación 
de botones. R2, L2, Arriba, Abajo. 
X, Arriba, 12 durante el transcurso 
de una partida, 


ico 

Opciones Extra 

Una vez acabado el juego. si car- 
gas la partida y comienzas una 
nueva, podrás acceder a nuevas 
características en el menú de 
opciones. Como un modo para dos 
Jugadores simultáneos, en el que el 
segundo jugador controla a la prin- 
cesa, o un filtro gráfico con varios 
niveles de intensidad Además, 
como arma secreta obtendrás un 
sable láser en lugar del mazo cuan- 
do llegues a la zona en la que tie- 
nes que golpear el arbol 


JAMES BOND 007 NIGHTFIRE 
Selección de nivel 

Introduce la palabra PASSPORT 
como clave en la pantalla de códi- 


gos secretos 

Nivel Equinox 

Introduce la palabra VACUUM 
como clave en la pantalla de códi- 
gos secretos. 

Modo Uplink 

Introduce la palabra TRANSMIT 
como clave en la pantalla de códi- 
gos secretos 

Modo Demolición 

Introduce TNT como clave en la 
pantalla de códigos secretos. 
Modo Protección 

Introduce la palabra GUARDIAN 
como clave en la pantalla de códi- 
gos secretos. 

Modo Explosivo 

Introduce BOOM como clave en la 
pantalla de códigos secretos 
Modo Asesinato 

Introduce SCOPE como clave en la 
pantalla de códigos secretos. 
Modo Rey de la Colina 
Introduce la palabra TEAMWORK 
como clave en la pantalla de códi- 
gos secretos. 

Modo Goldeneye 

Introduce ORBIT como clave en la 
pantalla de codigos secretos 
Modo Doble Arma 

Introduce MAYHEM como clave en 
la pantalla de codigos secretos. 


LEGION: THE LEGEND OF 
EXCALIBUR 

Personaje invulnerable 

En la pantalla de opciones pulsa 


R3, Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado, 


R3. El personaje seleccionado se 
hara invencible tras el truco. 
Todos los objetos 

Igual que antes, sólo que ahora la 
combinación es R3, Cuadrado, 
Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado, A3 


LEGO RACERS 2 

Jugar como un marciano 
Presiona Derecha, Izquierda, 
Derecha, Arriba, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Arriba, Aniba en el menú 
principal del juego. Un alegre soni- 


do te informará de que lo has intro- 


ducido correctamente. A partir de 
ahora el personaje que controlas 
será de otro planeta 

Circuito de Marte 

Si quieres aventurarte en el circul- 
to localizado en el planeta rojo, 
durante el transcurso de una carre- 
ra pulsa Start para pausar el juego 
e introduce lzquierda, lzquierda, 
Derecha, Derecha, Izquierda, 
Izquierda, Derecha, Derecha, 
Abajo, Izquierda, Derecha. 


MAX PAYNE 

Armas 

Si deseas tener en tu poder todas 
las armas y la munición al máximo, 
presiona Start para pausar el juego 
y pulsa L1, L2, R1, R2, Triángulo, 
Cuadiado, X, Circulo. No habrá 
enemigo dificil 

Elegir Nivel 

Para elegir fase, una vez que hayas 
completado la primera sección del 
juego (que transcurre en el metro) y 
hayas guardado tu progreso, entra 
en el menú principal y pulsa Arriba, 
Abajo, Izquierda, Derecha, Arriba, 
Izquierda, Abajo, Círculo Todas las 
fases se activarán. 

Vida al maximo 

Pulsa Start para pausar el juego y 
presiona L1, 11, 12. 12. R1, R1, AZ, 
RZ. Tu vida se rellenará instantáne- 
amente. Cada vez que ocurra una 
escena cinemática o cambies de 
fase o sección tendrás que volver 
a introducir la clave, si quieres que 
el efecto sea duradero 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 
Inmunidad 

Pausa el juego y pulsa Cuadrado, 
L1, Círculo, A1, Triángulo, L2, 
Select v RZ para no sufrir daños. 
Munición infinita 

Pausa el juego y pulsa Circulo, L2, 
Cuadrado, 11, Select. R2, Triángulo 
y Select para tener balas a porrillo. 
Balas de plata 

Introduce el código WHATYOUGET 
en la máquina de escribir Activa el 
truco en Secretos y estarás en dis- 
posición de liquidar a todos tus 
enemigos de un solo disparo 
Granadas de goma 

Introduce el código BOING y des- 
pués activa el truco que acaba de 
aparecer en el menú de Secretos 
Mision 2 

Esenbe en la máquina de escribir 
ORANGUTAN y accederás a esta 
misión 

Misión 3 

Puedes abrir esta misión utilizando 
el código BABOON. 

Misión 4 

Introduce este siguiente codigo 
CHIMPNZEE para acceder al cuarto 
nivel del juego 

Misión 5 

Para entraí en esta tase sólo tienes 


+ Que introducir el código LEMUR en 


la máquina. 

Misión 6 

Introduce el código GORILLA en la 
máquina de escribir para poder D> 
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superjuegos 


4 entrar en el sexto nivel 
Medalla de Oro 1 

Con MONKEY podrás acabar la 
misión en la que te encuentres con 
la mejor medalla 

Super zoom 

Introduce el código LONGSHOT en 
la máquina de escribi Activalo en 
Secretos y tendrás el mado Sniper 
disponible en todas las armas del 
Juego 

Escudo antibalas 

Introduce el código BULLETZAP y tu 
cuerpo será infranqueable e inmune 
a los proyectiles que disparen tus 
enemigos 

Medalla de Oro 2 

También cabe la posibilidad de ter- 
minar la misión anterior a la que 
estés jugando con medalla de Oro 
Solo tendrás que 

utilizar el código TIMEWARP 
Perfeccionista 

Sólo para los más atrevidos. Si 
usas el código URTHEMAN los 
nazis acabarán con tu vida de un 
único disparo 

Torpedo MOHton 

Para cambiar tus ridículas balas por 
mortíferos torpedos fotónicas, intro- 
duce el código TPDOMOHTON en la 
maquina 

Cabezones 

Si eres habilidoso, este código te 
ofrece un reto a tu altura. Sólo 
podrás matar a los nazis disparán- 
doles en la cabeza. Utiliza la con- 
traseña GLASSJAW para activarlo 
Enemigos invisibles 

El juego aún te ofrece una posibili- 
dad más original todavia. Si eres de 
los que crees que MOH es dema- 
stado fácil utiliza el codigo WHERE- 
RU y sólo verás las armas y los cas- 
cos de tus enemigos 

Hombres con sombreros 

Con HABRDASHR verás a los perso- 
najes del juego con objetos inusua- 
les en su caheza 

Día D 

Para acceder al Making Of de la 
secuencia del desembarco de 
Normandía en la opción de Extras 
sin ganártela jugando, tienes que 
introducir el código BACKSTAGEO 
en la máquina de escribir 

Aguja en un pajar 

Accede a un nuevo Making Of 
usando como código BACKSTAGER 
Varios puentes más 

Introduce como código BACKSTA- 
GEF y podrás ver otro Making Of 


MEN IN BLACK 11 
Invencibilidad 
Presiona Derecha, X, R1, Triángulo, 


Arriba, L2, X, Izquierda, L1, Círculo, 
X, R2 en la pantalla de Press Start 
La pantalla parpadeará para confir- 
marte que ha funcionado correcta- 
mente 

Todas las armas 

Prestona Arriba, Abajo, X, 
Cuadrado, Ri, Triángulo, Triángulo, 
Izquierda, Círculo, L1, Ll, Derecha. 
El arsenal de los hombres de negro 
estará a tu disposición 

Selección de nivel 

Para poder acceder a cualquiera de 
las fases del juego presiona R2, 
Triángulo, tzquierda, Circulo, 
Cuadrado, L2, Izquierda, Arba, X, 
Abajo, L2, Cuadrado 

Bolt al máximo 

Presiona Izquierda. Derecha, Arriba, 
Abajo, L1, Circulo, Triángulo, AZ. 
Izquierda, Abajo. Cuadrado (x2) 
Spread al máximo 

Presiona L2, R1, Círculo, LZ, Abajo. 
Arriba, LI, Derecha, Izquierda, X en 
la pantalla de Press Start 

Homing infinito 

Presiona Derecha, Arba, 
Cuadrado, L1. Izquierda, Izquierda, 
L1, Izquierda, Círculo, Izquierda 
Beam infinito 

Presiona Izquierda, Círculo, 
Triángulo, Derecha, L1. Cuadrado, 
Izquierda, R1, RI, Triángulo en la 
pantalla de Press Start 

Boss Mode 

Presiona R1, Triángulo, Abajo, 
Abajo, X, L2, Izquierda, Cuadrado, 
Derecha, Triángulo, R2. L1 en la 
pantalla de Press Start 

Making Of 

Si quieres conocer cómo se llevó a 
cabo la creación del juego, introdu- 
ce la siguiente combinación en la 
pantalla de Press Start Círculo, R2, 
L2, Círculo, Triángulo, Abajo, 
Cuadrado, X, Derecha, 11, X, Arriba 


MINORITY REPORT 

Todos estos códigos habrán de 
ser introducidos en la opción de 
trucos: Inmunidad LRGARMS, 
Selección de nivel. PASSKEY, 
Saltar nivel: QUITER; Todos los 
combos disponibles: NINJA, 
Todas las armas disponibles 
STRAPPED, Munición al máxi- 
mo: MRJUAREZ: Daño inflingido 
a los enemigos al máximo: SP!- 
NACH, Energía extra: BUTTE- 
RUP, Jugar con payaso: SCARY- 
CLOWN, Jugar con un preso 
JAILBREAK, Jugar con un sol- 
dado de las fuerzas especiales 
GNRLINFANTRY, Jugar con 
lagarto: HISSSS, Jugar con 
Moseley. BIGLIPS; Jugar con 


Nara: WEIGHTGAIN, Jugar con 
Nikki: HAIRLOSS, Jugar con un 
Robot MRROBOTO, Jugar con 
superhéroe: SUPERJOHN, Jugar 
con Zombi |AMSODEAD; 
Apuntar manualmente: FPSSTY- 
LE; Escudo. STEELUP; Bate de 
beisbol: SLUGGER: Muñeca de 
trapo: CLUMSY, Boton de cáma- 
ra lenta (Bullet-Time): SLIZOMI- 
Z0, Los personajes rebotan 
BOUNZMEN, Lugares atestados: 
CLUTZ, Final dramático STYLIN, 
Secuencia final WIMP 
Bocetos. SKETCHPAD, Todas las 
secuencias de vídeo disponi- 
bles: DIRECTOR; No 
seleccionar DONOTSEL 


MORTAL KOMBAT: DEADLY 
ALLIANCE 

Bo Rai Cho: atras, atrás, atrás, 
abajo, círculo, Johnny Cage: atrás, 
adelante, adelante, abajo, triángu- 
lo, Kano: adelante, arriba, arriba 
abajo, cuadrado, Kenshi: adelante, 
atrás, adelante, abajo, X, Kung 
Lao: abajo, arriba, atrás, X Li Mei 
adelante, adelante, abajo, adelante, 
círculo: Mavado: atrás, atrás, ari- 
ba, arriba, cuadrado, Quan Chi 
atrás, atrás, adelante, atrás, X; 
Scorpion: atrás, atrás. abajo, 
atras+círculo, Shang Tsung; arriba 
abajo, arriba, abajo, triángulo: 
Sonya: atrás, adelante, adelante, 
abajo, círculo, Sub Zero: atrás, 
adelante, adelante, abajo, X, 
Cyrax: adelante, adelante, armba, 
triangulo: Drahmin: atrás, adelan- 
te, adelante, abajo, X; Frost: ade- 
lante, atrás, arriba. abajo, cuadra- 
do, Hsu Hao: adelante, atrás, 
abajo, abajo, triángulo, Jax: abajo, 
adelante, adelante, abajo, triángu- 
lo, Kitana: abajo, arriba, adelante, 
adelante, triángulo, Nitara: arriba, 
ariba, adelante, cuadrado, Raiden: 
atrás, adelante, adelante, adelante. 
X. Reptile: amba, arriba, arriba, 
adelante, X 


NBA HOOPZ 

MODO CHEAT 

Pulsa CUADRADO, X y CÍRCULO 
para cambiar los iconos en la pari- 
talla del modo Versus. Los números 
que os ofrecemos a continuación 
indican el número de veces que 
cada botón debe ser presionado 
Después de que los iconos hayan 
cambiado, presiona el control pad 
en la dirección indicada para acti- 
var el truco. El nombre del código y 


el sonido te darán la certeza de que 
el truco ha sido activado correcta- 
mente 

Por ejemplo, para activar Turbo 
Infinito utiliza el código: 3-1-2 
Arriba y para ello, deberás pulsar 
Cuadrado (3 veces), X 

(1 vez), Circulo (2 veces) y Arriba 
Mostrar porcentaje de tiro 
Pulsa 0-1-1 ABAJO 

Uniforme local 

Pulsa 0-1-4 DERECHA 
Uniforme visitante 

0-2-4 DERECHA 

Cancha en la playa 

0-2-3 IZQUIERDA. 

Pelota tricolor 

1+1-1 DERECHA. 

Sin faltas 

2-2-2 DERECHA 

Cabezas muy grandes 

3-0-0 DERECHA. 

Cabezas pequeñas 

3-2-0 IZQUIERDA 

Turbo infinito 

2-1-2 ARRIBA 

Cancha en la calle 

3-2-0 IZQUIERDA. 

Sin goaltending 

4-4-4 IZQUIERDA 

Mostrar hotspots 

1-1-0 ABAJO 

Sin hotspots 

3-0-1 ARRIBA 


NBA STREET 

Eri la pantalla Versus cambia los 
cuatro iconos existentes por los 
códigos «ue os ofrecemos Un men- 
saje confirmará que el código ha 
sido activado al pulsar Armba 
Turbo ilimitado 

Usa como código Zapato, Balón, 
Tablero, Tablero, Arriba 

Sin Turbo 

Usa como código Disco, Micrófono, 
Micrófono, Tablero, Arriba 
Uniforme Auténtico 

Usa como código Balón, Balón, 
Disco, Disco, Arriba 

Uniforme Informal 

Usa como código: Disco, Disco, 
Balón, Balón, Atriba 

Sin repeticiones 

Usa como codigo la siguiente com- 
binación: Disco, Zapato, Disco, 
Disco, Arriba 

Balón Multicolor 

Usa como código la siguiente com- 
binación: Balón, Disco, Zapato, 
Balón, Arnba 

Balón EA Big 

Usa como codigo la siguiente com- 
binación: Balón, Disco, Micrófono, 
Balón, Arriba 

Balón de Playa 


Usa como código la siguiente com- 
binación Balón, Disco, Disco, 
Zapato, Arnba 

Balón de Fútbol 

Usa como código: Balón, Zapato, 
Disco, Balon, Arriba 

Balón ABA 

Usa como código: Balón, Disco, 
Disco, Balón, Arnba 

Balón Medicinal 

Usa como ródigo: Balón, Disco, 
Disco, Tablero, Arriba 

Balón NuFX 

Usa como código: Balón, Disco, 
Tablero, Balón, Arriba 

Balón de Volley Ball 

Usa como código: Balón, Disco, 
Disco, Micrófono, Arriba 

Súper Mates 

Usa como código: Tablero, Balón, 
Disco, Balón, Arribia 

Sin Mates 

Usa como código. Tablero, Balón, 
Disco, Zapato, Arba 

Más Gamebreakers 

Usa como código: Disco. Micrófono, 
Tablero, Zapato, Arriba 

Menos Gamebreakers 

Usa como código: Disco, Tablero, 
Micrófono, Zapato, Arriba 

Sin Gamebreakers 

Usa como código: Disco, Micrófono, 
Micrófono, Zapato, Arba. 
Springtime 

Joe «The Show» 

Usa como código: Disco, Disco, 
Balón, Disco, Arriba 
Summertime 

Joe «The Show» 

Usa como código Disco, Balon, 
Balón, Disco, Arriba 

Athletic Joe 

«The Show» 

Usa como código: Disco, Zapato, 
Balón, Disco. Arriba 

Capitán Veloz 

Usa como código: Tablero, Balón, 
Zapato. Disco, Arba 

Bordes Explosivos 

Usa como código 

Disco, Zapato, Micróforio, Balón, 
Arriba 

Lanzamientos a gran distancia 
Usa como código 

Zapato, Zapato. Tablero, Balón, 
Arriba 

Nombre de los jugadores 

Usa como código Balón, Disco. 
Zapato, Tablero, Arriba 

Sin demostraciones 

Usa como codigo: 

Disco, Micrófono, Disco, Zapato, 
Arriba 

Desactiva todos los Trucos 
Usa como código: Disco, Disco, 
Disco, Disco, Artiba 


NEED FOR SPEED: HOT 
PURSUIT 2 

BMW Z8 

Pulsa Cuadrado, Derecha, 
Cuadrado, Derecha, R2, Triangulo, 
R2, Triángulo en el menú pricipal 
para acceder a este coche 

Ferrari F50 

Pulsa L1, Triángulo, L1, Triángulo, 
Derecha, L2, Derecha, L2 en el 
menú principal para acceder a este 
vehiculo 

HSV Coupe GTS 

Pulsa L1, L2, 11, L2. R1, Triángulo, 
R1, Triángulo en el menú principal 
del juego para acceder a este vehí- 
culo. 

Ferrari F550 

En el menú principal pulsa L1, 
Cuadrado, L1, Cuadrado, Derecha, 
Ri, Derecha, R1 para gozar de este 
coche, 

McLaren Fl LM 

Pulsa Cuadrado, L1, Cuadrado, Li 
Triángulo, Derecha, Triángulo, 
Derecha en el menú principal para 
acceder a este coche 

Porsche Carrera GT 

Presiona Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, R1, AZ, RI, R2 
en lá pantalla del menú principal 
para acceder a este coche 


NHL 2001 

Super Defensa 

Dirígete a la pantalla de Edición de 
Personajes y usa como nombre 
Sandis Ozolinsh, Chris Pronger o 
Scott Hannan. Te formularán una 
pregunta a la que tendrás que res- 
ponder «Sí». De este mado podrás 
disfrutar de los atributos de los 
mejores defensas de la historia del 
hockey 

Super Delantero 

En la pantalla de Edicion de 
Personajes usa como nombres 
Peter Forsberg. Jaromir Jarg, Keith 
Tkachuk, Pavel Bure, Steve 
Yzerman, Owen Nolan, Rob Blake, 
Erick Lindros, Nicklas Lidstrom u 
Olaf Kolzig. Contesta «Si» a la pre- 
gunta que te hagan y conseguirás 
un delantero con los mejores atii- 
butos 

Super Portero 

Usa corno nombres Patrick Roy. 
Dominik Hasek o Ed Belfour en la 
pantalla de Edición de Personajes 
Te formularán una pregunta a la 
que debes responder «Sí» si quie- 
res disponer de los mejores atribu- 
tos de un portero de NHL. 

The Hammer 

En la pantalla de Edición de 
Personajes usa Hammer como 


PLAYSTATION 2 


nombre. De este modo, durante 
la partida, el comentarista utili- 
Tará este nombre para referirse 
at 

Animal 

En la pantalla de Edición de 
Personajes usa Animal como nom- 


bre De este modo, durante la parti- 


da, el comentarista utilizará este 
nombre para referirse a t1 Provocar 
al contrario. Cuando tu jugador 
marque un gol pulsa TRIÁNGULO 
De este modo, cuando el disco 
entre por la portería, tu jugador lo 
celebrara a grito pelado. Tambiés 
puedes realizar este truco cuando 
el equipo contrario cometa un 
penalt 


NO ONE LIVES FOREVER 
Seleccionar Misión 

La explosiva Cate Archer llega a 
PS2 dispuesta a todo para acabar 
con la perversa organización crimi- 
nal HAR M Si quieres que su 
aventura fesulte más sencilla quizá 
te interese poder acceder a cual- 
quier fase del juego desde el prin- 
cipio. Ilumina la opción de cargar 
partida, mantén pulsados L3 y R3 y 
presiona X para que aparezca la 
opción 


OPERATION WINBACK 

Trial Mode 

Presiona rápidamente en la panta- 
lla de «Press Start» Arriba, Abajo, 
Abajo, Derecha, Derecha, Derecha, 
Izquierda, Izquierda, Izquierda. 
Izquierda, mantén Triángulo y pulsa 
Start 

Max Power Mode 

Presiona rápidamente L1, RZ, L2, 
R2, L2, Triángulo, Círculo, 
Triángulo, Círculo, mantén L1 y 
pulsa Start, también en la panta- 
lla de «Press Starts. De este 
modo, todas las armas estarán a 


tu disposición y además con munt- 


ción infinita 


ORPHEN 

Energía restaurada 

Cuando estés luchando en un 
combate y la barra de energía 
asté al límite sigue los pasos que 
te vamos a ofrecer a continuación 
para que el contrario no acabe 
contigo. Justo antes de morir 
pausa el juego, selecciona 
«Equip» y continua la partida, de 
este modo comenzaras de nuevo 
la batalla, pero con la energía al 
máximo. 


ma 
PARIS-DAKAR RALLY 

Todos los coches 

Introduce como nombre del piloto 
ILUMBERJACK para poder acceder 
a todos los vehículos del juego de 
rallies basado en tan prestigiosa 
competición internacional El 
desierto será tuyo. 


PIRATES: LEGEND 0.T.B.C 
Inmunidad 

Para que Wind Dancer sea inmune 
a los ataques enemigos, bastará 
ron mantener apretados RI y R2 y 
después pulsar X, Círculo, L3, 
Triángulo, R3, Select, R3, L1, L2 y 
Cuadrado. Todos estos códigos han 
de ser introducidos durante el 
juego 

Cofres 

También hay una combinación que 
te permitirá revelar la situación de 
los cofres enterrados Mantén pul- 
sados R] y R2 y entonces ejecuta 
esta secuencia, Círculo, X, 
Cuadrado, Triángulo, L1, Select, L3, 
12, L3, R3. Si quieres todos los 
cofres, con R1 y B2 apretados, 
pulsa R3, X, Triángulo, L3, Circulo, 
L1, Select, L3, Cuadrado y L2. Por 
último, para hallar todas las llaves 
de dichos cofres. mientras aprietas 
R1 y R2 pulsa los siguientes boto- 
nes Círculo, Select, Cuadrado, R3, 
L1. L3, L2, Triángulo, L3 y finalmen- 
te lo habrás conseguido 

Items Infinitos y Oro 

Mantén apretados R1 y R2, enton- 
ces pulsa Triangulo, L1, Select, L2, 
R3, L3, Cuadiado, X, R3, Círculo A 
partir de ese momento, cualquier 
item que halles será infinito. Para 
conseguir oro extra, con R1 y R2 
apretados pulsa Triángulo, R3, L3, 
X, Cuadrado, R3, Select, L1 y 
Circulo y navega a otro mapa por el 
Galeón 

Espadas de Katerina 

Pata avanzar hasta la siguiente 
espada de la protagonista y conse- 
guir una mayor potencia en nues- 
tros ataques, con RI y R2 apreta- 
dos pulsa R3, Select, L2, L3, 
Cuadrado, X, L1, Círculo, L3 y 
Triángulo 


PORTAL RUNNER 

Vida completa 

Para que la salud de Vikki llegue al 
máximo, pulsa Start para pausar el 
Juego y. mientas mantienes presio- 
nado L2. pulsa Circulo, Círculo, 
Círculo, Cuadrado, Cuadrado, AZ, 
Ri, Arba, Circulo, Cuadrado 


Todas las secuencias 

Si lo que quieres es disfrutar de 
todos los vídeos mantén presiona- 
do L1 y pulsa Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Abajo, Arriba, Abajo, R1, 
Circulo, R2 y Cuadrado en el menú 
principal. 


PRISONER OF WAR 

Todos los niveles abiertos 
Introduce gerieng5, respetando las 
minúsculas, para poder acceder a 
todos los niveles desde el principio 
Bloquear todas las fases 

Si quieres desactivar el truco ante- 
nor debes introducir como clave 
defaultm, respetando las minúscu- 
las 

Todos los eventos diarios 
Introduce como clave alltimes, res- 
petando las minúsculas y accede- 
rás a todos estos sucesos 

Todos los eventos importantes 
Utiliza coretimes como clave, res- 
petando las minúsculas, para poder 
ser testigo de los sucesos más 
importantes. 

Vista en primera persona 

Utiliza como clave Boston, respe- 
tando mayúsculas y minúsculas, 
para jugar en 1* persona 

Vista aérea 

Introduce Foxy como clave, respe- 
tando mayúsculas y minúsculas, 
para jugar a vista de pájaro 
Dinero infinito 

Introduce como clave Dino, respe- 
tando mayúsculas y minúsculas 
Cambiar tamaño de 

los guardias 

Introduce como clave Muffin, res- 
petando las mayúsculas y minúscu- 
las 


PRO RACE DRIVER 

Todos los coches 

Para conseguir todos los vehículos 
desde el principio, entra en la pan- 
talla de Bonus e introduce la 
siguiente clave XKIMCF Un men- 
saje te lo confirmará 

Todos los circuitos 

Igual que antes, sólo que esta vez 
tendras que introducir TMYTKO. 
Circuitos Pro Race Driver 

Entra en la pantalla de Bonus e 
introduce LOJFFA como código 
Control realista 

Para hacer las cosas más complica- 
das introduce SIM en la pantalla de 
Bonus 

Control alternativo 

Si quieres probar esta modalidad 
usa como clave VIBAKH. 

Mayores daños 

Introduce como clave DAMAGE en 


la pantalla de Bonus 

Sin daños 

Esta vez usa IHHBIV en la pantalla 
de Bonus para conseguirlo. 

Ver los créditos 

Introduce la palabra CREDITS en la 
pantalla de Bonus 


OUAKE Ill 

Ganar sin esfuerzo 

Mientras estés jugando en cual- 
quier nivel mantén presionado R1, 
R2, L1 y SELECT y pulsa en el 
siguiente orden X. CIRCULO, CUA- 
DRADO, TRIÁNGULO, X, CÍRCULO, 
CUADRADO, TRIÁNGULO, X, 
CÍRCULO, CUADRADO y 
TRIANGULO. De este modo siem- 
pre vencerás en la misión del nivel 
en que estés jugando 


R. E SURVIVOR 2 

Informe Secreto 

Si eres capaz de recolectar todos y 
cada uno de los archivos que se 
han distribuido a lo largo del juego. 
al final serás recompensado con un 
«Informe Secretos sobre la miste- 
nosa entidad de Umbrella 


RAYMAN REVOLUTION 

Modo Debug 

Dirígete a la pantalla de opciones 
de cualquier mapa y accede al 
menú de opciones Selecciona 
Sonido: ilumina la opción Silencio, 
mantén pulsado L1+R1 y presiona 
los botones: L2, R2, LZ, AZ, L2 y R2 
Un nuevo menú aparecerá con 
opciones como Vida Completa, 
Disparo con rebote, Mega disparo. 
Carrera de toneles, etc 


READY 2 RUMBLE: ROUND 2 
Boxeadores flacos 

Pulsa DERECHA (x2), ARRIBA, 
ABAJO, DERECHA, R1 y R2 en la 
pantalla de selección de persona- 
Jes. Un ruido confirmará que lo has 
hecho correctamente 

Boxeadores obesos 

Pulsa DERECHA (x2), ARRIBA, 
ABAJO, DERECHA, RI (x2) y R2 en 
la pantalla de selección de perso- 
najes. Escucharás un ruido que 
confirmará que lo has hecho 
correctamente 

Boxeadores zombis 

Pulsa IZQUIERDA, ARRIBA, DERE- 
CHA, ABAJO. R1 (x2), R2 en la pan- 
talla de selección de personajes 
Activar los uniformes y los 


om 


ls] 


superjuegos 


4 boxeadores 

Pulsa IZQUIERDA (x2), DERECHA, 
RZ, IZQUIERDA, DERECHA (x2), Ri 
1x2) y R2 en la pantalla de selección 
de personajes Pulsa CUADRADO 
para seleccionar el uniforme que 
más te guste 

Freak E. Deke y 

Michael Jackson 

Pulsa A1 (x13), R2, Ri (x10)'Y R2 en 
la pantalla de selección de perso- 
najes del modo Arcade 

Guantes enormes 

Pulsa IZQUIERDA, DERECHA, ARRÍ- 
BA, ABAJO, R1 y R2 en la pantalla 
de selección de personajes. De este 
modo los boxeadores lucharán con 
unos guantes más grandes de lo 
normal 

Uniforme secreto de Año Nuevo 
Cambia la fecha del sistema por el 
1 de enero y Joey T aparecerá en 
pañales 

Uniforme secreto del Oeste 
Cambia la fecha del sistema por el 
23 de 

abril 2001 y Mama Tua aparecerá 
disfrazada de conejito 

Uniforme secreto del día 

de los Enamorados 

Modifica la fecha actual del siste- 
ma por el 14 de febrero y vestirás a 
Lulu Valentine de enamorada. 
Uniforme secreto del 

día de Halloween 

Modifica la fecha del sistema por el 
31 de octubre y JR. Flurry se trans- 
formará en zombie 

Uniforme secreto del día 

de la Independencia 

Modifica la fecha actual del siste- 
ma por el 4 de julio y GC. Thunder 
llevará un traje muy peculiar 
Uniforme secreto de Navidad 
Modifica la fecha actual del siste- 
ma por el 25 de diciembre y Selene 
Strike se vestirá muy elegante para 
combatir 


RED CARD SOCCER 

Acceso a Todo 

Para desbloquear todos los esta- 
dios, los equipos y modalidades del 
juego introduce como nombre. BIG- 
TANK 

De Otra Forma 

Por si acaso hay alguien que prefie- 
ra trabajar duro para desvelar cada 
uno de los estadios y escuadras, 
aquí está la forma de conseguirlos 
Primero, has de asegurarte de estar 
Jugando en el modo Conquest 
Después. para obtener el estadio 
de Victoria Falls y el equipo Apes, 
tendrás que vencer a este último. Si 
eres capaz de derrotar a los 


Dolphins, además de convertirlo en 
un once seleccionable podrás jugar 
en el estadio Nautilus. Para poder 
disputar un encuentro en el estadio 
USAFBOO1, primero tendrás que 
derrotar al equipo de los Martians, 
al que también podrás elegir a par- 
tir de dicho momento $1 todavía te 
queda paciencia y consigues batir a 
los Matadors, obtendrás como 
recompensa dicho equipo y el está- 
dio Coliseum. Todavía quedan dos 
más, SWAT para conseguir el esta- 
dio Nova City y los Samura: que te 
concederán el Youhi Gardens Si 
terminas este modo llegarás a 
Finals 


RED FACTION 2 

Master Code 

Introduce como código Cuadrado, 
Círculo, Triángulo, Circulo, 
Cuadrado, X, Triangulo y X en la 
pantalla de trucos 

Selección de nivel 

Introduce Círculo, Cuadrado, X 
Triángulo, Cuadrado, Circulo, X, X 
en la pantalla de trucos para des- 
bloquear todos los niveles 

Salud al máximo 

Introduce X, X, Cuadrado, Triángulo, 
Cuadrado, Triángulo, Círculo en la 
pantalla de trucos. 

Munición infinita 

Introduce Cuadrado, Triángulo, X, 
Círculo, Cuadrado, Círculo, X, 
Triángulo en la pantalla de trucos 
Granadas infinitas 

Introduce Círculo, X. Círculo, 
Cuadrado, X. Círculo, X, Círculo en 
la pantalla de trucos. 

Granadas especiales 

Introduce en todos los espacios 
Círculo (8 veces en total) en la 
pantalla de trucos para obtener 
esta interesante mejora en las gra- 
nadas. 


RIDGE RACER V 

Secuencias 

Pulsa L1 y RI mientras observas las 
secuencias de la intro del juego y 
podrás modificar algunos efectos 
de los gráficos. Si pulsas R1, los 
gráficos aparecerán en blanco y 
negro y si pulsas por tercera vez 
R1, los graficos desaparecerán 
Vuelve a pulsar L1 y todo volverá a 
la normalidad 

Comienzo rápido 

Cuando selecciones el modo Time 
Attack mantén pulsado R2, L2 y tu 
coche se acelerará tanto que saldrá 
haciendo ruedas 

Modo Duelo 

Si quedas en la primera posición en 


el tiempo de vuelta y total en el 
Time attack Standard accederás al 
modo Duelo 

Coches Bonus 

Completa todos los circuitos de 
Grand Prix y activarás nuevos 
modelos de coches Si bates todos 
los records de Time Attack conse- 
guirás más 

Super Drift Caddy 

Consigue llegar el primero a la 
meta en la competición Danver 
Spectra del modo Duelo y activarás 
el modelo de coche Super Drift 
Caddy en el modo Duelo. Time 
Attack y Carrera Libre 

Devil Drift 

Consigue cruzar la meta el primero 
en la competición Rivelta Crinale 
del modo Duelo y activarás el 
modelo de coche Devil Drift en el 
modo Carrera Libre, Time Attack y 
Duelo 

VW Beetle 

Consigue el primer puesto en la 
competición Solort Rumeur del 
modo Duelo y activarás el nuevo 
modelo de VW Beetle en el modo 
Duelo, Carrera Libre y Time Attack 
McLaren Fl 

Consigue ser el primero en cruzar la 
meta de la competición Kamata 
Angelus del modo Duelo y activarás 
el coche MacLaren FI Clone en el 
modo Duelo, Carrera Libre y Time 
Attack 

Modo 99 Vueltas 

Consigue quedar el primero en 
todas las carreras del modo Extra 
de Time Attack GP y se activará el 
modo 99 Vueltas. Será todo un reto 
a tu habilidad 

Modo Pac-Man 

Cuando superes la cifra de 3.000 
kilómetros, activarás la 
Competición Pac-Man. En este tor- 
neo conducirás el coche de Pac- 
Man y tendrás como oponentes a 
los fantasmas sobre unas scooter 


ROBOTECH: BATTLECRY 

Para poder activar los códigos, 
accede a la opción New Game 
o Load Game, deja pulsado 
L1+L2+R1+R2 y pulsa izquierda, 
arriba, abajo, X, derecha, trian- 
gulo, Start A continuación 
introduce uno de estos códigos 
en la opción recién aparecida 
Inmunidad: SUPERMECH; Todos 
los modelos y premios conse- 
guidos: WHERESMAX, 
Selección de nivel WEWILL- 
WIN. Disponibles todos los 
niveles multijugador: MULTI- 
MAYHEM. La munición del gun- 


pod se rellena más rápido. SPA- 
CEFOLD, Los misiles se rellenan 
más rápido: MARSBASE, El 
gunpod y los misiles se relle- 
nan más rápido: MIRIYA, Los 
enemigos mueren de un sólo 
tiro: BACKSTABBER; Los enemi- 
gos mueren de un sólo tiro (en 
modo francotirador). SNIPER; 
Cambiar pintura-decoración de 
tu Valkyrie: MISSMACROSS: 
Modo boca-abajo: FLIPSIDE, 
desactivar codigos activados: 
CLEAR 


RUMBLE RACING 

En la pantalla principal selecciona 
Game Option, después Load/Save y 
finalmente escoge la opción 
Passwords para usar los códigos 
que os ofrecemos a continuación 
Activar Coches Ocultos: 

- Bucksho 

Utiliza como password 
UBTCKSTOH 

- Cobalt 

Utiliza como password TLACOBTLA. 
- Gamecus 

Utiliza como password 
BSUIGASUM 

- High Roller 

Utiliza como password HGIROLREL 
- Interceptor 


Utiliza como password CDAAPTNIA. 


- Redneck Rocket 

Utiliza como password KCEROCTEK 

- Revolution 

Utiliza como password PTOATRTO! 

- Road Trip 

Utiliza como password 

ABOGOBOGA 

- Sporticus 

Utiliza como password OPSRTISUC. 
Stinger 

Unliza como password 

AMHBRAAMH 

- Thor 

Utiliza como password 

THTORHROT 

- Van Itty 

Utiliza como password VTYANIYTT. 

- Vortex 

Utiliza como password ¡AREXTIAR 

XXS 

- Tomcat 

Utiliza como password 

NALDSHHSD 

Activar en el modo 

Championship 

Copa, Circuito y Coche 

Pro Cup 2 (circuito Falls Down y 

coche Cataclysm) 

Utiliza como password P1PROC1PU 

Pro Cup 3 (circuito The Gauntlet y 

coche EsCargot) 

Utiliza como password O2PROC21T. 


Copa Elite (circuito Surf y Turf y 
coches Elite Class y Road Kill) 
Utiliza como password AEPPROPUC 
Copa 2 Elite (circuito Coal Cuts y 
coche Jolly Roger) 

Utiliza como password ILETEC1MB 
Copa 3 Elite (circuito Wild Kingdom 
y coche Malice) 

Utiliza como passwordILCTEC2VB 
Copa 4 Elite (circuito Over Easy y 
coche Direwolf) 

Utiliza como password ILOTEC3PU 
Copa Elite EA (circurto Outer Limits 
y coche Blue Devil) 

Utiliza como password LEAITEPUC 
Copa 1 (circuito Maelstrom, coche 
Sun Burn y vehículos PRO) 

Utiliza como password OORKIEPUC 
Copa 2 Rookie (circuito So Refined 
y coche Dragon) 

Utiliza como password KOZIEC1PU 
Copa EA Rookie circuito Passing 
Through y coche Mandrake 

Utiliza como password KZOIEC2PI 
Vídeo Grand Champion, Copa EA 
STUNT 

Utiliza como password YEAM- 
PLOWW. 

Circuito Circus Minimus 

Utiliza como password ZEAGTLUKE 


SILENT HILL 2 

Menú secreto 

En la pantalla del menú de 
Opciones pulsa Ri o L1 para acce- 
der a una lista de parametros confi- 
gurables. Algunos de ellos son bas- 
tante inútiles (curiosidades más 
que nada) En cambio, otros mere- 
cen la pena como por ejemplo la 
opción que te permite cambiar el 
color de la sange de los enemigos 
que te encuentras en el juego 
Podrás ponerla roja, verde e incluso 
violeta. Además, podrás configurar 
otros apartados del juego 


SILENT SCOPE 2 

Convertir salud en tiempo 

Entra en el modo Arcade y pausa el 
juego Después, pulsa Arriba 

Arba. Abajo, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Izquierda. Derecha, X y 
Circulo. Media vida de tu marcador 
se transformará en cinco segundos 
extra Puedes utilizar este truco 
todas las veces que quieras mien- 
tras tengas vidas suficientes 
Convertir tiempo en salud 

En el modo Arcade pulsa Start para 
poner el juego en Pausa Ahora pre- 
siona Circulo, X, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Izquierda. Abajo, Abajo, 
Arriba y Arrba. Cinco segundos de 


PLAYSTATION 2 


tu tiempo se transformarán en 
media vida 


SLEN STORM 

Código Maestro 

En la pantalla de Press Start man- 
ten pulsados L1 y R1 y presiona 
Circulo, Cuadrado, Arriba, Circulo, 
Triángulo, Abajo 

Todos los personajes del juego 
En el mismo lugar que antes, man- 
tén L1 y RI y pulsa Circulo, 
Triángulo, Círculo, Triángulo, 
Círculo, Abajo 

Todas las motos 

Mantén pulsados L1 y RI y presio- 
na a continuación Círculo 
Cuadrado, Círculo, Cuadrado 
Circulo, lzquierda. 

Hover Sled 

Mantén pulsados L1 y R1 en la 
pantalla de Press Start y presiona 
Círculo, Tnángulo, Cuadrado, 
Círculo, Triángulo, Derecha 

Todos los circuitos 

Mantén pulsados Li y RI en la 
pantalla Press Start y presiona 
Círculo, Izquierda, Circulo, Derecha, 
Círculo, Arriba 


SMUGGLER'S RUN 2 
Invisibilidad 

Para que tu vehículo sea invisible 
pausa el juego y pulsa R1, 11, L1, 
R2, 11.11, L2 A partir de ahora le 
resultará más dificil a la policía 
impedir tu labor de contrabandista, 
Sin gravedad 

Si quieres probar la sensación de 
conducir en una atmosfera con gra- 
vedad cero, con el juego en pausa 
introduce la siguiente combinación 
de botones: R1. A2, RI, R2, Arriba, 
Arriba, Arriba 


SOLDIER OF FORTUNE GOLD 
Inmunidad 

Para no suftur daños ante los dispa- 
ros enemigos, pulsa Select durante 
el juego para acceder a los objeti- 
vos que tienes que cumplir en la 
misión y en esta pantalla pulsa y 
manten presionados R1, 11, R2, L2 
y Cuadrado. Sin soltarlos pulsa 
Izquierda Un mensaje contimará 
que la secuencia se introdujo 
correctamente 

Munición a tope 

Sigue los mismos pasos que en el 
truco anterior e introduce la 
siguiente secuencia: mientras man- 
tienes presionados R1 y Cuadrado, 
pulsa Izquierda 

Invisible 

De nuevo, durante el juego pulsa 
Select y mientras mantienes apre- 


tados L1 y L2, pulsa Izquierda. 
Todas las armas 

Repite la misma operación, pero 
este vez manten presionados L2, 
R2, Cuadrado y pulsa Izquierda 


SPIDER-MAN 
Código Secreto 
Dentro del menú Specials introduce 
el código ARACHNID 

Tela de araña inifinita 

Si introduces ORGANICWEBBING 
en el menú Specials conseguirás 
esta ventaja. El sonido de una risa 
confitmará que el truco ha funcio- 
nado 

Los controles de lucha 

En el menú Specials introduce el 
código KOALA. De nuevo una sonri- 
sa te confirmará que el truco ha 
sido efectivo y tendrás todos los 
controles de lucha 

Selección de nivel 

Entra en el menú Specials y utiliza 
la palabra IMIARMAS 

Pasar de nivel 

Dentro del menú Specials utiliza el 
codigo ROMITAS. 

Entrenamiento 

Entra en el menú Specials e intro- 
duce como codigo HEADEXPLODY. 
Jugar como Mary Jane 

Entra en el menu Special y utiliza 
como código GIRLNEXTDOOR 
Jugar como Shocker 

En el menú Specials pon como 
código HERMANSHULTZ 

Jugar como científico 

Tan solo tienes que poner la pala- 
bra SERUM en el menú Specials 
Jugar como policia 

Entra en el menú Specials e intro- 
duce como código REALHERO 
Jugar como Duende Verde 

Elige la dificultad más alta del 
Juego y utiliza la contraseña 
ARACHNID para seleccionar la últi- 
ma secuencia. Después de verla 
debes entrar en Secret Store para 
activar lá opción que te permitirá 
encarnar al amalo de la pelicula» 
en cualquiera de los niveles. 
Jugar como Thug 1 

Introduce KUNCKLES como código 
en el menú Specials y podrás jugar 
como Thug 1 

Jugar como Thug 2 

Utiliza como código STICKYRICE. 
Capitán Stacey 

Entra en el menú Specials e intro- 
duce como código CAPTAINSTACEY 
y podrás controlar al piloto del heli- 
cóptero 

Jugar como Thug 3 

Para encarnar a esta criatura utiliza 
el código THUGSRUS 


Ataques estilo Matrix 

Dentro del menú Specials usa 
como contraseña DOGTHIS para 
hacer más espectaculares los com- 
bates 

Traje del Duende Verde 
Introduce el código FREAKOUT en 
el menú Specials. 

Cabeza gigante 

Si quieres ver a Spider-Man con la 
cabeza y los pies con un tamaño 
desproporcionado, entra en el 
menú Specials y utiliza GOESTO- 
YOURHEAD. 

Vista en primera persona 
Dentro del menú Specials introduce 
el código UNDERTHEMASK 


SPLASHDOWN 

Código Maestro 

Antes de nada, accede a la panta- 
lla de trucos. Despues, para que 
aparezca la pantalla donde debes 
introducir los códigos, entra en el 
menú de opciones, mantén R2 pul- 
sado y presiona rapidamente 
Amiba, Arriba, Abajo. Abajo, 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Cuadrado, Círculo, 
Cuadrado, Círculo. Ahora introduce 
estas palabras para acceder a las 
ventajas correspondientes. 
Circuitos 

Introduce «Passport» como código 
(respetando las mayúsculas y 
minúsculas) para poder correr en 
todos los recorridos del juego 
Todos los personajes 

Si quieres tener a tu disposición 
todos los corredores del juego, 
incluido al ser verde de la captura, 
usa como clave +AllChar+ (respetan- 
do las mayúsculas y minúsculas! 
Todos los trajes 

Para que puedas elegir el neopreno 
que más te guste introduce como 
código «LaPinata» (con mayusculas 
y minúsculas) 


SSX SNOWBOARD SUPER 
CROSS 

Código maestro 

Pulsa CUADRADO en la pantalla de 
selección de personaje y accederás 
al menú de Opciones Mantén pul- 
sado L1, 12. R1, R2 y presiona 
ABAJO, IZQUIERDA, ARRIBA, 
DERECHA, X. CÍRCULO 

TRIÁNGULO y CUADRADO Un 
sonido contirmará que lo has hecho 
correctamente y todas las pistas, 
personajes, tablas y uniformes 
serán activados. Si repites este 
codigo desactivarás el truco. 

Modo Running Man 

Pulsa CUADRADO en la pantalla de 


selección de personajes para acce- 
der al menú de Opciones. Mantén 
pulsado L1, L2. R1, RZ y presiona 
CUADRADO, TRIÁNGULO. 
CIRCULO, X, CUADRADO. 


TRIÁNGULO, CÍRCULO y X. Un soni- 


do confirmará que has usado bien 
el código y tu personaje empezara 
a correr por la pista con la tabla 
sobre la espalda Si vuelves a usar 
este codigo desactivarás el truco. 
Sin Gravedad 

En el menú de Opciones mantén 
presionados los botones L1, L2, 
R1, R2 y pulsa CUADRADO, 
TRIÁNGULO, IZQUIERDA, DERE- 
CHA y ARRIBA. Ahora los descen- 
sos los realizarás sin los efectos 
de la gravedad 
Recomendaciones 


Para leer todas las recomendacio- 


nes durante la carga del circuito, 


ve al menú Opciones, mantén pre- 


sionados los botones L y R y 
pulsa CÍRCULO, X, CÍRCULO, X, 
CÍRCULO, X, CÍRCULO y X. Un 
sonido confirmará que lo has 
hecho correctamente 

Atributos completos 

Si quieres tener todos los atributos 
al máximo, ve al menu de 
Opciones. mantén pulsados los 
botones L y R y presiona X (x7) y 
CUADRADO. 

Consigue a Jurgen 

Consigue la medalla de oro en 
cualquier modo o si lo prefieres 
juega como Mac y gana la medalla 
de oro 

Consigue a JP 

Consigue dos medallas de oro en 
cualquier modo o bien juega con 
Moby y gana una medalla de oro. 
Consigue a Zoe 

Consigue tres medallas de oro en 
cualquier modo o bien gana una 
medalla de aro compitiendo como 
Elise 

Consigue a Hiro 

Consigue cuatro medallas de oro 
en cualquier modo o gana la 
medalla de oro compitiendo como 
Kaori 


STAR WARS: BOUNTY HUNTER 
Capítulo 1 

Introduce SEEHOWTHEYRUN 
Capítulo 2 

Introduce CITYPLANET 

Capitulo 3 

Introduce LOCKDOWN 

Capitulo 4 

Introduce DUGSOPLENTY 
Capitulo 5 

Introduce BANTHAPOODOO 
Capítulo 6 


Introduce MANDALORIANWAY 
Misión 1 

Introduce BEAST PIT 
Misión 2 

Introduce GIMMEMY JETPACK 
Misión 3 

Introduce CONVEYORAMA 
Misión 4 

Introduce BIGCITYNIGHTS 
Misión 5 

Introduce IEATNERFMEAT 
Misión 6 

Introduce VOTE4TRELL 
Misión 7 

Introduce LOCKUP. 
Misión 8 

Introduce WHAT A RIOT 
Mision 9 

Introduce SHAFTED 
Misión 10 

Introduce BIGMOSQUITOS 


STAR WARS. 

JEDI STARFIGHTER 

Codigo maestro 

Entra en el menú de opciones del 
Juego y selecciona la opción de 
Códigos. Introduce PNYRCADE y no 
te preocupes, porque el juego no lo 
reconocerá Sin embargo, este 
paso es completamente necesario 
para que puedas Introducir los 
códigos siguientes. 

Invencibilidad 

Tras haber activado el código 
maestro, introduce QUENTIN para 
gozar de invulnerabilidad durante el 
transcurso del juego 

Nueva nave 

Usa HEADIHUNT como código para 
manejar la nave de los cazarrecom- 
pensas 

Sin indicadores 

Si quieres que no aparezcan indica- 
dores en pantalla introduce 
NOHUD en el menú de códigos 
Ángulos extraños 

Usa DIRECTOR como código para 
que aparezcan nuevos puntos de 
vista 


STAR WARS: 

LAS GUERRAS CLON 
Seleccionar nivel multijugador: 
usa el código JORG SACUL, 
Seleccionar nivel (campaña) 
introduce el código DOORDONOT, 
Inmunidad usa el código DARKSI- 
DE Arma secundaria y especial 
ilimitadas. introduce el código 
SUPERLASER, Tres objetivos 
bonus completados en la 
misión actual introduce el código 
GIMME, Battle Droid disponible 
en nivel Geonosis introduce el 
código TRADEFED, Wookie dispo- p- 


ez 


superjuegos 


4 nible en nivel Geonosis 
introduce el código NERFEHADER 
Fotos del grupo de programa- 
ción: usa el código JEDICOUNCIL, 
Todas las secuencias de video 
disponibles introduce el código 
12 PARSECS 


STAR WARS: RACER REVENGE 
Menú de trucos 

Poner en práctica los trucos de 
este título requerirá algo de tra- 
bajo por tu parte. Tienes que con- 
seguir que aparezca la opción 
para poner un nombre después de 
haber superado algún record 
(vuelta más rápida, carrera más 
rápida o máximo número de victo- 
rias). Cuando lo logres, introduce 
como nombre NO TIME, respetan- 
do el espacio entre las palabras 
Escucharás un sonido y se te val- 
verá a pedir tu apodo. Esta vez 
introduce el que quieras 

Todos los circuitos 

Después de haber activado la 
opción de trucos con el paso ante- 
rior, ve al menú principal del juego 
y deja pulsados L1, L2, RI y R2 A 
continuación, presiona rápidamen- 
te la siguiente combinación de 
hotones Derecha, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Círculo, 
Cuadrado, Círculo, Cuadrado. Un 
mensaje en la pantalla te informa- 
rá de que el truco ha funcionado y 
se habran abierto como por arte de 
magia todos los circuitos del 
juego 

Modo difícil 

Si el juego se te ha quedado corto 
y te apetece enfrentarte a un reto 
más duro, introduce esta combina- 
ción en el menú principal dejando 
presionados L1, L2, R1 y R2, pulsa 
Triángulo. Un mensaje en la pata- 
lla te confirmará de que el truco 
ha sido introducido correctamente 
Todas las galerias 

Para ver todos los bocetos del 
Juego, en el menú principal, deja 
pulsados L1. L2, R1, R2 y presiona 
Derecha, Cuadrado, Izquierda, 
Circulo, Abajo, X, Arriba, 
Triángulo 


SUPERMAN 

SHADOW OF APOKOLIPS 

Todos estos códigos habrán de 
ser introducidos en la pantalla 
de trucos: Código maestro 
MXYPTLK; Super-poderes infini- 
tos: JOR El, Energia infinita 
SMALLVILLE, Todas las secuen- 
cias de video disponibles 

LANA LANG, Todas las biografí- 


as disponibles: LARA, Modo 
experto: BIZZARO 


THEME PARK WORLD 

Accede libremente a todos los 
parques 

Para poder acceder a todos los par- 
ques temáticos sin apenas esfuer- 
20, sitúate en un parque y pulsa 
ocho veces IZQUIERDA, ABAJO, X 
y CÍRCULO 

Ticket dorados 

Pulsa cuatro veces: ARRIBA, 
ABAJO, IZQUIERDA, DERECHA. 
CÍRCULO, DERECHA, IZQUIERDA, 
ABAJO, ARRIBA y CÍRCULO De 
este manera sin hacer prácticamen- 
te nada tendrás en tu inventario el 
preciado ticket dorado. 


TONY HAWK 3 

Master Code 

Entra en el menú de opciones y 
selecciona los trucos. Introduce 
backdoor para desbloquear todas las 
opciones. Un sonido lo confirmará 
Todos los patinadores 

En el menú de trucos introduce 
«YOHOMIES:. Ve a la pantalla de 
selección de personaje y verás 
cómo la cifra de los mismos ha 
aumentado, con incorporaciones 
tan extravagantes como Lobezno de 
los X-Men, Darth Maul de la 
Amenaza Fantasia e incluso la 
extraña mascota de Neversoft 


TUROK EVOLUTION 
Invencibilidad 

Para que el cazador de dinosaurios 
no tenga problemas con los enemi- 
gos del juego, entra en la pantalla 
de trucos desde el menú principal e 
introduce como clave EMERPUS 
Todas las armas 

Introduce como clave en el menú de 
trucos TEXAS (lugar de residencia 
del grupo de programación) para 
poder acceder a todas las armas 
Munición infinita 

En el menú de trucos usa como 
clave MADMAN para no tener pro- 
blemas con las balas 

Selección de nivel 

Igual que en los trucos anteriores, 
sólo que esta vez deberás usar 
como clave la palabra SELLOUT 
Invisibilidad 

Para pasar desapercibido delante 
de los enemigos utiliza la palabra 
clave SLLEWGH 

Modo Zoo 

Para disfrutar de esta modalidad 
introduce ZOO como clave 


TY: EL TIGRE DE TASMANIA 
Mostrar objetos 

Presiona 11, A1, LI, R1, Triángulo, 
Tnángulo, Círculo, Cuadrado, 
Cuadrado, Círculo, R2, R2 
Aquarang 

Presiona L1, R1, L1, R1, Triangulo, 
Tnángulo, Cuadrado, Cuadrado, 
Triángulo, Cuadrado. 
Technorangs 

Presiona 11, RI, L1, RI, Triángulo, 
Triángulo, Triángulo, Cuadrado, 
Triángulo y Cuadrado durante el 
Juego 


UNREAL TOURNAMENT 
Seleccion de nivel 

Mientras estés ¡jugando guarda la 
partida y regresa al menú principal 
Desde aquí selecciona «Reanudar 
partida» y escoge la opción «Partida 
Antigua». Despues ilumina la parti- 
da que anteriormente has salvado y 
pulsa ARRIBA. ABAJO (12), ARRI- 
BA, IZQUIERDA, ARRIBA, 

DERECHA y ABAJO 

Ser invencible 

Pulsa START y presiona 
CUADRADO, CÍRCULO, IZQUIERDA, 
DERECHA, CIRCULO y CUADRADO 
Vuelve a pulsar START, para quitar 
la pausa, y ahora presiona CUA- 
DRADO (x2), CÍRCULO (42), 
IZQUIERDA, DERECHA. CÍRCULO 
(42) y CUADRADO (x21 

Munición íntegra 

Pulsa START y presiona IZQUIERDA, 
DERECHA, CÍRCULO (x3), DERECHA 
e IZQUIERDA Cuando quites la 
pausa observarás que el marcador 
de munición estará a 999 

Gordito 

Para activar esta nueva 
Modificación debes pulsar en el 
menú principal CIRCULO (x3), ARRI- 
BA, ABAJO (x2), ARRIBA y CÍRCULO 
(3) Después dirigete al modo 
Multiplayer y observaras que hay 
una nueva Modificación llamada 
Gordito. Este cambio se apreciara 
poco a poco en el personaje, pues 
cuantas más bajas cause, más 
engordará 

Cabezudos 

En el menú principal pulsa IZQUIER- 
DA, DERECHA, IZQUIERDA, DERE- 
CHA, IZQUIERDA, DERECHA y 
CÍRCULO (x3). Después ve al modo 
Multiplayer, escoge Modificaciones 
y encontrarás la opción Cabezas 
Grandes 

Invisible 

Pulsa en el menú principal CUA- 
DRADO (x2), CÍRCULO, CUADRADO 


(x2) y CÍRCULO (2). A continuación 
en Modificaciones del modo 
Multiplayer hallarás la opción 
Sigilo. Selecciona esta opción y los 
enemigos no apreciarán la presen- 
cia de tu personaje 


VIRTUA FIGHTER 4 

Poses clásicas 

Si quieres que tu personaje creado 
en el modo Kumite adopte posicio- 
nes de victorta diferentes, haz que 
llegue hasta el Segundo Nivel Kyu. 
Tras el combate pulsa los tres boto- 
nes del juego para que las realice a 
voluntad 

Nuevos fondos 

Para cambiar el fondo de pantalla 
que te acompaña cuando navegas 
por los menús del juego, pulsa L1 
para avanzar por las distintas com- 
posiciones o R1 para volver Este 
truco tienes que realizarlo estando 
en el menú principal 

Personajes de VF1 

Primero tienes que lograr que el 
personaje que has creado llegue 
hasta el Primer Dan como mínimo. 
Después, cuando le selecciones 
para luchar, deje pulsado Puño y 
Patada hasta que el combate de 
comienzo para ver el resultado 
Luchar como Dural 

Para poder jugar con el extraño y 
metálico ser que utiliza las tecnicas 
de todos los personajes, primero 
tienes que lograr que aparezca 
como contrincante en el modo 
Kumite y luego, por supuesto, ven- 
cerle 


WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 
Códigos 

Algunos de ellos son simples curio- 
sidades, pero otros mejorarán tu 
posición en la carrera Para activar- 
los entra en la opción de códigos e 
introduce los siguientes passwords 
EVOPOWER, para aumentar la 
potencia del coche hasta convertir- 
lo en una bala, HELIUMAID, para 
cambiar las voces por otras de lo 
más estridentes, THATSSTUPID, si 
quieres que los coches aparezcan 
sin carrocería, como si de un cart 
se tratase. FLOATYLIGHT, si quieres 
que los vehículos vuelen en las 
repeticiones, DOWNBELOW, para 
un nuevo tipo de cámara, ONTHE- 
CEILING, para una cámara al revés 
donde el coche aparece en la parte 
superior de la pantalla; WIBBLY- 


WOBBLY, para efectos gráficos 
acuáticos 


X SQUAD 

Rango Soldado 

Dirigete a la pantalla principal y 
presiona CUADRADO, CÍRCULO y 
TRIÁNGULO. De este modo, cuando 
comientes una nueva partida ten- 
drás en tu inventario una Michael 9 
mms, 99 cargadores y según vayas 
obteniendo puntos bonus se irán 
mostrando en una esquina de la 
pantalla 

Rango Sargento 

Pulsa en la pantalla principal 
TRIÁNGULO, CÍRCULO y CUADRA- 
DO. Cuando comiences un nuevo 
juego no apreciarás el peso de las 
armas y en tu inventario contarás 
con una Taylor MBZ,una Michael 9 
mins y 99 cargadores. Según 
vayas derrotando a tus oponentes 
los puntos bonus obtenidos apare- 
cerán en una esquina de la panta- 
lla 

Rango General 

En la pantalla principal pulsa L1 (x2), 
12 (x2), Ri (x2) y R2 (x2] Así, al 
comenzar un nuevo juego no sentirás 
el peso de las armas y tendrás a tu 
disposición todo el armamento del 
nivel intermedio con 99 cargadores. 
Contarás con el radar, el escudo y el 
sensor del nivel 3. Los puntos bonus 
que vayas adquiriendo se irán mos- 
trando en la pantalla 

Maestro de X Squad 

En la pantalla principal pulsa Círculo 
(x4), Triángulo y Cuadrado (x4) Al 
comenzar una partida contarás con 
el armamento del nivel Maestro, con 
un escudo y un sensor del nivel 3. El 
peso de las armas se habrá desacti- 
vado, contarás con 39 cargadores y 
un radar para detectar a enemigos. 


ZOÉ: ZONE OF THE ENDERS 
Vida y Munición 

Para que la barra de energía y de 
vida estén completas, pulsa START 
y presiona L1 (42), L2 (x2), L1, R1, 
L1,R1,RZyR1 Nota: cada vez 
que actives este truco serás pena- 
lizado 

Modo Versus 

En la pantalla «Press Starts pulsa 
CÍRCULO, X, DERECHA, IZQUIER- 
DA, DERECHA, IZQUIERDA, ABAJO 
(x2) y ARRIBA (42) Un sonido con- 
firmará que has activado correcta- 
mente el truco 


AGGRESSIVE INLINE 
Todos los patinadores 

Presiona L, LB, B, AR, L, Ren la 
pantalla del título 

Selección de nivel 

Presiona Arriba, Abajo. Arriba, 
Abajo, Izquierda, Derecha, B, Ren 
la pantalla del título 


ALIENATORS: EVOLUTION 
CONTINUES 

Munición Infinita 

Introduce RBJPXCKC como password 
Passwords de fase 

Fase 2: MDKMZKCC 

Fase 3. BHSZSKTC 

Fase 4: ZKTSHKMC 

Fase 5: JLPFDKHB 

Fase 6: HMDBRKCB 

Fase 7. GLDKLKZB 

Fase 8. GLPKLKRB 

Fase 9: GLDJBKKF 

Fase 10. GLPJBKFF 


ARMY MEN ADVANCE 
Selección de nivel con Vikki 
Introduce NORDGTPB como clave 
Seleccion de nivel con Sarge 
Introduce OGONRTPC como clave. 


ASTERIX Y OBELIX 

Passwords de fase 

Fase 3: Obelix, Asterix, Idefix, 
Panoramix 

Fase 5: Asterix, Obelix, Idefix, 
Panoramix 

Fase 7: Panoramix, Asterix, Obelix, 
Idefix. 

Fase 9: Falbala, Abraracourcix, 
Obelix, Idefix 

Fase 11: Asterix, PAnoramux, Idefix, 
Falbala. 

Fase 13: Adefix, Falbala, 
Panoramix, Abraracourcix. 

Fase 15: Abraracourcix, Idefix, 
Obelix, Panoramix. 

Fase 17: Falbala, Asterix, Idefix, 
Obelix. 

Fase 19: Obelix, Falbala, Idefix 
Panoramix 


ATLANTIS 
Passwords de fase 
Fase 2: BMODNPJS 
Fase 3; BR2SGZDY 
Fase 4: BVMJFYLG 
Fase 5: B7JHPMHC 
Fase 6: CEXOLUNF 
Fase 7: COCNQQIY 


BATMAN VENGEANCE 
Ver todas las animaciones 
Introduce NORA como password 
Bombas de humo infinitas 
Introduce LSMRTG como password. 
Passwords de fase 

Fase 2: GOTHAM 

Fase 4 BARBARA 

Fase 6: ROBIN 

Fase 8: BATGIRL 

Fase 10 VICTOR 

Fase 12: CATWOMAN 

Fase 14. DRAKE 

Fase 16. SELINA 

Fase 18: BRUCE 

Fase 20. JACK 


BRITNEY S DANCE BEAT 
Modo de trucos 
Introduce HMNFK como password. 


CRUIS'N VELOCITY 
Passwords de fase 
Fase 1: HLDDRTSN 
Fase 2 HLDDSNST 
Fase 3 HLDDNRLN 
Fase 4: HLDDHVGD 


CT SPECIAL FORCES 
Passwords de fase 
Fase 1: 0202 

Fase 2: 1408 

Fase 3. 2704 

Fase 4: 0108 


DARK ARENA 

Todas las llaves 

Utiliza KNGHTSFR como password 
Todos los mapas 

Utiliza LMSPLLNG como password. 
Todas las armas 

Utiliza THRBLDNS como password. 
Muni infinita 

Utiliza NDCRSDRT como password 
Vida infinita 

Utiliza HLGNDSBR como password 


DESERT STRIKE ADVANCE 
Vidas extra 

Introduce BS9JS27 como pass- 
word 

Passwords de fase 

Fase 2. 32JMZT7 

Fase 3: K32L82R 

Fase 4: JR8P8 


DINOTOPIA 

Selección de nivel 

Presiona Arriba, Arriba, Abajo, 
Abajo, Izquierda, Derecha, A 
Izquierda, Derecha, B, Start 


DOOM 

Modo Dios 

Presiona Start para pausar el 
Juego, mantén pulsados L y R y 


presiona A, A, B,A,A,A,A, A 
Saltar de nivel 

Pausa el juego, mantén pulsados L 
y Ry presiona A, A, B, A, B, B, B, 
B. 

Traje anti-radiación 

Pausa el juego, mantén pulsados L 
yRy presiona B,B,A,A,A,A. A, 
A 

Invencibilidad 

Pausa el juego. mantén pulsados L 
y R y presiona B, B,B.A,A, A, A, 
Á 


DRAGON BALI 2 

EL LEGADO DE GOKU 
Invencibilidad 

Presiona Arriba, Abajo, lzquierda, 
Derecha, B. A cuando suena la can- 
ción de introducción 


DUKE NUKEM ADVANCE 

Modo de trucos 

Pausa el juego, mantén presionado 
L y pulsa Izquierda, Arriba, A, 
Arriba, Izquierda, A, Start. Select 


EARTHWORM JIM 

Selección de nivel 

Pausa el juego y después presiona 
Derecha, R, B,A,L,L, AR 


EARTHWORM JIM 2 
Passwords de fase 
Fase 2 PIVNL8 

Fase 3. FILDBZ 

Fase 4: N8TNL8 

Fase 5 JA4PJG4 
Fase 6. G2MGD2 
Fase 7: K5QJG4 


FROGGER: THE GRAT QUEST 
Passwords de fase 

Fase 2 EYWLT 

Fase 3: 7F3J- 


GRADIUS GALAJJES 

Todos los power-ups 

Pausa el juego y presiona Arriba, 
Arriba, Abajo, Abajo. L, R, L, R, B, 
A, Start 

HOT WHEELS: VELOCITY X 
Modo de trucos 

Introduce como password 496- 
93-993 


ICE AGE 

Selección de nivel 

Introduce como password NTTTTT. 
Galería de arte 

Introduce como password 
MFKRPH 


JACKIE CHAN ADVENTURES 
Modo de trucos 
Mantén presionado R y pulsa B, 


A. Izquierda, Abajo, Arriba, 
Derecha en la pantalla de Press 
Start 


JIMMY NEUTRON: 
BOY GENIUS 


¡ Passwords de fase 


Fase 2. WMSDR5H3MCLB 
Fase 4: 51867F7MJ5YP 
Fase 6: N2+94T1?D.JXW 
Fase 8: BD5VVRDF3GXV 


LLO Y STITCH 

99 vidas 

llumina Start Game en la pantalla 
del menú principal, mantén pulsa- 
dos R y Select y presiona A. 


MEN IN BLACK: THE SERIES 
Invencibilidad 

Introduce LVFRVRDD como password 
Todas las armas 

Introduce LLWPNSDD 

Munición infinita 

Introduce NENTMMDD como pass- 
word. 

Passwords de fase 

Fase 2: FCHTRMNS 

Fase 3: HSDSHSBS 

Fase 4: MXNMSNNG 

Fase 5: THXBXSCK 

Fase 6: NNTNDWNY 


NICKTOONS RACING 

Modo de trucos 

Mantén presionado R y pulsa Start, 
Select, L, Select, Start en el menú 
principal. 


PETER PAN: RETURN TO 
NEVERLAND 
Passwords de fase 

Fase 2: RGCKYD 

Fase 3: PECMMD 

Fase 4: CNCGKG 

Fase 5: ZGWYCR 


PLANET OF THE APES 
Passwords de fase 
Fase 2: 64N4HY 

Fase 4. BISKZR 

Fase 6: P/GRXK 

Fase 8: 0K6293 

Fase 10: 046PJR 

Fase 12: C12KYY 


REIGN OF ARE 
Todos los niveles 


Introduce 9XL?GSB78 como pass- 
word. 


THE SCORPION KING 

Modo de trucos 

Ilumina la opción de continuar en 
el menú principal y luego presiona 
Abajo, Abajo, Derecha, Arriba, 
Derecha, Arriba, Derecha, Abajo, 
Abajo, Start 


SPYRO: SEASON OF ICE 
Portales abiertos 

Presiona Arriba, Arriba, Abajo, 
Abajo, Izquierda, Derecha, Arriba, 
Abajo, A en la pantalla de Press 


¿ Start 
99 vidas 


Presiona Izquierda, Derecha, 
Derecha, Derecha, Abajo, Arriba, 
Derecha, Arriba, A en la pantalla 
de Press Start. 


TOMB RAIDER: 
THE PROPMECY 
Passwords de fase 
Fase 2: GAZE 
Fase 4: HAXE 
Fase 6. BONE 
Fase 8: LINK 
Fase 10: HELL 
Fase 12: MEMO 
Fase 14. FITZ 
Fase 16: CLIK 
Fase 18: ROMA 
Fase 20: AEON 
Fase 22: OLIM 
Fase 24. DART 


+ Fase 26; CHEX 


Fase 28: MECH 
Fase 30: MUSH 


WOLFENSTEIN 3D 

Modo Dios 

Pausa el juego, mantén presiona- 
dos LyR y pulsa A, A,B,A, A, A, 
AA 

Todas las armas y salud 

Pausa el juego, mantén presiona- 
dos L y R y pulsa A, B,B, A, A, A, 
A, A. 


E 
” 


superjuegos 


BEACH SPIKERS 
Uniforme Virtua Cop 

Crea un nuevo equipo en World Towr 
e introduca como nombre de la pri- 
mera jugadora JUSTICE 

Uniforme Daytona 

Crea un nuevo equipo en World Tour 
e introduce como nombre de la pr- 
mera jugadora DAYTONA, 
Uniforme F Vipers 

Crea un nuevo equipo en World Tour 
e introduce como nombre de la pri- 
mera jugadora FVIPERS 

Uniforme Sega 

Crea un nuevo equipo e introduce 
como nombre OHTORII 

Uniforme S. Channel 

Crea un nuevo equipo en World Tour 
e introduce como nombre de la pri- 
mera jugadora ARAKATA 


Uniforme PSO2 

Crea un nuevo equipo en World Tour 
e introduce coma nombre de la prt- 
mera jugadora PHANTAZ 


FREEEKSTYLE 

Código maestro 

Para que funcionen los demás tru- 
Cos, píimero deberás introducir corno 
password: LOKSMITH 

Todos los personajes 

Introduce en el menú de trucos el 
siguiente password para activar 
todos los personajes POPULATE 
Todos los trajes 

Introduce en el menú de trucos la 
siguiente clave TARDSALE 
Todos los circuitos 

Introduce en el menú de trucos la 
siguiente clave TRAKMEET: 


Todas las motos 

Introduce WHEELS en el menú de 
Anucos 

Sin moto 

Introduce FLYSOLO en el menú de 
trucos. 

Baja gravedad 

Introduce como clave FTAIL en el 
menú de trucos. 

Boost infinito 

Introduce como clave FREEBIE en el 
menú de trucos 


GODZILLA 
Modo de trucos 
Mantén presionados los botones L, B 
y Ren ese orden) en la pantalla del 
menu principal, luego sueltalos en el 
siguiente orden: B, R, L De este 
modo, aparecerás la pantalla donde 
debes introducir los códigos que 05 
facilitamos a continuación 

Jugar como Destroyah 

Introduce como código 537084 
Jugar como Gigan 

Iritroduce como código 616233 
Jugar como Godzilla 2000 
Introduce coma código 225133 
Jugar como King Ghidrah 
Introduce como código 877467 
Jugar como Mecha Godzilla 
Introduce como código 131008 
Jugar como Mecha King Ghidrah 
Introduce como código 557456 
Jugar como Orga 

Introduce como código 202412 
Jugar como Rodan 


Introduce como código 104332 
Modo Technicolor 

Introduce como código 661334 
Todas las ciudades 
Introduce como código 480148 
Edificios indestructibles 
Introduce como código 112122. 


JAMES BOND 007 NIGHTFIRE 
Selección de nivel 

Introduce la palabra PASSPORT 
como clave en la pantalla de códigos 
secretos 

Nivel Equinox 

Introduce la palabra VACUUM como 
clave en la pantalla de códigos 
secretos. 

Modo Uplink 

Introduce la palabra TRANSMIT 


como clave en la pantalla de códigos 
secretos. 

Modo Demolición 

Introduce TNT como clave en la pan- 
talla de códigos secretos 

Modo Protección 

Introduce la palabra GUARDIAN 
como clave en la pantalla de códigos 
secretos. 

Modo Explosivo 

Introduce BOOM como clave en la 
pantalla de códigos secretos 

Modo Asesinato 

Introduce SCOPE coma clave en la 
pantalla de codigos secretos 

Modo Rey de la Colina 

Introduce la palabra TEAMWORK 
como clave en la pantalla de códigos 
secretos 

Modo Goldeneye 

Introduce ORBIT como clave en la 
pantalla de códigos secretos 

Modo Doble Arma 

Introduce MAYHEM como clave en la 
pantalla de codigos secretos 


MINORITY REPORT 
Invencibilidad 
Introduce LAGARMS como código en 
la pantalla de opciones del menú 
principal 

Seleccion de nivel 

Introduce PASSKEY como código en 
la pantalla de opciones del menu 
principal 

Saltar de nivel 

Introduce QUITER como código en la 


pantalla de opciones del menú prin- 
cipal 

Todos los combos 

Introduce NINJA como código en la 
pantalla de opciones del menú prin- 
cipal 

Vida extra 

Introduce BUTTERUP como código 
en la pantalla de opciones del menú 
Jugar como un payaso 

Introduce SCARYCLOWN como códi- 
go en la pantalla de opciones del 
menú 

Todas las armas 

Introduce STRAPPED como codigo 
eri la pantalla de opciones del menú 
principal 

Máxima munición 

Introduce MRJUAREZ como codigo 
en la pantalla de opciones del menú 
principal. 

Jugar como Gl 

Introduce GNALINFANTRY como 
código en el menú de trucos 

Jugar como Moseley 

Introduce BIGLIPS como código en la 
pantalla de opciones del menú prin- 
cipal 


Vidas infinitas 

Presiona Izquierda, Derecha, 
lzquierda, Derecha, Derecha, 
Derecha, Arriba, Abajo, B en la pan- 
talla de presentación Un sonido te 
confirmará que ha funcionado 


SOCCER SLAM 

Poder al máximo 

Presiona los siguientes botones L, R, 
lzquierda, Derecha, Y, Y, en la panta- 
lla de título 

Turbo ilimitado 

Presiona L, R. Derecha, Arriba, X, X 
en la pantalla de título 

Cabezas grandes 

Presiona R. L Arnba, Arba, 1, Y en 
la pantalla de título 

Grandes golpes 

Presiona L, R, Arriba, Arriba, X. Y, en 
la pantalla de título 

Spotlights ilimitados 

Presiona L, R, Abajo, Derecha, Y, X, 
en la pantalla de título 

Old School Ball 

Presiona R. Derecha, Izquierda, 
Izquierda, Y, X, en la pantalla de títu- 
lo 


Eyeball ball 

Presinna R, Derecha, Abajo, Arba 
XX en la pantalla de título. 
Black Box Ball 

Presiona R. Izquierda, Izquierda, 
Abajo, X, X, en la pantalla de titulo. 


SPYRO: ENTER 

THE DRAGONFLY 

Vidas infinitas 

Presiona Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Derecha. 
Derecha. Amiba, Abajo, B en la pan- 
talla de presentación. Un sonido te 
confirmará que ha funcionado 


STAR WARS: BOUNTY HUNTER 
Capitulo 1 

Introduce SEEHOWTHEYRUN 
Capitulo 2 

Introduce CITYPLANET 
Capítulo 3 

Introduce LOCKDOWN 
Capitulo 4 

Introduce DUGSOPLENTY 
Capítulo 5 

Introduce BANTHAPOODOO 
Capitulo 6 


Introduce MANDALORIANWAY 
Misión 1 

Introduce BEAST PIT 
Misión 2 

Introduce GIMMEI Y JETPACK 
Misión 3 

Introduce CONVEYORAIMA 
Misión 4 

Introduce BIGCITYNIGHTS 
Mision 5 

Introduce IEATNERFMEAT 
Misión 6 

Introduce VOTE4TRELL 
Misian 7 

Introduce LOCKUP 
Misión 8 

Introduce WHAT A RIOT 
Mision 9 

Introduce SHAFTED 
Misión 10 

Introduce BIGMOSQUITOS 


STAR WARS: JEDI QUTCAST 
Desbloquear niveles del 1 al 7 
Introduce CHERRY como código en 
la pantalla de trucos 

Munición ilimitada 

Introduce BISCUIT como código en la 
pantalla de trucos. 

Invencibilidad 

Introduce BUBBLE como código en la 
pantalla de trucos 

Todos los personajes 

en modo multijugador 

Introduce PEEPS como código en la 
pantalla de trucos 

Empezar con el sable de luz 


Introduce FUDGE como codigo en la 
pantalla de trucos 

Nivel de Bonus 

Introduce DEMO como código en la 
pantalla de trucos 

Todas las secuencias FMV 
Introduce FLICKY como código en la 
pantalla de trucos 


SUPER MARIO SUNSHINE 
Accesorios para Mario 
Consigue 30 Soles para que Mario 
pueda conseguir unas gafas de sol 
Al acabar el juego podiás vestirle 
con una vistosa camisa hawarana 


TUROK EVOLUTION 
Invencibilidad 

Entra en la pantalla de trucos desde 
el menú principal e introduce como 
clave EMERPUS 

Todas las armas 

Introduce como clave en el menú de 
trucos TEXAS, 

Munición infinita 

En el menú de trucos usa como 
clave MADMMAN para no tener pro- 
blemas con las balas 

Selección de nivel 

Deberás usar como clave la palabra 
SELLOUT 

Invisibilidad 

Utiliza la palabra clave SLLEWGH. 
Modo Cabezones 

Utiliza como clave HEJD 

Modo Zoo 

Introduce Z00 como clave. 


STAR WARS: LAS GUERRAS CLON 


Selección de nivel 1: Introduce FRAGFIESTA como passwo 
Selección de nivel 2: Introduce GASMASK como password. 
Invencibilidad: Introduce 1VWVITHFORCE como password. 
Arma infinita: Introduce CHOSEN 1 como password. 
Fotos del equipo de programación: Introduce SAYCHEESE como passwo 


Objetivos Bonus: Introduce YUB_YUB como password. 
Battle Droid: Introduce ROGERROGER como password. 
Padme: Introduce CORDE como password. 
Wookie: Introduce FUZZBALL como password. 


superjuegos 


AGGRESSIVE INLINE 

Selección de nivel 

Introduce Arriba, Arriba, Abajo, 
Abajo, Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha, B, A, B, A como código en 
la pantalla de trucos. 

Todos los personajes ocultos 
Introduce Abajo, Derecha, Derecha, 
Abajo, Izquierda, Abajo, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Derecha, Derecha 
en la pantalla de trucos 

Todas las llaves 

Introduce S, K, E, L, E, T, O, N como 
código en la pantalla de trucos. 
Baja gravedad 

Introduce Arriba, Abajo, Arriba, 
Abajo, Izquierda, Derecha. Izquierda, 
Derechia, A, 8, A, B, S, como código 
en la pantalla de trucos. 

Super Spin 

Introduce Izquierda. Izquierda, 
Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Derecha, Derecha, Derecha, 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Arriba como código en la 
pantalla de trucos 

Manuales perfectos 

Introduce Q, U, E Z,D, 0, N, T.S,L, 
E, E, P como código en la pantalla de 
trucos 


BLADE 2 

Seleccion de nivel 

Mantén pulsado L y pulsa Abajo, 
Arriba, Izquierda, Izquierda, B, Dere- 
cha, Abajo, X en el menú principal 
Vida infinita 

Pausa el juego, mantén presionado L 
y pulsa Y, X, Y, X, Y, B, Y, B 

Rabia infinita 

Pausa el juego, mantén presionado L 
y pulsa Izquierda, Abajo, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Arba, Derecha, 
Arriba 

Todas las armas 

Mantén presionado L y pulsa X, B, 
Abajo, Izquierda, B, B, Y en el manú 
principal 

Munición infinita 

Pausa el juego, mantén presionado L 
y pulsa Izquierda, B, Derecha, X, 
Arriba, Y, Abajo, A. 


BUFFY THE VAMPIRE SLAYER 
Arenas multijugador 

Desde el menú principal del juego, 
entra en la opción de Extras. Una vez 


dentro, presiona la siguiente combi- 
nación. Y, Y, Blanco, Negro, Negro, Y, 
Y, Y Y, Y, Blanco, Negro Un grito te 

confirmará que el truco ha funciona- 


do y cuatro nuevos escenarios apare- 


cerán 
COLIN MCRAE RALLY 3 

Jet 

Introduce como código YJBUUZ. 
Baja Buggy 

Introduce VURKFA como código 
Hovercraft 

Introduce NXDZPS como código. 
Tanque 

Introduce ZSSIBF como código. 
Coche RC 

Introduce GBPNXU como código. 
Todos los coches 

Introduce FMGGPL como código. 
Todos los circuitos 

Introduce RVNBLQ como código 
Todas las partes 

Introduce KEZMGO como código. 
Todas las dificultades 
Introduce UXNPBG como código. 


CRAZY TAXY 3: HIGH ROLLER 
Modo de trucos 

En la pantalla en la que eliges al 
taxista mantén pulsados simultánea- 
mente L, R, X, Y, Stick Analógico 
Derecho, Stick Analógico Izquierdo 
en los mandos de control 1 y 4a la 


* vez. Un sonido te confirmará que el 


truco ha funcionado, 

Modo experto 

llumina a un taxista, mantén presio- 
nados Blanco y Negro y pulsa A Un 
mensaje aparecera en pantalla si ha 
funcionado 

Desactivar las flechas 

llumina a un piloto, mantén pulsado 
Blanco y presiona A a continuación. 
Un mensaje te informará que ha fun- 
cionado. 


DYNASTY WARRIORS 3 
Todos los generales de Shu 
Presiona Blanco, Negro, X, Y, Blanco, 
R, L, Negro en el menú principal. Un 
sonido confirmará que el truco ha 
funcionado 


ENCLAVE 

Modo de trucos 

Pausa el juego y luego presiona X, Y, 
XXVI, X, Y, Y 

Campaña oscura 

Presiona X, Y, Y, X, X, Y, X, Y en la 
pantalla de selección de capítulo. 


FREEEKSTYLE 

Codigo maestro 

Para que funcionen los demás tru- 
cos, primero introduce como clave 
LOKSMITH 


Todos los personajes 
Introduce en el menú de trucos la 
siguiente clave: POPULATE. 
Todos los trajes 

Introduce en el menú de trucos la 
siguiente clave. YARDSALE. 
Todos los circuitos 

Introduce en el menú de trucos la 
siguiente clave: TRAKMEET. 


* Todas las motos 


Introduce WHEELS en el menú de 


7 trucos. 


Sin moto 

Introduce FLYSOLO en el menú de 
trucos. 

Baja gravedad 

Introduce FTAIL en el menú de tru- 
cos 

Boost infinito 


+ Introduce FREEBIE en el menú de tru- 


cos. 


GALUNTLET DARK LEGACY 
Ser invencible 


+ En la pantalla principal de persona- 


jes usa como password INVULN. 
Permanente superdis-paro 

con arco largo 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password SSHOTS. 
Siempre esquivar 

a los enemigos 


¡ En la pantalla principal de persona- 


jes usa como password DELTA1 


| Permanentemente Pollo Pojo 


En la pantalla principal de persona- 


+ jes usa como password EGG911. 
* Inmune a la Muerte 


En la pantalla principal de persona- 


¿ jes usa como password 1ANGEL 


Visión rayos-x permanente 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password PEEKIN 
Mantener la barra 

de turbo al máximo 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password PURPLE, 
Disparo triple permanente 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password MENAGE 
Disparo reflectante permanente 
En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password REFLEX. 
Poseer nueve pociones 

y nueve llaves 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password ALLFUL. 
Correr velozmente 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password XSPEED 
Disparo rápido 

En la pantalla principal de persona- 


| jes usa como password OCKSHT 


Poseer 10.000 
monedas de oro por nivel 
En la pantalla principal de persona- 


jes usa como password 10000K. 
Enano convertido en bufón alto 
En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password ICE6U0 
Enano con uniforme SEM 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password NUDO69 
Bufón con forma de palo 

y con cara de smiley 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password 5TX222 
Bufón con forma de palo 

y gorra de baseball 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password KJH105. 
Bufón con forma de palo 

y cabeza de Mohawk 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password PNK666. 
Caballero convertido en 
Romano Centurión 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password BAT900 
Caballero calvo 

y con ropa de calle 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password STG333 
Caballero vestido 

con falda naranja 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password KAO292. 
Caballero vestido con ropa de 
calle y gorra de baseball 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password DIB626. 
Caballero convertido 

en quarterback 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password RIZ721 
Caballero con cinturón negro 

y guadaña 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password SJB964. 
Caballero con cinturón 

negro y capa 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password DARTHC. 
Valquiria de colegiala japonesa 
En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password AYA555. 
Valquiria de cheerleader 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password CEL721 
Valquiria convertida 

en Grim Reaper 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password TWN300, 
Guerrero convertido en Ogro 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password CAS400. 
Guerrero convertido 

en Jefe Orc 

En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password MTN200. 
Guerrero con cabeza de rata 

En la pantalla principal de persona- 


jes usa como password RAT333, 
Guerrero convertido 

en Undead Lich 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password GARMOO. 
Guerrero convertido en Faraón 
En la pantalla principal de persona- 
Jes usa como password DES700, 
Guerrero convertido en Alien 
En la pantalla principal de persona- 
¡es usa como password SKY100. 
Guerrero muy veraniego 

En la pantalla principal de persona- 
jes usa como password SUM224, 


GUNMETAL 

Selección de nivel 

Presiona la siguiente combinación de 
botones: Stick Analógico Izquierdo, 
Negro, R, Stick Analógico Derecho 
en la pantalla donde seleccionas la 
fase en la que vas a Jugar. 

Saltar Nivel 

Durante el transcurso de una partida, 
mientras estás jugando una misión, 
pulsa la siguiente combinación: Stick 
Analógico Izquierdo, Blanco, Blanco, 
Negro, Stick Analógico Derecho, 
Blanco. 

Música alternativa 

Presiona el Stick Analógico lzquierdo 
dos veces, Stick Analógico Derecho 
dos veces, L, R en la pantalla de títu- 
lo para escuchar una banda sonora 
diferente. 


HITMAN 2 SILENT ASSASSIN 
Selección de nivel 
Presiona R, L, Arriba. Abajo, Y, B en 
el menú principal. 
Modo Dios 
Presiona A, L, Arriba, Abajo, A, R, L, 
Negro, Blanco durante el juego 
Todas las armas 

| Presiona R, L, Arriba, Abajo, A, 
Arriba, X, A durante el juego. 
Vida al máximo 
Presiona R, L, Arriba, Abajo, A, 
Arriba, Abajo durante el juego. 
Carga letal 
Presiona L, R, Arnba, Abajo, A, 
Negro, Negro durante el juego. 
Cámara lenta 
Presiona R, L, Arriba, Abajo, A, 
Arriba, L durante el juego. 


HUNTER: THE RECKONING 
Todas las armas 

Presiona B, Arriba, Izquierda, Abajo, 
Derecha, B, B durante el juego. 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 
Invencibilidad 
Para ser invencible debes pausar el 
juego y luego presionar X, L, B, R, 

+ Back, Y, X 


Código maestro 

Introduce ENCHILADA en la máqui- 
na Enigma 

Chaleco antibalas 

NOHITSFORU 

Misión 2 

Introduce como código BASS 
Misión 3 

Introduce como código STURGEON 
Misión 4 

Introduce como código PIKE 
Misión 5 

Introduce como código TROUT 
Misión 6 

Introduce como código CATFISH 


MINORITY REPORT 
Invencibilidad 

Introduce LAGARMS como código en 
la pantalla de opciones del menú 
principal 

Selección de nivel 

Introduce PASSKEY como código en 
la pantalla de opciones del menú 
principal 

Saltar de nivel 

Usa QUITER como código en la pan- 
talla de opciones del menú principal. 
Todos los combos 

Introduce NINJA como código en la 
pantalla de opciones del menú prin- 
cipal 

Vida extra 

Introduce BUTTERUP como código 
en la pantalla de opciones del menú. 
Jugar como un payaso 

Usa SCARYCLOWN como código en 
la pantalla de opciones del menú. 
Todas las armas 

Introduce STRAPPED como código 
en la pantalla de opciones del menú 
principal 

Máxima munición 

Usa MRJUAREZ como código en la 
pantalla de opciones del menú prin- 
cipal. 

Jugar como Gl 

Introduce GNRLINFANTAY como 
código en el menú de trucos. 

Jugar como Moseley 

Usa BIGLIPS como código en la pan- 
talla de opciones del menú principal. 


PLASHDOWN 
Menú de trucos 
Para acceder al menú donde introdu- 
cir estos códigos, entra en las opcio- 
nes y manteniendo pulsado R, pre- 
siona Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha, X, B,X, B. 
Sin caídas 
Introduce como clave en el menú de 
trucos TopBird. 
Rivales más sencillos 
Introduce como clave en el menú de 


trucos Hobble 

Máxima potencia 

Introduce como clave en el menú de 
trucos PMeterGo 

Todos los circuitos 

Al igual que en los trucos anteriores, 
sólo que esta vez la palabra clave a 
introducir es Passport, siempre res- 
petando las mayúsculas y minúscu- 
las. 


STAR WARS: JEDI OUTCAS 
Desbloquear niveles del 1 al 7 
Introduce CHERRY como código en 
la pantalla de trucos. 

Munición ilimitada 

Introduce BISCUIT como código en la 
pantalla de trucos. 

Invencibilidad 

Introduce BUBBLE como código en la 
pantalla de trucos 

Todos los personajes 

en modo multijugador 

Introduce PEEPS como código en la 
pantalla de trucos 

Empezar con el sable de luz 
Introduce FUDGE como código en la 
pantalla de trucos 

Nivel de Bonus 

Introduce DEMO como código en la 
pantalla de trucos 

Todas las secuencias FMV 
Introduce FLICKY como código en la 
pantalla de trucos 


TUROK EVOLUTION 


Invencibilidad 


+ Entra en la pantalla de trucos desde 


el menú principal e introduce como 
clave EMERPUS, 

Todas las armas 

Introduce como clave en el menú de 
trucos TEXAS 

Munición infinita 

En el menú de trucos usa como 
clave MADMAN para no tener pro- 
blemas con las halas 

Selección de nivel 

Deberás usar como clave la palabra 
SELLOUT. 

Invisibilidad 

utiliza la palabra clave SLLEWGH 
Modo Cabezones 

Utiliza como clave HEID 

Modo Zoo 

Introduce Z00 como clave 


JAMES 
BOND 007 
NIGHTFIRE 


Selección de nivel 
Introduce la palabra 
PASSPORT como clave 
en la pantalla de códigos 
secretos. 

Nivel Equinox 

Introduce la palabra 
VACUUM como clave en 
la pantalla de códigos 
secretos. 

Modo Demolición 
Introduce TNT como 
clave en la pantalla de 
códigos secretos. 

Modo Uplink 

Introduce la palabra 
TRANSMIT como clave 
en la pantalla de códigos 
secretos. 

Modo Doble Arma 
Introduce MAYHEM 
como clave en la panta- 
lla de códigos secretos. 
Modo Protección 
Introduce la palabra 
GUARDIAN como clave 
en la pantalla de códigos 
secretos. 


Modo Asesinato 
Introduce-SCOPE como 
clave en la pantalla de 
códigos secretos. 

Modo Rey De La Colina 
Introduce la palabra 
TEAMWORK como clave 
en la pantalla de códi- 


- gos secretos. 


Modo Goldeneye 
Introduce ORBIT como 
clave en la pantalla de 
códigos secretos. 
Modo Explosivo 
Introduce BOOM como 
clave en la pantalla de 
códigos secretos. 
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1=1=] superjuegos 


-01> GTA Vice City 
Aventura m Rockstar 


02> Final 
Fantasy X 
RPG 8 Squaresoft 


03> Primal 
Aventura A Sony C.E 


04> The Getaway 
Aventura 1 Sony EE 


05> SW Bounty 
Hunter 
Shoot em-up E LucasArts 


06> Mortal Kambat 
Deadly Alliance 
Beatem-up A Midway 


07> Pro 
Evolution Soccer 2 
Deportivo 1 Konami 


08> FIFA 2003 
Deportivo m EA Sports 


09> Ratchet £ 
Clank 
Plataformas m Sony C.E. 


10> Sly Raccoon 
Plataformas m Sony C.E. 


NINTENDO 
Ló GAMECUBE. 


Shootem-0p mM Microsoft 


03> Dead To Rights 
Shootem.up Namco 


04> Colin McRae 3 
Conducción m Codema: 


p 05> Blinx 


Plataformas m Microsoft 


0O6>Mortal Kombat 
Deadly Alliance 
Beattem-up Em 


fidway 


07> 007 Nightfire 
Shoot em-up 1 EA Games 


01> Super Mario 
Sunshine 
Plataformas a Nintendo 


02> Resident Evil 
Survival Horror a Capcom 


03>Starfox 
Adventures 
Aventura a Nintendo 


04> Eternal 
Darkness 
Aventura a Nintendo 


05> Harry Potter y 
La Cámara Secreta 
Aventura 1 EA Games 


06> Mario Party 4 
Tablero 1 Nintendo 


08> Harry Potter y 
La Cámara Secreta 
Aventura 1 EA Games 


07> Mortal Kombat 
Deadly Alliance 
Beatiem-up A Midway 


09> Sega GT 2002 
Conducción 1 Sega 


10> Unreal 
Championship 
Shoot'em-up Mm Infogrames 


08> SW Las 
Guerras Clon 
Shoot'em-up E LucasArts 


09> FIFA 2003 
Deportivo 1 E. Arts 


10> 007 Nightfire 
Shoot'em-up m EA Games 


01> Final 
Fantasy Ant. 
RPG a Squaresoft 


01> The Legend 
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02> Final 
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RPG m Squaresoft 


02> Unlimited p 
Saga 
RPG a Squaresoft-PS52 
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endo 


02> SMW: Super 
Maria Advance e 
Plataformas a Nintendo 


03> W.R.C. 03> Tales Of 03> Metroid 
Arcade Destiny 2 Fusion 
Conducción a Sony CE. RPG a Namco-PS2 Acción Nintendo 
04> Harry P. y 049> Clock 04> Mortal 
La Cámara 5. Tower 3 Kombat D.A. 


Aventura m EA Barnes. 


Sunaval H.m Capcom-PS2 


Beater-up m Midway 


05> El Planeta 
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Plataformas m Sony C.E 


B5> Pokémon 
Zafiro y Rubí 
RPG a Nintendo-68A 


05> H. Potter y 
La Cámara S. 
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02> Biohazard 4 
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05> Splinter Cell 
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Si eres un profesional del sector y quieres formar parte de nuestra red de franquicias, llama al: 


laa 


'superjuegos 


Ahora qué estasos todos jugando con 
nuesti4s PS2.con nuestros graficos 
renderizado. y dandonos cuenta de que 
cada vez MOS £rece menos el pelo, se- 
ria recordar como eran las 
cosas en de 1992. Los 16 
bits mandaban [bueno,una de ellas mas 
que la 008), 16 hegas en un cartucho 

a lo y Street Figh- 


DUO aia RADO 


Jo Ultimo. Sonic 2 tambien 

pero Super Mario Kart y 
ak To The Past no eran poca 
se gastaban 15.000 pese- 
e 1 iS de antes en la versión 


adaptador NTSC/PAL. ¿Os 
de todo aquello? Ahora es 
cuenta de que estas más 
ps reinta que de los veinte 
aña bien o para nal,todo ha 

cambiado. 


MR a Márquez vía e-mail. 


Zelda 
Densetsu: 
Wind Waker 
incluye el 
nuevo Zelda y 
el primero apa- 
recido en 
Nintendo 64, 
Ocarina Of 
Time. 


Final Fantasy en GC 


Alberto Suárez Ogando, Mourente [Pontevedra]. 


«Hello Doc», soy un fan vuestro y 
también de todas las consolas. 
Ahí van unas preguntas: 

Mm Hace tiempo vi un DVD de jue- 
gos de GameCube y en «próxi- 
mas entregas» aparecía Final Fan- 
tasy. ¿Será como los anteriores? 
¿Cuándo saldrá? 

m ¿Saldrá un Zelda para GC como 
Ocarina Of Time? Es que no me 
gusta nada el nuevo. 

1 Dime algunos juegos que sean 
largos y difíciles de pasar para GC, 
PSone y PS2. 


1 Se llamará Final Fantasy 
Crystal Chronicles y será algo 
diferente a lo que nos tiene 
acostumbrados Square en 
PSZ2. Estará más cerca del Ac- 
tion RPG que del RPG clásico. 
m La versión de Wind Waker 
aparecida en Japón incluye 
una conversión en un G.O.D. 
independiente de Zelda: Oca- 
rina Of Time. Esperamos que 
también llegue a Europa. 

m En GameCube, puedes en- 
contrar juegos como Super 
Mario Sunshine, Eternal Dark- 
ness y Starfox Adventures. 
Las entregas de Final Fantasy 
son los títulos más largos 
aparecidos para PSone. En 
PS2 te llevará horas comple- 
tar títulos como Final Fantasy 
X, Ratchet 8: Clank, Jak 8 
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Zelda: Wind Waker 


Primal 


Daxter, los dos Grand Theft 
Auto, Primal y Drakan. 


Internet y GameCube 


Mera, vía e-mail. 


Hola Doc, tengo una GameCube 
y estas dudas: 

1 He leído por ahí que Soul Calibur 
II saldrá primero para GameCube, 
¿es eso cierto? 

m En breve, tanto PS2 como Xbox 
podrán conectarse a Internet. 
¿Para cuándo el módem o el adap- 
tador de banda ancha de GC? 

m ¿Sirve el cable que conecta 
GBA a GC para jugar con los jue- 
gos de la portátil en la televisión? 


m Namco tenía éso planeado, 
pero finalmente aparecerán 
todas las versiones (GC, PS2 y 
Xbox) simultáneamente el día 
27 de marzo. En la sección de 
noticias internacionales en- 
contrarás más información. 

m Nintendo, casi por sorpresa, 
ha anunciado este mismo 
mes la aparición de ambos 
dispositivos el 21 de marzo de 
este mismo año... ¡en España! 
m No. Dicho cable sólo sirve 
para utilizar la GBA como 
complemento a un juego de 
GC (en Zelda sirve de mapa 
de las mazmorras) y para in- 
tercambiar información entre 
ambos sistemas (como con el 
juego Animal Planet). Para ju- 
gar con GC a juegos de GBA, 


GTA: Vice City 


Con títulos como 
Primal y The 
Getaway, los desa- 
rrolladores británi- 
cos demuestran 
que en Europa se 
pueden hacer jue- 
gos tan buenos 
como en Japón y 
Estados Unidos. 


Soul Calibur 11 (Gemetube) 


€ 


LINEA DIRECTA 


Enviad las preguntas a 
doc superjuegosOgrupozeta.es 
oa Ediciones Reunidas S.A. 
O'Donnell, 12, 28003 Madrid 
Escribid en el sobre Linea 


Directa con Doc 


Kingdemi Hearts 


EN 


El primer título 
basado en la 
licencia de 
Dragon Ball 
creado por 
Infogrames 
ha sorprendido 
a todos por su 
tremenda 
calidad. 


Nintendo está a punto de co- 
mercializar en Japón un dis- 
positivo llamado Game Boy 
Player. 


El nuevo GTA 


Kisselev. vía e-mail. 


Hola, soy un nuevo usuario de 
PS2 y aún no me he enterado de 
algunas cosas. Por eso quiero que 
me contestéis a esto: 

m ¿Saldra Age Of Mythology para 
PS2?¿Cuándo? 

m ¿Cuánto costará Internet? 

m ¿Qué es módem? 

m ¿Cuál de estos juegos es mejor: 
Harry Potter y La Cámara Secreta 
o Kingdom Hearts? 

Mm ¿Habrá otro GTA?¿Cuándo? 

m ¿Me podríais dar informacion de 
WRC2? 


m Teniendo en cuenta que es 
uno de los títulos estrella de 
Microsoft, suponemos que se 
quedará en Xbox, en el caso 
de salir del mundo del PC. 

m Todo depende de la compa- 
ñía con la que contrates el ac- 
ceso a la red. Los precios os- 
cilan desde unos 20 Euros al 
mes por una tarifa plana bási- 
ca hasta los 50 por una cone- 
xión de banda ancha (ADSL, 
Cable, etc). 

m «Modulador-demodulador». 


Eternal Darkness 


al 


Dragon Ball Z: Budokal 


== 


Es un dispositivo que permite 
conectar un ordenador o una 
consola a Internet a través de 
la línea telefónica. 

m Aunque la temática de ambos 
juegos es muy diferente, los dos 
poseen una calidad más que 
aceptable. La experiencia en el 
terreno de PS2 ha permitido 
a Square crear un grandísimo 
juego, de impecable factura 
técnica, accesible a todo tipo 
de jugadores y mucho más 
largo que Harry Potter, que 
pertenece más al género de 
las plataformas y que hará 
las delicias de los seguidores 
del alumno más aventajado 
de Hogwarts. 

1 Tras la creación del genial Vice 
City, Rockstar ha anunciado la 
próxima aparición de Grand Theft 
Auto 4. Es posible que lo veamos 
antes de que acabe este año 2003. 
m WRC2 es, junto a Colin McRae 3, 
el mejor juego basado en Rally de 
PS2.A diferencia del juego de Co- 
deMasters, el título de Sony posee 
la licencia oficial de todo lo que 
rodea al campeonato del mundo 
de rallys. 


Dragon Ball 
íKÓÁ<ás;->¿(€ú A 
Txokorras ta e-mail. 


Kaixo Doc! Tengo 27 años, tengo 
una PS2, una GC y otras «maqui- 


A 
o 


Ercamómentao 


CALIENTE. Las tres consolas de í 
ción bajarán su precio en los 


TEMPLADO. Los ventas de Xbox se han dispa- 
rado estas navidades. 


E FRÍO. Game Boy Advance SP prornete ser una 
maravilla, pero su precio es algo excesivo. 


Colin McRae 3: 


Harry Potter 


Starfox Adventures 


nitas» que los chavales ni co- 
nocerán. Mis preguntas: 

1 ¿Versionará Bandai los Dra- 
gon Ball de SNES para GBA? 
1 ¿Saldrá algún RPG de DB 
para PS2 y GC? 


u Bandai no creo que 
tenga mucha mano 
en la saga, ahora que 
Infogrames se ha he- 
cho con los dere- 
chos de DB. 

m Infogrames no ha 
soltado prenda 


sobre futu- El título de Sony 
ros pro- basado en las com- 

peticiones de Rally 
yectos incluye todas las 
basa- licencias oficiales 
dos en del campeonato 


mundial. 


| 
| 
1 
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superjuegos 


Olga Medina. Ya era hora de que 
te acordaras de mi, capullita. He le1- 
do con interes tu carta y te pondre el 
dibujo el mes que viene dedicado a tus 
amigos (mandame sus nombres al email 
sgolfoayahoo.es], que en éste tengo 
overbooking debido a las limitaciones 
que ponen mis jefazos a la sección 
[mandadles misivas de protesta inclu- 
yendo una sugerencia de aumento de 
sueldo para mi]. A Nemesis le ha hecho 
mucha ilusion que conserves su auto- 
grafo... Es el unico que ha firmado en 
su vida, quitando las multas. 


Ama Suero. Te digo lo mismo que 
a Olga. Tus dibujos me llegaron cuando 
ya estaban elegidos y seleccionados 
los que tenia, as1 que te los pondre 
el proximo mes. Por cierto, sigo te- 
niendo en mi casa el refajo que te 
dejaste en nochevieja. 


SINVSNINO31710)5D 


PlaStation.2 _á 


ed 


Ñ 
Eduardo 


MA Paniagua 


Paniagua, te animo a que sigas haciendo 
carátulas de éstas para la sección 


iop 


NECIO 


El triste «retonno» 
del Yeti Simpaticón 

Yeti Simpaticón. «a email 
Bueno, después cle leer la carta 
del mes pasado (su nivel intelec- 
tual es el de un protozoo), vuelvo 
por estos lares a saludar y mandar 
a ese capullo a m.. 


Reconoce que te gusta, ton- 
torrón. Te mandaré su email. 


Ya que estoy aquí, avisarte de que 
de novia sólo hay el proyecto. Se 
parece a Cristina Ricci, pero en 
gótica y con piercings, un primor. 
Ya te mandaré su foto. 


Cristina Ricci... Fijo que es 
igual que ella pero descoloca- 
da... Es decir, tiene la cara co- 
mo el culo de ella, el culo co- 
mo sus pies, etc... Fijo que 
cuando la ven te dicen... «debe 
ser muy simpática». 


¿Qué pasa con la sección? Ahora 
sólo una página, los dibujos más 
enanos que de costumbre... 


Más quisiera tener yo más 
páginas para poder insultarte y 
meterme con tu familia. Pero 
donde hay patrón, no manda 
marinero... Aunque este mari- 
nero sea apabullantemente 
atractivo, sexy y físicamente 
cuasiperfecto (como bien lo sa- 
be tu hermana). 


Eso de hacer concursos con 
móvil... Parece un mercadillo de 
hippies la revista. 


Bueno, tiene sus ventajas y 
sólo cuesta algo más que un 
sobre y un sello. Además, sé 
de buena tinta que a ti te tocó 
uno, melón. ¿A quién tuviste 
que comerle la oreja para que 
te eligiera? «Talego tron». 


Bénelo 


O... 0 


Bénelo, Abel y 
Luis, quiero más 
dibujos vuestros, 
no os durmáis. 


h 
MY sranados 


«e 


| | Oustin, Bénelo, Abel y Eduardo 
«Por su fidelidad a la sección 


ñ 2 Doc alias «se lo merece todo» 
+. Por mo llevarme con el de viaje 


E 3 Doc alias «se lo merece todo» 
+ Por no dedicarme el premio 


E y Doc alias «se lo merece todo» 
«Por zumbarme en el Dead Or Alive 


| 5 El Yeti Simpaticón 
+ ¡¡¡No, otra vez aquí no!!! 


Eduardo Paniagua 


Capture la imagen 


Las cámaras digitales están de moda, pero aún hay muchas fotografías en formato papel o 
diapositiva. Por eso gracias a PC PLUS podrá conocer qué escáneres son más interesantes 
para usted. Además, también dispone de 50 trucos para conseguir que Windows XP funcione 
más rápidamente. Por otra parte, le resultarán interesantes las comparativas sobre altavoces 
5.1 y software para programar juegos. Tampoco hay que olvidar los productos de hardware y 
software más sugestivos, como el Dell Dimension 8250, el Acer TravelMate 442 LC, el Fujitsu 
HandyDrive All In One o la tarjeta gráfica EK Computer Argos Ti 4200 SE, entre otros. También 
le resultarán interesantes los informes sobre cómo hacer un firewall con un ordenador anti- 
guo; o lo que depara la informática del futuro. Y por supuesto, disfrutará de 2 

CD-ROM de regalo en los que podrá encontrar progra- 

mas completos (Xara WebStyle 2, GIMP en castellano 

y catalán, PuntoGes 1.1, EditStudio 2.1.5, Tell me 

more! y mucho más), así como software imprescindi- 

ble para cualquier usuario: DirectX 9, Internet Explorer 

6, DivX 5.02, Netscape 7, Acrobat Reader 5.0.5, Gozt- 

ilal 4.11 y Winamp 3, entre otros 
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PlayStation. 2 


LA REVISTA PROFESIONAL PARA TODOS LOS USUARIOS DE PC 


9 escáneres de excelentes 
prestaciones a examen 


Midnight Club 2, en exclusiva 


Rockstar, los creadores del célebre GTA: Vice City, nos presentan en rigurosa exclusiva su 
última propuesta en forma de juego de conducción. Un emocionante e intenso título con una 
calidad gráfica apabullante. Además, si perteneces a la legión de fans de Tomb Raider, te 
introducimos en el nuevo Universo creado para Lara Croft por Eidos, uno de esos juegos de 
los que no podrás evadirte. Silent Hill 3, el terror made in Konami, está preparando tambien 
ESSE su desembarco en PSZ2, y en PlayStation 2 Revista Oficial te avanzamos todos sus secretos 
Respecto a las novedades en Japón, te presentamos dos futuras estrellas en el mer- 
cado europeo: Shinobi y Clock Tower 3. En la sección de previews 
podrás echar un primer vistazo a títulos como Contra, Tenchu, Return 


Ñan — 
SIZE 5 j To Castle Wolfenstein, Dakar 2; y en cuanto a los análisis de este mes, 
rd ho debes perderte las reviews de Primal, Mortal Kombat Deadly Allian- 


ce o Star Wars: Las Guerras Clon, Wild Arms 3, ATV 2 Quad Power 

Racing. Este mes también te ofrecemos un dossier especial, con los 
mejores trucos de PS2, desde la A a la Z. Por último, no te pierdas la 
votación de Los Mejores Del Año, en la que si participas podrás conse- 
guir los títulos más votados por todos los lectores. Y, como siempre, no 
te pierdas nuestro DVD-ROM, que este mes incluye la demo jugable del 
genial The Getaway. Revista más DVD por sólo 6 Euros 


Los mejores paquetes de edición de imagen 


El programa de retoque fotográfico más completo no tiene por qué ser el más adecuado para 
todos los usuarios, ya que un diseñador gráfico profesional no tiene las mismas necesidades 
que un usuario ocasional. No obstante, en el número de febrero encontrará una completa 
comparativa gracias a la cuál podrá averiguar las ventajas e inconvenientes de cada uno, lo 
que sin duda facilitará su elección. También podrá comprobar cuáles son las virtudes y 
defectos de seis de las últimas cámaras digitales que han aparecido en el mercado, entre 

las que se encuentran la impresionante Nikon CoolPix 5700 y la estilizada Canon Ixus V3. Y 


por supuesto, también se incluyen tutoriales con los que aprenderá 
a aprovechar la luz natural para obtener impresionantes fotografías 
de puestas de sol, paisajes y retratos; utilizar el flash para crear 
efectos creativos, corregir el color de las fotografías, y mucho más 
Y no olvide que también se incluye un CD-ROM con programas 
completos y modelos virtuales en 3D de las cámaras analizadas. 

Y todo por sólo 4.25 Euros. 
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superjuegos 


Final Fantasy Origins. Bajo 
este titulo Square pondra a la venta 
el próximo nes de abril en los Esta- 
dos Unidos un pack compuesto por las 

dos. primeras entregas de la saga, con 


mejoras gráficas y de jugabilidad. 


Los Sims en GameCube. 
Segun declaraciones de la propia compa- 
fía creadora del popular Juego de es- 
trategía y Simulación de vida real, la 
consola de Nintendo tendra su propia 
wersón de Los Sims en marzo. 


Detalles sobre PS53. sony y 
Toshiba han Llegado a un acuerdo para 
el uso en la sucesora de PS2, que verá 
la luz en 2005, la memoria con tecnolo- 
ía Vellosotne y Redwood, el ultimo 
avance en Cuento a répidez de proceso. 


XI Stag. £l popular natanarcianos 
vertical de Taito dara el salto de los 
salones Fecreativos a PlayStation 2 el 

proximo mes de marzo en Japón. 


NAMCO 


Soul Calibur 2 


127 de marzo tendrá lugar en 

Japón el lanzamiento del arca- 
de de lucha Soul Calibur 2 para 
Xbox, PS2 y GameCube. Cada 
una de las tres versiones contará 
con un personaje oculto exclusivo. 
En la versión para la consola de 
Microsoft será Spawn, en Game- 


cube el famosísimo Link (en su 
versión adulta) y en PS2, Heiha- 
chi, proveniente de la otra gran sa- 
ga de lucha de Capcom, Tekken. 


El poseedor de 
más de una de 
estas consolas 
lo tandrá difícil 
a la hora de 

decidirse entre 
las 3 versiones. 


LUCAS ARTS 


Lanzamientos para Xbox 


lo compañía del amigo George 
se dispone a lanzar dos títulos 
para la consola de Microsoft basa- 
dos en sus sagas cinematográfi- 
cas más famosas. El primero en 
ver la luz será Indiana Jones And 
The Emperor's Tomb, una aventu- 
ra inédita del arqueólogo más po- 
pular. Se trata de una especie de 


Tomb Raider, con elementos de 
plataformas, exploración y disparo. 
El 24 de febrero estará en las tien- 
das americanas Star Wars: Knights 
Of The Old Republic, un juego de 
rol en tercera persona con grandes 
dosis de acción. La historia se de- 
sarrolla 4.000 años antes de la pri- 
mera película de la saga. 


NINTENDO 


GBA en pantalla grande 


121 de marzo Nintendo 

pondrá a la venta el Came- 
Cube GameBoy Player, que 
permitirá, a través de la consola 
de sobremesa, jugar a todos 
los juegos de GameBoy y GBA 
en la pantalla de un televisor. 
Paralelamente, 
Hori ha anuncia- 
do el lanzamien- 
to de un pad di- 
señado para es- 
te accesorio. 


mando de 
control de 
Hori carece 


sticks ana- 
lógicos y su 


recuerda al 
de los pads 
de SNES. 


El nuevo 


de los 


diseño 
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